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ABSTRAK 

Kasus pencurian yang merugikan banyak pihak tetap menjadi masalah signifikan di 

berbagai negara, termasuk Indonesia, di mana kasus pencurian mencapai 117.229 

kejadian selama periode Januari–November 2023. Salah satu faktor utama yang 

menyebabkan tingginya angka pencurian adalah keamanan yang masih bergantung 

pada sistem kunci manual, yang memudahkan akses tidak sah ke ruang pribadi seperti 

kamar tidur dan tempat penyimpanan barang berharga. Penelitian kripsi bertujuan 

untuk mengevaluasi dan mengusulkan penggunaan teknologi smart door lock sebagai 

solusi efektif dalam meningkatkan keamanan ruang. Smart Door memanfaatkan 

konektivitas internet sehingga pemilik dapat memantau dan mengontrol akses ke 

ruangan hanya melalui perangkat smartphone. Implementasi sistem diharapkan dapat 

mengurangi risiko pencurian serta meningkatkan keamanan properti secara 

signifikan, memberikan kontrol yang lebih besar dan kenyamanan bagi pengguna. 

Penelitian Skripsi dilakukan dengan metode Research and Development (R&D) 

melalui prosedur melakukan studi pendahuluan, menentukan konsep perancangan, 

melakukan perancangan, ujicoba perangkat, kesimpulan dan saran. Sistem 

direalisasikan dengan Arduino Uno dan ESP32 sebagai kontroler, sensor Voice 

Recognition 3.1, Keypad, dan MC-38 sebagai masukan, DFPlayer mini, Speaker, 

LCD 16x2 I2C, Relay dan modul magnetic sebagai keluaran, serta Telegram sebagai 

antarmuka dan monitoring. Hasil yang didapat pada penelitian smart door lock, smart 

door lock dapat membuka akses kunci pintu berdasarkan suara dari pengguna yang 

telah terdaftar, adapun akses lain dapat menggunakan keypad 4x4 dimana dari kode 

yang didaftarkan pada keypad 4x4 menggunakan kombinasi yang beragam. Pada saat 

suara yang disebutkan atau kode yang terdaftar cocok maka sistem akan 

mengeksekusi dengan modul magnetic akan non aktif selama 10 detik dan DFPlayer 

mini akan memutar panduan suara berupa Selamat Datang untuk pintu masuk dan 

Selamat Tinggal untuk pintu keluar, pada saat 10 detik pintu masih belum tertutup 

MC-38 akan memicu DFPlayer Mini untuk memutar suara pintu masih terbuka dan 

akan memicu Aplikasi Telegram untuk mengirim pesan secara spam berupa Pintu 

Masih Terbuka. 

Kata Kunci: Kasus Pencurian, Sistem Keamanan, Smart Door Lock, Teknologi 

Internet, Kontrol Akses, Arduino Uno, ESP32, Voice Recognition, Monitoring, 

Perangkat Smartphone, Research and Development (R&D). 
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DESIGN AND DEVELOPMENT OF A SMART DOOR LOCK USING 

MULTI-SENSORS FOR ROOM SECURITY ACCESS 

Ahmad Nauval Algifari 

Supervisor: Dr. Baso Maruddani, M.T. dan Drs. Pitoyo Yuliatmojo, M.T. 

ABSTRACT 

The issue of theft, which causes significant losses to various parties, remains a 

pressing concern in many countries, including Indonesia. During the period from 

January to November 2023, theft cases in Indonesia reached 117,229 incidents. One 

of the primary factors contributing to the high rate of theft is the reliance on manual 

locking systems, which can be easily bypassed, granting unauthorized access to 

private spaces such as bedrooms and storage areas for valuable items. This research 

aims to evaluate and propose the implementation of smart door lock technology as an 

effective solution to enhance room security. Smart door locks utilize internet 

connectivity, allowing owners to monitor and control room access through their 

smartphones. The system's implementation is expected to reduce theft risks 

significantly while providing greater control and convenience for users. The research 

adopts the Research and Development (R&D) methodology, encompassing 

preliminary studies, concept formulation, design development, device testing, 

conclusions, and recommendations. The system is realized using Arduino Uno and 

ESP32 as controllers, with inputs including the Voice Recognition 3.1 sensor, a 4x4 

Keypad, and the MC-38 magnetic contact switch. Outputs consist of the DFPlayer 

Mini, a speaker, a 16x2 I2C LCD, relays, and a magnetic module. Telegram serves as 

the user interface and monitoring platform. The study's findings highlight the 

effectiveness of the smart door lock system. It allows door access to be unlocked 

based on the voice of registered users. An alternative access method uses a 4x4 

keypad with varied code combinations registered within the system. When the correct 

voice or code is detected, the system deactivates the magnetic module for 10 seconds, 

while the DFPlayer Mini plays audio greetings such as Welcome for entry and 

Goodbye for exit. If the door remains open after 10 seconds, the MC-38 sensor 

triggers the DFPlayer Mini to play a Door Still Open notification and sends spam 

messages via Telegram to alert the user. 

Keywords: Theft Cases, Security System, Smart Door Lock, Internet Technology, 

Access Control, Arduino Uno, ESP32, Voice Recognition, Monitoring, Smartphone 

Devices, Research and Development (R&D). 
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