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Pengembangan Alat Monitoring pH, Kekeruhan dan Suhu Air Pada Tambak 

Bibit Ikan Bandeng Berbasis Internet of Things (IoT) 
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ABSTRAK 
 

Pada penelitian ini dikembangkan alat monitoring dengan menggunakan ESP32 

sebagai sistem kendali, modul sensor pH 4502C, modul sensor turbidity SEN0189, 

sensor suhu DS18B20, dan sensor float switch yang diintegrasikan dengan LCD 

I2C dan aplikasi Blynk sebagai interface dari hasil pembacaan sensor. Alat 

monitoring adalah suatu instrumen yang sangat berguna dalam berbagai bidang. 

Dengan menggunakan alat monitoring, dapat mencapai tujuan yang diinginkan 

dengan lebih efektif dan efisien. Tujuan dari penelitian ini adalah mengembangkan 

alat monitoring pH, kekeruhan dan suhu air pada bibit ikan bandeng berbasis 

Internet of Things (IoT) secara efektif, efisien dan mendukung pengembangan 

teknologi perikanan yang lebih maju. Penelitian ini dilakukan dengan 

menggunakan metode penelitian research and development (R&D) dengan model 

pengembangan Borg & Gall. Cara mengembangkan alat monitoring pH, kekeruhan 

dan suhu air pada tambak bibit ikan bandeng berbasis Internet of Things (IoT) 

dimulai dengan melakukan tahapan research and information collecting 

(pengumpulan informasi dan penelitian), tahap planning (perencanaan), tahap 

develop preliminary form of product (pengembangan draf produk), dan tahap 

preliminary field testing (uji coba lapangan). Hasil penelitian yang dilakukan 

berhasil mengukur kadar pH 1–9 menggunakan modul sensor pH 4502C, kekeruhan 

air dari 0–600 NTU menggunakan modul sensor turbidity SEN0189, suhu air 6ºC–

61ºC menggunakan sensor suhu DS18B20 dan ketinggian air menggunakan sensor 

float switch. Hasil pengujian pada LCD I2C dan Blynk sebagai interface dari hasil 

pembacaan sensor telah bekerja dengan baik. 

 

Kata Kunci: Sensor pH, Sensor Turbidity, Sensor Suhu, Sensor Float Switch, 

Blynk.  
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Development Monitoring Device for pH, Turbidity, and Water Temperature in 

Milkfish Fry Ponds Based on Internet of Things (IoT) 
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ABSTRACT 
 

This research, a monitoring device was developed using ESP32 as the control 

system, pH 4502C sensor module, SEN0189 turbidity sensor module, DS18B20 

temperature sensor, and a float switch integrated with I2C LCD and the Blynk 

application as the interface for sensor readings. A monitoring device is a very useful 

instrument in various fields. By using a monitoring device, desired goals can be 

achieved more effectively and efficiently. The purpose of this research is to develop 

a pH, turbidity, and water temperature monitoring device for milkfish seedlings 

based on the Internet of Things (IoT) effectively, efficiently, and to support the 

development of more advanced fisheries technology. This research was conducted 

using the research and development (R&D) method with the Borg & Gall 

development model. The method of developing a pH, turbidity, and water 

temperature monitoring device in milkfish seedling ponds based on the Internet of 

Things (IoT) begins by carrying out research and information collecting stages, 

planning stages, developing preliminary forms of product stages, and preliminary 

field testing stages. The results of the research conducted successfully measured 

pH levels of 1-9 using the pH 4502C sensor module, water turbidity from 0-600 

NTU using the SEN0189 turbidity sensor module, water temperature of 6ºC-61ºC 

using the DS18B20 temperature sensor, and water level using the float switch. The 

results of the tests on the I2C LCD and Blynk as the interface for sensor readings 

functioned properly. 

Keywords: pH Sensor, Turbidity Sensor, Temperature Sensor, Float Switch Sensor, 

Blynk. 
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