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ABSTRAK 

 

 

Achmad Syarif, Pengembangan Aplikasi Android Untuk Estimasi Jejak Karbon 

Pribadi Sebagai Edukasi Pengurangan Emisi Gas Rumah Kaca. Skripsi. Program 

Studi Pendidikan Teknik Informatika dan Komputer. Fakultas Teknik. Universitas 

Negeri Jakarta 2024. Dosen Pembimbing: Ressy Dwitias Sari, S.T, M.T.I. dan Dr. 

Widodo, S.Kom.,M.Kom. 

Pemanasan global yang disebabkan oleh peningkatan emisi gas rumah kaca telah 

menjadi tantangan global yang membutuhkan kesadaran dan partisipasi aktif dari 

setiap individu. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan aplikasi Android 

yang dapat membantu pengguna mengestimasi jejak karbon pribadi mereka 

sekaligus memberikan edukasi tentang pengurangan emisi gas rumah kaca. 

Aplikasi dikembangkan menggunakan metode Waterfall dengan bahasa 

pemrograman Kotlin untuk frontend Android dan framework Laravel untuk 

backend. Sistem mengintegrasikan API CarbonSutra untuk kalkulasi jejak karbon, 

serta Firebase untuk manajemen autentikasi. Fitur utama aplikasi meliputi 

kalkulator jejak karbon, sistem edukasi interaktif, gamifikasi, dan komunitas 

pengguna. Pengujian dilakukan melalui dua tahap: Black Box Testing untuk 

memverifikasi fungsionalitas sistem dan User Acceptance Testing (UAT) yang 

melibatkan mahasiswa dan siswa SMK di Jakarta sebagai responden. Hasil 

pengujian Black Box menunjukkan bahwa seluruh fitur berfungsi sesuai dengan 

rancangan, sementara hasil UAT menunjukkan tingkat penerimaan yang sangat 

tinggi dengan skor 93,95% berdasarkan skala Likert. Penelitian ini menghasilkan 

aplikasi Android yang efektif dalam membantu pengguna memahami dan 

mengurangi jejak karbon mereka, serta memberikan platform edukasi yang 

interaktif untuk meningkatkan kesadaran tentang perubahan iklim. 

Kata kunci: Aplikasi Android, Jejak Karbon, Edukasi Lingkungan, Gas Rumah 

Kaca, Kotlin, Laravel 
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ABSTRACT 

 

 

Achmad Syarif, Development of Android Application for Personal Carbon 

Footprint Estimation as Education for Greenhouse Gas Emission Reduction. 

Undergraduate Thesis. Informatics and Computer Engineering Education Study 

Program. Faculty of Engineering. Universitas Negeri Jakarta 2024. Supervisors: 

Ressy Dwitias Sari, S.T, M.T.I. and Dr. Widodo, S.Kom.,M.Kom. 

Global warming caused by increasing greenhouse gas emissions has become a 

global challenge that requires awareness and active participation from every 

individual. This research aimed to develop an Android application that could help 

users estimate their personal carbon footprint while providing education about 

reducing greenhouse gas emissions. The application was developed using the 

Waterfall method with Kotlin programming language for Android frontend and 

Laravel framework for the backend. The system integrated CarbonSutra API for 

carbon footprint calculations and Firebase for authentication management. The 

main features of the application included a carbon footprint calculator, interactive 

education system, gamification, and user community. Testing was conducted in two 

stages: Black Box Testing to verify system functionality and User Acceptance 

Testing (UAT) involving university and vocational high school students in Jakarta 

as respondents. Black Box testing results showed that all features functioned 

according to design, while UAT results showed a very high acceptance rate with a 

score of 93.95% based on the Likert scale. This research produced an effective 

Android application in helping users understand and reduce their carbon footprint, 

while providing an interactive educational platform to raise awareness about 

climate change. 

Keywords: Android Application, Carbon Footprint, Environmental Education, 

Greenhouse Gas, Kotlin, Laravel 
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