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ABSTRAK

Kemampuan anak dalam mengenal huruf hijaiyyah tidak bisa dilakukan secara singkat,
perlu menggunakan alat bantu permainan atau media yang menarik dan menyenangkan
selama proses belajar, sehingga dapat meningkatkan motivasi belajar anak. Penelitian dan
pengembangan yang dilaksanakan bertujuan mengembangkan media permainan untuk
meningkatkan kemampuan anak dalam mengenal huruf hijaiyyah. Pengembangan media
MERIY AH dilakukan berdasarkan analisis kebutuhan. Media ini diberi nama MERIYAH
yang berasal dari singkatan mengeksplorasi huruf hijaiyyah. Pengembangan media
MERIYAH menggunakan model ADDIE (analysis, design, development, implement, dan
evaluate). Uji efektivitas media MERIYAH dilakukan dengan metode eksperimen pre-
experimental dengan desain one-group pretest-posttest. Jumlah respoden pada uji
efektivitas media MERIY AH sebanyak 30 anak. Hasil analisis perbedaan total rata-rata
dari pretest dan posttest menunjukkan terjadi peningkatan kemampuan anak dalam
mengenal huruf hijaiyyah sebesar 42%. Kemudian analisis statistik paired sample t-test
dihitung dengan aplikasi IBM SPSS Statistik 25 memperoleh nilai signifikansi (2-tailed)
sebesar 0,000 sehingga 0,000<0,05. Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa
penggunaan media MERIYAH efektif digunakan untuk meningkatkan kemampuan anak
dalam mengenal huruf hijaiyyah pada anak usia dini.

Keyword: media pembelajaran, media MERIY AH, huruf hijaiyyah, al-qur’an, anak usia
dini
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ABSTRACT

Children's ability to recognize hijaiyyah letters cannot be done briefly; it is
necessary to use game aids or media that are interesting and fun during the learning
process so as to increase children's learning motivation. The research and
development carried out aims to develop game media to improve children’s ability
to recognize hijaiyyah letters. The development of MERIYAH media was carried
out based on a needs analysis. This media is named MERIYAH, which comes from
the abbreviation exploring hijaiyyah letters. The development of MERIY AH media
uses the ADDIE model (analyze, design, develop, implement, and evaluate). The
effectiveness test of MERIYAH media was conducted using a pre-experimental
experimental method with a one-group pretest-posttest design. The number of
respondents in the MERIY AH media effectiveness test was 30 children. The results
of the analysis of the total average difference from the pretest and posttest showed
an increase in children's ability to recognize hijaiyyah letters by 42%. Then the
paired sample t-test statistical analysis calculated with the IBM SPSS Statistics 25
application obtained a significance value (2-tailed) of 0.000, so that 0.000<0.05.
Thus, it can be concluded that the use of MERIY AH media is effectively used to
improve children’s ability to recognize hijaiyyah letters in early childhood.

Keywords: learning media, MERIY AH media, hijaiyyah letters, al-qur'an, early
childhood
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