
 

 

 

Daftar Pustaka 

 

Adolph, R. (2016). Kajian Teori Kerjasama. 1–23. 

ANANDA MUHAMAD TRI UTAMA. (2022). No Analisis struktur kovarians 

indikator terkait kesehatan pada lansia yang tinggal di rumah, dengan fokus 

pada rasa subjektif terhadap kesehatan Title. 9(4), 356–363. 

Anita Putri Novitasari. (2018, April 4). Bagaimana cara memainkan permainan 

tradisional Dagongan ? - Refreshing / Permainan Tradisional - Dictio 

Community. https://www.dictio.id/t/bagaimana-cara-memainkan-permainan-

tradisional-dagongan/26618/2 

Apriliawati,  andika tiyas. (2016). PENERAPAN PERMAINAN TRADISIONAL 

DALAM PEMBELAJARAN PENDIDIKAN Andika Tiyas Apriliawati 

Setiyo Hartoto Abstrak. Jurnal Pendidikan Olahraga Dan Kesehatan, 04, 

522–528. 

Ari Wibowo Kurniawan. (2019). OLAHRAGA DAN PERMAINAN TRADISIONAL. 

Penerbit Wineka Media. 

Cendana, H., & Suryana, D. (2021). Pengembangan Permainan Tradisional untuk 

Meningkatkan Kemampuan Bahasa Anak Usia Dini. Jurnal Obsesi : Jurnal 

Pendidikan Anak Usia Dini, 6(2), 771–778. 

https://doi.org/10.31004/obsesi.v6i2.1516 

Fatimah, S., & Nuraninda, F. A. (2021). Peranan Orang Tua dalam Pembentukan 

Karakter Remaja Generasi 4.0. Jurnal Basicedu, 5(5), 3705–3711. 

https://doi.org/10.31004/basicedu.v5i5.1346 

Fauziyah, S., & Hendriani, A. (2019). Peningkatan Keterampilan Kerjasama 

Melalui Model Pembelajaran Kooperatif Teams Games Tournament Kelas Iii 

Sekolah Dasar. Jpgsd, II, 196–210. 

Fauziyah, S., Hendriani, A., & Kurniasih. (2019). Peningkatan Keterampilan 

Kerjasama Melalui Model Pembelajaran Kooperatif Teams Games 

Tournament Kelas III Sekolah Dasar. JPGSD: Jurnal Pendidikan Guru 

Sekolah Dasar, 4(2), 196–210. http://ejournal.upi.edu/index.php/jpgsd/index 

Fitriana, R. (2014). No Analisis struktur kovarians indikator terkait kesehatan pada 

lansia yang tinggal di rumah, dengan fokus pada rasa subjektif terhadap 

kesehatan Title. Procedia Manufacturing, 1(22 Jan), 1–17. 

Gumsi, P. E., & Hendriani, S. (2024). Manajemen Strategis Pengelolaan Sampah 

di Sekolah: Studi Tentang Pembentukan Karakter Peduli Lingkungan SMPN 

13 Sijunjung. Indo-Fintech Intellectuals: Journal of Economics and Business, 

4(3), 1072–1083. https://doi.org/10.54373/ifijeb.v4i3.1481 

Hakim, A. A. (2019). Survei Perkembangan Olahraga Tradisional Di Kabupaten 

Tuban. Jurnal Kesehatan Olahraga, Vol.8(No.1), pp.33-38. 

https://ejournal.unesa.ac.id/index.php/jurnal-kesehatan-

olahraga/article/view/31051 

Handoko, D., & Gumantan, A. (2021). Penerapan Permainan Tradisional Dalam 

Pembelajaran Olahraga di SMAN 1 Baradatu. Journal Of Physical Education, 

2(1), 1–7. https://doi.org/10.33365/joupe.v2i1.951 

Harahap, N. F., Pangaribuan, M., Faisal, M. H., Marbun, T., & Ivanna, J. (2023). 



 

 

 

Peran Pembelajaran IPS Dalam Pembentukan Karakter Siswa SMP 35 Medan. 

Journal Ability : Journal of Education and Social Analysis, 4(2), 157–166. 

https://pusdikra-publishing.com/index.php/jesa 

Ila, B., & Ladamay, I. (2021). Pembentukan Karakter Gemar Membaca Melalui 

Gerakan Literasi Sekolah Tahap Pembiasaan di Sekolah Menengah Pertama. 

De Cive : Jurnal Penelitian Pendidikan Pancasila Dan Kewarganegaraan, 

1(1), 1–6. https://doi.org/10.56393/decive.v1i1.10 

Karmila, K., & Chanifudin, C. (2023). Pembentukan Karakter Siswa Melalui 

Penanaman Nilai-Nilai Multikultural Di Smp Negeri 02 Tasik Putri Puyu. 

Jurnal Ilmiah Pendidikan Dan Keislaman, 3(3), 340–345. 

https://doi.org/10.55883/jipkis.v3i3.88 

Khairuddin. (2020). Olahraga Dalam Pandangan Agama Islam. Jurnal Ilmu Sosial 

Dan Pendidikan, Vol.4(No. 3), 56. 

Lumbantobing, N. A., & Safitri, A. (2024). Implementasi Permainan Tradisional 

untuk Meningkatkan Intraksi Sosial dan Minat Belajar Peserta Didik Kelas IV 

SD Negeri 200118 Sadabuan. 2(2), 823–828. 

Mansidar, N. L. (2017). STATISTIK DESKRIPTIF. Jurnal Hikmah, 77(21), 5472–

5476. https://doi.org/10.1021/ja01626a006 

Noviarti, A., & Ismet, S. (2021). Analisis Pengembangan Motorik Kasar Anak Usia 

Dini Dalam Permainan Tradisional Engklek. Tunas Cendekia : Jurnal 

Program Studi Pendidikan Islam Anak Usia Dini, 4(1), 222–230. 

https://doi.org/10.24256/cendekia.v4i1.1978 

Nurmisda Ramayani, K. U. S. K. (2022). Implementasi Pendidikan Agama Islam 

Sebagai Pembentukan Karakter Islami Di SMP Negeri 3 Satu Atap Desa 

Selotong Kecamatan Secanggang. ALACRITY : Journal of Education, 2(3), 

15–25. https://doi.org/10.52121/alacrity.v2i3.107 

Purwadhi, P. (2019). Pembelajaran Inovatif dalam Pembentukan Karakter Siswa. 

Mimbar Pendidikan, 4(1), 21–34. 

https://doi.org/10.17509/mimbardik.v4i1.16968 

Rachman, T. (2018). teori Kerjasama. Angewandte Chemie International Edition, 

6(11), 951–952., 10–27. 

Rahayu, D., Hamid, S. I., & Sutini, A. (2018). Peningkatan Keterampilan Sosial 

Anak Usia Dini Melalui Permainan Tradisional. Cakrawala Dini: Jurnal 

Pendidikan Anak Usia Dini, 7(2), 129–136. 

https://doi.org/10.17509/cd.v7i2.10527 

Returns Tradsional Games. (n.d.). Mengenal Dagongan, Permainan Tradisional 

Serupa Tarik Tambang | Traditional Games Returns. Retrieved September 30, 

2024, from https://tgrcampaign.com/read/292/mengenal-dagongan-

permainan-tradisional-serupa-tarik-tambang 

Rianto, H., & Yuliananingsih, Y. (2021). Menggali Nilai-Nilai Karakter Dalam 

Permainan Tradisional. Edukasi: Jurnal Pendidikan, 19(1), 120. 

https://doi.org/10.31571/edukasi.v19i1.2440 

Rosita, I., & Leonard, L. (2015). Meningkatkan Kerja Sama Siswa Melalui 

Pembelajaran Kooperatif Tipe Think Pair Share. Formatif: Jurnal Ilmiah 

Pendidikan MIPA, 3(1), 1–10. https://doi.org/10.30998/formatif.v3i1.108 

Sugiyono. (2015). Metode Penelitian Kualitatif, Kuantitafif dan RnD. 



 

 

 

Sugiyono, D. (2013). Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif, dan Tindakan. 

ALFABETA, CV. 

Wangge, M. (2023). Eksplorasi Etnomatematika Pada Permainan Tradisional Dedo 

Gomo Dan Gomo Telu. Jurnal Pendidikan Matematika, 8(1), 1–10. 

https://ejournal.unitaspalembang.com/index.php/nabla 

Yudiwinata, H. P., & Handoyo, P. (2014). Permainan Tradisional dalam Budaya 

dan Perkembangan Anak. Paradigma, 02, 1–5. 

 

  


