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ANGKET ANALISIS KEBUTUHAN PENGEMBANGAN MEDIA

PEMBELAJARAN NAHWU (I'ROB) BERBASIS POWER POINT INTERAKTIF

Nama
NIM
Kelas
Pilihan
No Pertanyaan Jawaban
Ya Tidak
1. | Apakah anda senang dan tertarik dengan pelajaran Nahwu
1?
2. | Apakah mata kuliah Nahwu | termasuk mata kuliah yang
sulit dipahami?
3. | Apakah belajar melalui catatan dan penjelasan yang
diberikan oleh dosen dapat memudahkan anda untuk
memahami konsep Nahwu (I’rob)?
4. | Apakah pembelajaran Nahwu (I’rob) pada Nahwu I yang
dilakukan oleh dosen selama ini menarik?
5. | Apakah penjelasan materi yang dilakukan oleh dosen
selama ini masih menggunakan metode konvensional?
6. | Apakah dosen menggunakan media pembelajaran selama
mengajar Nahwu (I’rob)?
7. | Apakah anda merasa kesulitan dalam mempelajari Nahwu
(I’'rob)?
8. | Apakah anda membutuhkan media pembelajaran
interaktif yang dapat digunakan untuk mempelajari materi
Nahwu (I’rob) secara lebih mudah dan menarik?




9. | Apakah Power Point interaktif akan mudah digunakan
oleh mahasiswa sebagai media pembelajaran Nahwu
(’rob)?

10. | Apakah anda setuju apabila perlu dikembangkan media

pembelajaran seperti Power Point interaktif untuk materi

Nahwu (I’rob) sehingga materi tersebut mudah dipahami?

Catatan: Beri tanda (v') pada jawaban yang anda pilih!




Y &=\l

Hasil Angket Analisis Kebutuhan

1. Apakah anda senang dan tertarik dengan pelajaran Nahwu 1?7

® v
® Tidak

2. Apakah mata kuliah Nahwu | termasuk mata kuliah yang sulit dipahami?

52 tanggapan

52 tanggapan

®va

® Tidak
32,7%

3. Apakah belajar melalui catatan dan penjelasan yang diberikan oleh dosen dapat
memudahkan anda untuk memahami konsep Qowa'id bahasa arab (I'rob)?

®VYa
34 6% @® Tidak

65,4%

52 tanggapan




4. Apakah pelajaran Qowa'id bahasa arab (I'rob) pada Nahwu | yang dilakukan oleh dosen

®Va
® Tidak

5. Apakah penjelasan materi yang dilakukan oleh dosen selama ini masih menggunakan

selama ini menarik?

52 tanggapan

metode konvensional?

®Ya
@ Tidak

6. Apakah dosen menggunakan media pembelajaran selama mengajar Qowa'id bahasa arab @
(I'rob)?
52 tanggapan

52 tanggapan

® Y
@ Tidak




7. Apakah anda merasa kesulitan dalam mempelajari Qowa'id bahasa arab (I'rob)? LE_]

52 tanggapan

@Y
@ Tidak

8. Apakah anda membutuhkan media pembelajaran interaktif yang dapat digunakan untuk
mempelajari materi Qowa'id bahasa arab (I'rob) secara lebih mudah dan menarik?

52 tanggapan

9. Apakah Power point interaktif akan mudah digunakan oleh mahasiswa sebagai media
pembelajaran Qowa'id bahasa arab (I'rob)?

37 tanggapan

®Ya
@ Tidak




10. Apakah anda setuju apabila perlu dikembangkan media pembelajaran seperti Power point
interaktif untuk materi Qowa'id bahasa arab (I'rob) sehingga materi tersebut mudah
dipahami?

37 tanggapan

®VYa
@ Tidak




Lembar Validasi Ahli Materi
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Lembar Validasi Mahasiswa Uji Coba

Nama oy e Sy,

NIM  eereeeeenenececrececolleiiiiiniiiins

Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Nahwu (I’rob)
dengan Menggunakan PPT Interaktif

Sasaran Program : Mahasiswa Pendidikan Bahasa Arab, Universitas Negeri
Jakarta

Mata Kuliah : Nahwu |

Peneliti : Tutik Cholisotin

Lembar angket ini untuk mengetahui pendapat mahasiswa Pendidikan Bahasa

Arab terhadap kelayakan media pembelajaran PPT Interaktif.

Petunjuk :

1. Isilah nama dan kelas pada tempat yang telah disediakan
2. Berilah tanda ceklis (v') untuk setiap pertanyaan pada kolom alternatif
jawaban sesuai dengan pendapat anda!
3. Keterangan Skala:
5 = Sangat Layak
4 = Layak
3 =Cukup
2 = Kurang Layak
1= Sangat Kurang Layak
4. Semua pernyataan harap diisi dan tidak ada jawaban yang dikosongkan

5. Setiap pernyataan hanya diperkenankan memilih satu jawaban saja



Tidak ada jawaban “salah® karena jawaban tersebut merupakan pendapat

anda sendiri

Jawaban anda tidak akan mempengaruhi nilai pada mata kuliah Bahasa

Arab dan dijaga kerahasiaannya

Komentar atau saran dimohon untuk dituliskan pada lembar yang telah

disediakan

Atas kesediaan Saudara/i untuk mengisi lembar evaluasi ini, saya ucapkan

terima kasih.

A. Penilaian Materi dan Media

No Aspek Indikator Skala Penilaian
Penilaian 2 3 4 )
1. Materi pada media PPT
interaktif sesuai dengan
materi pembelajaran Nahwu
2. III)esain yang ditampilkan
menarik
3. Model karakter tokoh
animasi di media PPT
interaktif menarik
4. Pemilihan jenis dan ukuran
huruf dalam media PPT
interaktif tepat
5. Pemilihan warna pada
background media PPT
Tampilan interaktif tepat
6. Kualitas backsound tidak
mengganggu penjelasan
7. Contoh kalimatnya mudah

dipahami




10.

Media PPT interaktif yang
disajikan memperjelas

materi I’rob

Pemilihan warna huruf
sesuai dengan warna
background media PPT
Interaktif , sehingga tulisan

masih dapat dibaca

Mendorong keingintahuan
siswa

B. Komentar/Saran



Hasil Angket Validasi Mahasiswa Ujicoba

1. Materi pada media PPT interaktif sesuai dengan materi pembelajaran
Nahwu |

@ Sangat layak

@® Layak

® Cukup

@ Kurang layak

@ Sangat kurang layak

2. Desain yang ditampilkan menarik

47 tanggapan

@® Sangat layak

@ Layak

@ Cukup

® Kurang layak

@ Sangat kurang layak




3. Model karakter tokoh animasi di media PPT interaktif menarik

47 tanggapan

@ Sangat layak

@ Layak

@ Cukup

® Kurang layak

@ Sangat kurang layak

4. Pemilihan jenis dan ukuran huruf dalam media PPT interaktif tepat

ggapar

@ Sangat layak

@® Layak

® Cukup

@ Kurang layak

@ Sangat kurang layak




5. Pemilihan warna pada background media PPT interaktif tepat

47 tanggapan

@® Sangat layak
@ Layak
) Cukup
@ Kurang layak
@ Sangat kurang layak

6. Kualitas backsound tidak mengganggu penjelasan

= @ Sangatlayak
@ 10% ® Layak
® Cukup
@ Kurang layak
@ Sangat kurang layak




7. Contoh kalimatnya mudah dipahami

47 tanggapan

@ Sangat layak

® Layak

» Cukup

@ Kurang layak

@ Sangat kurang layak

8. Media PPT interaktif yang disajikan memperjelas materi I'rob

@ Sangatlayak

® Layak

@ Cukup

@ Kurang layak

@ Sangat kurang layak




9. Pemilihan warna huruf sesuai dengan warna background media PPT
Interaktif , sehingga tulisan masih dapat dibaca

apar

@ Sangat layak

@ Layak

® Cukup

@ Kurang layak

@ Sangat kurang layak

10. Mendorong keingintahuan siswa

47 tanggapan

@ Sangat layak

® Layak

® Cukup

® Kurang layak

@ Sangat kurang layak




Daftar Penilaian Angket Ahli Materi
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No Aspek Tujuan Pembelajaran Nilai Rerata Rerata
Responden Skor Presentase
1. | Kejelasan tujuan pembelajaran 5 0,8 100%
dalam Power Point interaktif
Rerata Skor 100%
Kategori Sangat Layak
No | Aspek Kegiatan Pembelajaran Nilai Rerata Rerata
Responden Skor Presentase
2. | Kesesuaian materi yang disajikan 5 1 100%
dengan bahan ajar
3. | Materi yang disajikan sesuai 5 1 100%
dengan KD untuk pembelajaran
I'rob
4. | Materi yang disajikan sesuai 5 1 100%
dengan indikator pembelajaran
I'rob
5. | Materi yang disajikan 5 1 100%
memudahkan guru dalam
kegiatan pembelajaran 7 'rob
6. | Power Point interaktif yang 4 0,8 80%
disajikan memperjelas materi
I'rob
7. | Kesesuaian penggunaan bahasa 5 1 100%

dengan tingkat pemahaman siswa




8. | Ketepatan penyusunan materi

I’rob dalam Power Point

100%

interaktif
9. | Kejelasan materi /’rob dalam 100%
Power Point interaktif ini
10. | Ketepatan pemilihan contoh 100%
kalimat
Rerata skor 98%
Kategori Sangat Layak
Rerata Keseluruhan 99%

Kategori

Sangat Layak




Daftar Penilaian Angket Ahli Media
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No Aspek Tampilan Nilali Rerata Rerata
Responden Skor Presentase

1. | Komposisi warna yang digunakan 5 1 100%
sudah tepat

2. | Kerapihan dan kemenarikan 5 1 100%
desain yang dipakai

3. | Model karakter tokoh animasi 5 1 100%
menarik

4. | Pemilihan jenis dan ukuran huruf 5 1 100%
dalam Power Point Interaktif

5. | Pemilihan warna huruf sesuai 5 1 100%
dengan warna background Power
Point Interaktif, sehingga tulisan
masih dapat dibaca

6. | Desain media Power Point 5 1 100%
interaktif menarik untuk dilihat

7. | Kualitas backsound tidak 4 0,8 80%
mengganggu pendengaran

Rerata skor 97%
Kategori Sangat Layak
No Aspek Pemograman Nilai Rerata Rerata
Responden Skor Presentase
8. | Ketepatan penyusunan materi 4 0,8 80%

[’rob dalam Power Point

interaktif




9. | Kejelasan materi I’rob dalam 1 100%
Power Point interaktif ini
10. | Ketepatan pemilihan contoh 0,8 80%
kalimat
Rerata skor 87%
Kategori Sangat Layak
Rerata Keseluruhan 92%

Kategori

Sangat Layak
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Daftar Penilaian Angket Uji Coba Lapangan

No Aspek Tampilan ReszIolﬁlden RSelzsl'Ea PrF;:gf]l::se

1. | Kesesuaian materi pada media 4 0,8 80%
PPT interaktif dengan materi
Nahwu |

2. | Desain yang ditampilkan menarik 4 0,8 80%
Model karakter tokoh animasi di 4 0,8 80%
media PPT interaktif menarik

4. | Ketepatan pemilihan jenis dan 4 0,8 80%
ukuran huruf dalam media PPT
interaktif

5. | Ketepatan pemilihan warna pada 5 1 100%
background media PPT interaktif

6. | Kualitas backsound tidak 4 0,8 100%
mengganggu penjelasan

7. | Contoh kalimatnya mudah 5 1 100%
dipahami

8. | Media PPT interaktif yang 4 0,8 80%
disajikan memperjelas materi

9. | Pemilihan warna huruf sesuai 4 0,8 80%
dengan warna background media
PPT Interaktif , sehingga tulisan
masih dapat dibaca

10. | Mendorong keingintahuan siswa 5 1 100%

Rerata Keseluruhan 86%

Kategori

Sangat Layak




Dokumentasi
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Kumpulan PPT Interaktif

il B i a5 -

Definisi I'rob menurut Ibnu Al - Ajjurum adalah sebagai berikut:

0 1 0l G sl 33053 o0 51 s
Perubahan bagian akhir kata (misal dari rofa' menjadi nashab) disebabkan ‘amil
yang masuk pada kata itu. Baik perubahannya nampak (Usdl) ataupun secara
perkiraan (1 %:)

Amil adalah faktor yang menyebabkan suatu kata menempati i'rob tertentu (Rofa’.
nashab, khofadh/jer, dan jazem)

3. Mengetahui pebagian lamat b mufrad. mutsanna, dan jama’,dalam mfrad, manshb,
majeur, dan majzum

& Memberikan contoh mufrad, mutsenns, dan jema’ delam jumish
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I. I'rob dibagi menjadi berapa? Sebutkan!
{ 2. Sebutkan tanda-tanda I'rob jer!
3. Wawu menjadi tandanya |'rob rofa bertempat
: dimana saja?
4. Ya' menjadi contohnya i'rob jazem bertempat
dimana saja?
1 5. Sebutkan Contoh I'rob jazem ketika sukun!

. I'rob dibagi menjadi 4, yaitu : Rofa', Nashab, Jer, dan Jazem.
Tanda-tanda i'rob jer ada 3 (sukun, hadhful akhir, dan hadhfu nun)
Wawu menjadi tandanya |'rob rofa bertempat di Jama' mudzakkar
salim, dan asmaul khomsah.

Ya' menjadi contohnya i'rob jazem bertempat di Jama' mudzakkar
salim, mutsanna, dan asma'ul khomsah.

Contoh I'rob jazem ketika sukun :

dana Ao M G o |

:Tutik Cholisotin
:Jombang, 14 April 1998

: Il Kayu Jati I gang IV, Rt12/Rw.04. |
Rawamangun, Pulogadung. Jakarta Timur

:S-1 Pendidikan Bahasa Arab UNJ
1085645485787

:;Lp'ﬂl Cabasl Sy

(Keyakinan pada diri sendiri adalah
dasar dari kesuksesan) )




