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ABSTRAK 

 

Tutik Cholisotin, Pembelajaran Nahwu dengan Menggunakan Power point Interaktif 

(Penelitian Pengembangan di Prodi Pendidikan Bahasa Arab Universitas Negeri 

Jakarta). Skripsi. Program Studi Pendidikan Bahasa Arab Fakultas Bahasa dan Seni 

Universitas Negeri Jakarta. Januari 2020.  

Penelitian ini bertujuan untuk memperoleh pengembangan media pembelajaran 

berbasis Power Point interaktif untuk pembelajaran Nahwu bagi mahasiswa semester 

dua di Prodi Pendidikan Bahasa Arab, Universitas Negeri Jakarta. Hasil pengembangan 

Power Point interaktif terdiri dari 39 slide dan dirancang dengan animasi kartun dan 

back sound untuk membuat Power Point lebih hidup dan menarik. 

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode pengembangan 

Dick & Carry dengan Model ADDIE (Analyze, Design, Development, Implement, and 

Evaluate) Hasil penelitian melalui lima tahap dalam pengembangan media 

pembelajaran menggunakan Power Point Interaktif : (1) Analisis (Analyze), Analisis 

kebutuhan dari Dosen dan Mahasiswa Program Studi Pendidikan Bahasa Arab 

terhadap media pembelajaran Nahwu, (2) Desain (Design), peneliti mengumpulkan dan 

merancang hal-hal yang diperlukan sebelum tahap pengembangan Power Point 

interaktif (3) Pengembangan (Development), proses penilaian rancangan produk yang 

dilakukan dengan memberi penilaian. Penilaian produk dilakukan oleh ahli materi 

(Ustadz Hendrawanto M,Pd) dan ahli media (Ustadz Ihwan Rahman Bahtiar, M.Pd), 

(4) Implementasi (Implementation), pengujian kelayakan media pembelajaran Power 

Point interaktif di Pendidikan Bahasa Arab Universitas Negeri Jakarta dengan 57 

mahasiswa uji coba lapangan. Uji coba dilakukan untuk mengetahui efektivitas dari 

produk yang dikembangkan, (5) Evaluasi (Evaluate), Mengevaluasi produk 

berdasarkan hasil angket yang diberikan kepada ahli materi diperoleh rerata presentase 

skor 99% yang termasuk dalam kategori Sangat Layak, dan ahli media diperoleh rerata 

presentase skor 92% yang lermasuk dalam kategori Sangat Layak dan penilaian 

kelayakan media oleh mahasiswa uji coba lapangan diperoleh rerata presentase skor 

86% yang termasuk dalam kategori Sangat Layak. Dengan demikian, maka Power 

Point interaktif yang dikembangkan bagus dan cocok digunakan sebagai media 

pembelajaran untuk pembelajaran Nahwu. 

  

 

 

  

 



 

 م
 

 

 

ABSTRACT 

Tutik Cholisotin, Learning Nahwu Using Interactive Power Point (Research 

Development in Arabic Language Education Study Program, Jakarta State University). 

Skripsi. Arabic Language Education Study Program, Faculty of Languages and Arts, 

Jakarta State University. January 2020. 

This study aimed to obtain the development of interactive Power point based 

learning media for learning Arabic Qowa'id for second semester students at the Arabic 

Language Study Program, Jakarta State University. The results of the development of 

interactive power point learning media consisting of 39 slides and is designed with 

animation and sound to make the interactive power point more life and enjoyment. 

The method used in this research is the Dick & Carry development method with 

ADDIE Model (Analyze, Design, Development, Implementation, and Evaluation). he 

results of the study went through five steps in in the development of learning media 

using the interactive power point : (1) Analyze of the needs of Lecturers and Students 

of Arabic Language Study Program on Qowa'id Arabic learning media, (2) Design, 

researchers collect and design things that are needed before the development stage of 

interactive power points, (3) Development, The process of evaluating product design 

is done by giving an assessment. Product assessment was carried out by material 

experts (Ustadz Hendrawanto M,Pd) and media experts (Ustadz Ihwan Rahman 

Bahtiar, M.Pd),  then (4) Implementation, Testing the feasibility of learning media 

interactive power point in the Arabic Language Education, Jakarta State University 

with 57 field trial students. The trial was conducted to determine the effectiveness of 

the product being developed. (5) Evaluate, the product based on the result of the 

quistionnaire given to material experts shows the average of score percentage is 99% 

“Very Decent”, and media expert shows the average is score percentage is 92% “Very 

Decent”, and the scoring of the student in the experiment show that the average of score 

percentage is 86% “Very Decent”. Therefore, the interactive Power Point developed is 

good and suitable for use as a learning Media for learning Nahwu. 
 


