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ABSTRAK 

 

MUHAMMAD RIVALDI. Pengaruh Penggunaan Digital Storytelling Terhadap Hasil 

Belajar Kognitif Fisika Siswa, Skripsi, Program Studi Pendidikan Fisika, Fakultas 

Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam, Universitas Negeri Jakarta. Januari 2025. 

Dibawah bimbingan Dr. Vina Serevina, M.M. dan Ely Rismawati, S.Pd., M.Pfis. 

 

          Hasil belajar kognitif merupakan indikator yang diperlukan untuk mengetahui 

pemahaman siswa terhadap materi. Dengan penggunaan digital storytelling dapat 

meningkatkan hasil belajar kognitif fisika siswa. Tujuan Penelitian ini adalah untuk 

untuk mengetahui adakah perbedaan hasil belajar kognitif antara siswa yang diberikan 

perlakuan dengan yang tidak diberikan perlakuan, sehingga dapat diketahui pengaruh 

positif terhadap hasil belajar kognitif fisika siswa, jenis penelitian ini adalah kuantitatif 

dengan menggunakan metode kuasi eksperimen. Dengan dilakukan uji pendahuluan, 

termasuk uji normalitas Shapiro-Wilk dan uji homogenitas Levene, dilakukan untuk 

memastikan validitas asumsi statistik. Temuan mengungkapkan bahwa adanya 

perbedaan dan pengaruh penggunaan Digital Storytelling terhadap hasil belajar 

kognitif fisika siswa. Secara khusus, skor Pretest dan Posttetst untuk kelompok 

eksperimen meningkat sebesar 23,3%, dibandingkan dengan peningkatan 11,1% pada 

kelas kontrol. Analisis uji Effect Size selanjutnya memvalidasi temuan ini, dengan 

Effect Size sedang yang dicatat untuk Pretest (d = 0,75) dan Posttest (d = 0,87). Hasil 

ini mengimplikasikan penggunaan Digital Storytelling sebagai metode pembelajaran 

yang inovatif dan efektif dalam pengajaran fisika dan dapat meningkatkan hasil belajar 

kognitif fisika siswa. 

 

Kata kunci: Digital storytelling, Fisika, Hasil belajar kognitif 
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ABSTRACT 
 

MUHAMMAD RIVALDI. The Effect of Using Digital Storytelling on Students' 

Cognitive Physics Learning Outcomes, Thesis, Physics Education Study Program, 

Faculty of Mathematics and Natural Sciences, Jakarta State University. January 2025. 

Under the guidance of Dr. Vina Serevina, M.M. and Ely Rismawati, S.Pd., M.Pfis. 

 

     Cognitive learning outcomes are indicators needed to determine students' 

understanding of the material. Using digital storytelling can improve students' 

cognitive physics learning outcomes. The aim of this research is to determine whether 

there are differences in cognitive learning outcomes between students who were treated 

and those who were not treated, so that the positive influence on students' cognitive 

physics learning outcomes can be identified. This type of research is quantitative using 

a quasi-experimental method. Preliminary tests, including the Shapiro-Wilk normality 

test and Levene's homogeneity test, were carried out to ensure the validity of statistical 

assumptions. The findings reveal that there are differences and influences in the use of 

Digital Storytelling on students' physics cognitive learning outcomes. Specifically, the 

Pretest and Posttest scores for the experimental group increased by 23.3%, compared 

to an increase of 11.1% in the control class. Effect Size test analysis further validated 

these findings, with moderate Effect Sizes recorded for the Pretest (d = 0.75) and 

Posttest (d = 0.87). These results imply the use of Digital Storytelling as an innovative 

and effective learning method in teaching Physics and can improve students' physics 

cognitive learning outcomes. 

 

Keywords: Digital storytelling, Physics, Cognitive learning outcome
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