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 ABSTRAK 

Perkembangan teknologi Internet of Things (IoT) membuka peluang baru 

dalam pengelolaan sistem kontrol otomatis, termasuk pada rumah pompa banjir. 

Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan mengimplementasikan Prototype 

Sistem Kontrol Rumah Pompa Banjir Berbasis IoT Menggunakan Kendali 

Fuzzy Logic. Sistem ini dirancang untuk meningkatkan efisiensi dan responsivitas 

dalam penanganan permasalahan banjir. 

Prototipe yang dikembangkan memanfaatkan berbagai parameter, seperti tinggi air, 

debit air, dan status pompa, yang dipantau menggunakan sensor terintegrasi dengan 

platform IoT. Data yang diperoleh dianalisis menggunakan metode Fuzzy Logic 

dengan 5 membership function pada masing-masing dari dua input, di mana 

membership function pertama memiliki rentang 0–25 dan yang kedua 0–6,5. Sistem 

Fuzzy ini menggunakan 25 aturan (rule) dengan 3 output membership function 

berbasis Gaussian. 

Pengujian dilakukan untuk mengevaluasi kinerja sistem, khususnya dalam 

membaca ketinggian air dan memberikan respons kendali otomatis. Hasil penelitian 

menunjukkan bahwa sistem mampu mengambil keputusan secara cepat dan akurat 

dalam pengoperasian pompa, sehingga efektif mengurangi risiko genangan air. 

Dengan demikian, sistem ini berpotensi menjadi solusi inovatif untuk 

pengembangan sistem rumah pompa di masa depan. 

Kata kunci : prototipe, rumah pompa banjir, IoT, ESP32, logika fuzzy, Gaussian. 
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ABSTRACT 

The development of Internet of Things (IoT) technology has opened new 

opportunities in the management of automated control systems, including flood 

pump houses. This research aims to design and implement a Prototype of a Flood 

Pump House Control System Based on IoT using Fuzzy Logic Control. The 

system is designed to enhance efficiency and responsiveness in addressing flood-

related issues. 

The developed prototype utilizes various parameters, such as water level, water 

flow rate, and pump status, monitored through sensors integrated with the IoT 

platform. The collected data is analyzed using Fuzzy Logic methods with 5 

membership functions for each of the two inputs, where the first membership 

function ranges from 0 to 25 and the second from 0 to 6.5. This Fuzzy system applies 

25 rules with 3 Gaussian-based output membership functions. 

Testing was conducted to evaluate the system's performance, particularly in reading 

water levels and providing automatic control responses. The results show that the 

system can make quick and accurate decisions in pump operations, effectively 

reducing the risk of water pooling. Thus, this system has the potential to become an 

innovative solution for future flood pump house system development. 

Keywords: prototype, flood pump house, IoT, ESP32, fuzzy logic, Gaussian. 
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