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ABSTRAK 
 

Penelitian pengembangan ini bertujuan untuk menghasillkan sebuah 
panduan digital  untuk peserta pelatihan di Kita Borneo Kompeten dalam 
menggunakan fitur e-learning sesuai alur kegiatan pembelajaran. Penelitian 
ini merupakan penelitian pengembangan (R&D) dengan menggunakan 
model pengembangan produk, yaitu Rapid Prototyping dari Steven Tripp 
dan Barbara Bichelmeyer, yang terdiri dari 5 tahap, yaitu 1) asses needs 
and analyze content; 2) set objectives; 3) construct prototype; 4) utilize 
prototype; 5) install and maintain system. Produk panduan digital ini telah 
melakukan expert review  dan uji coba one to one. Hasil dari kaji ahli materi 
ialah sebesar 3,65 dengan kategori Sangat Baik dan hasil kaji ahli media 
ialah sebesar 3,96 dengan kategori Sangat Baik. Selanjutnya mulai diuji 
coba kepada pengguna pada tahap one to one dengan nilai 3,76. Penilaian 
termasuk dalam kategori Sangat Baik. Secara keseluruhan, panduan digital 
yang dikembangkan memiliki kualitas yang baik sehingga buku panduan ini 
dapat digunakan untuk membantu peserta pelatihan dalam mengikuti 
pembelajaran di Kita Borneo Kompeten. 

 

Kata Kunci: Panduan Digital, Peserta Pelatihan, Penggunaan LMS, Rapid 

Prototyping. 
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ABSTRACT 
 

This development research aimed to produce a digital guide specifically 
designed for training participants at Kita Borneo Kompeten to utilize e-
learning features in accordance with the learning process. This research 
employed a Research and Development (R&D) approach using the Rapid 
Prototyping product development model by Steven Tripp and Barbara 
Bichelmeyer. This model consists of five phases: 1) asses needs and 
analyze content; 2) set objectives; 3) construct prototype; 4) utilize 
prototype; 5) install and maintain system. The digital guide product has 
undergone expert review and one-to-one testing. The result of the material 
expert review was 3.65 with a Very Good category and the result of the 
media expert review was 3.96 with a Very Good category. Furthermore, it 
was tested on users at the one to one stage with a value of 3.76. Overall, 
the developed digital guide exhibits high quality and can be effectively used 
to assist training participants in following the learning process at Kita Borneo 
Kompeten. 

 

Keywords: Digital guide, training participants, LMS usage, Rapid 

Prototyping. 
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