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PENILAIAN MULTIMEDIA INTERAKTIF DRAPING DENGAN BAHAN 

STRETCH 

 

Ariqah Zhafira 

 

Dosen Pembimbing : Dra. Vivi Radiona Sofyani Putri, M.Pd. Dr. Phil. Yeni 

Sesnawati, S.Pd., M.T. 

ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan multimedia interaktif draping materi 

bahan stretch dan mengetahui hasil penilaian multimedia interaktif draping materi 

bahan stretch. Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah 

metode kuantitatif deskriptif dengan pendekatan pre- dan desain penelitian one shot 

case study. Teknik pengumpulan data menggunakan angket, yang diberikan kepada 

panelis ahli dengan menggunakan indikator berdasarkan aspek kriteria media 

pembelajaran yang baik dan aspek elemen multimedia. Hasil penelitian ini 

menunjukkan bahwa penilaian berdasarkan aspek kriteria media pembelajaran yang 

baik memperoleh persentase penilaian sebesar 96,87%, dengan indikator tertinggi 

pada aspek pengelompokan sasaran. Sedangkan penilaian berdasarkan aspek 

elemen multimedia memperoleh persentase penilaian sebesar 93,87%, dengan 

indikator tertinggi pada aspek video. Maka secara keseluruhan penilaian 

multimedia interaktif draping dengan bahan stretch telah memperoleh persentase 

penilaian sebesar 94,74% dan berada pada kategori “Sangat Baik” sehingga 

multimedia interaktif ini dapat digunakan sebagai media pembelajaran dalam 

proses pembelajaran. 

 

 

Kata Kunci: Multimedia Interaktif, Draping, Bahan Stretch 
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INTERACTIVE MULTIMEDIA DRAPING WITH STRETCH MATERIAL 

Ariqah Zhafira 

 

Supervisors : Dra. Vivi Radiona Sofyani Putri, M.Pd. Dr. Phil. Yeni 

Sesnawati, S.Pd., M.T. 

ABSTRACT 

 

This study aims to develop interactive multimedia for draping with stretch material 

and to evaluate its assessment results. The research method used in this study is a 

descriptive quantitative method with a pre-experimental approach and a one-shot 

case study design. Data collection was conducted using questionnaires distributed 

to expert panelists, utilizing indicators based on the criteria for effective 

instructional media and multimedia elements. The results of the study indicate that 

the assessment based on the criteria for effective instructional media achieved a 

rating percentage of 96.87%, with the highest indicator being the target audience 

classification aspect. Meanwhile, the assessment based on multimedia elements 

obtained a rating percentage of 93.87%, with the highest indicator being the video 

aspect. Overall, the interactive multimedia draping with stretch material received 

a rating percentage of 94.74%, placing it in the "Verry Good" category. Therefore, 

this interactive multimedia can be effectively used as a learning medium in the 

educational process. 

 

 

Keywords: Interactive Multimedia, Draping, Drapable Material 
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