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RANCANG BANGUN TRAINER KIT  PROGRAMMABLE LOGIC 

CONTROLLER (PLC)  SEBAGAI SARANA PENDUKUNG PRAKTIKUM 

PADA  MATA KULIAH PENGENDALIAN LOGIKA TERPROGRAM 

(STUDI KASUS: PENDIDIKAN TEKNIK ELEKTRO UNIVERSITAS 

NEGERI JAKARTA). 

 

Abdul Wahab 

Dosen Pembimbing : Mochammad Djaohar, M.Sc dan Nur Hanifah 

Yuninda, M.T 

ABSTRAK 
Industri modern yang berkembang pesat semakin bergantung pada sistem 

otomatisasi untuk meningkatkan kualitas produk, memperpendek waktu produksi, 

dan mengurangi biaya tenaga kerja manusia. Salah satu teknologi yang digunakan 

dalam sistem otomatisasi adalah Programmable Logic Controller (PLC), yang telah 

menggantikan sistem kendali konvensional. Untuk memenuhi kebutuhan industri, 

mahasiswa di Program Studi Pendidikan Teknik Elektro Universitas Negeri Jakarta 

(UNJ) diharapkan memiliki keterampilan dalam mengoperasikan dan memprogram 

PLC. Namun, berdasarkan hasil observasi, tingkat pemahaman mahasiswa terhadap 

materi PLC masih rendah dan fasilitas pendukung pembelajaran PLC di 

laboratorium masih terbatas. Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan Trainer 

Kit PLC serta Jobsheet penggunaannya sebagai Sarana Pendukung Praktikum 

dalam mata kuliah Pengendalian Logika Terprogram. Metode pengembangan yang 

digunakan adalah Research and Development (R&D) dengan model ADDIE, yang 

meliputi tahap analisis, desain, pengembangan, implementasi dan Evaluasi. Hasil 

penelitian menunjukkan bahwa Trainer Kit PLC yang dikembangkan memperoleh 

hasil kelayakan 97,3% dari ahli materi, 89% dari ahli media, dan 94% dari uji coba 

penggunaan oleh mahasiswa. Dengan demikian dapat disimpulkan, Trainer Kit 

PLC ini sangat layak digunakan sebagai alat bantu pembelajaran di Program Studi 

Pendidikan Teknik Elektro UNJ. Penelitian ini diharapkan dapat memberikan 

kontribusi dalam meningkatkan pemahaman mahasiswa terhadap PLC dan 

memfasilitasi pembelajaran yang lebih interaktif dan aplikatif. 

 

Kata Kunci: Programmable Logic Controller (PLC), Trainer Kit. 
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DESIGN AND DEVELOPMENT OF A PROGRAMMABLE LOGIC 

CONTROLLER (PLC) TRAINER KIT AS A MEANS OF SUPPORTING 

PRACTICUM IN THE PROGRAMMATIC LOGIC CONTROL COURSE 

(CASE STUDY: ELECTRICAL ENGINEERING EDUCATION, 

UNIVERSITAS NEGERI JAKARTA) 

 

Abdul Wahab 

Supervisors: Mochammad Djaohar, M.Sc and Nur Hanifah Yuninda, M.T 
 

ABSTRACT 

The rapid development of modern industries increasingly relies on 

automation systems to improve product quality, shorten production time, and 

reduce human labor costs. One of the technologies used in automation systems is 

the Programmable Logic Controller (PLC), which has replaced conventional 

control systems. To meet industry demands, students in the Electrical Engineering 

Education Program at Universitas Negeri Jakarta (UNJ) are expected to have skills 

in operating and programming PLCs. However, based on observations, students' 

understanding of PLC materials remains low, and the laboratory's supporting 

facilities for PLC learning are still limited. This research aims to develop a PLC 

Trainer Kit and its corresponding Jobsheet as a Practicum Support Tool in the 

Programmable Logic Control course. The development method used is Research 

and Development (R&D) with the ADDIE model, which includes the stages of 

analysis, design, development, implementation, and evaluation. The research 

results show that the developed PLC Trainer Kit obtained a feasibility score of 

97.3% from material experts, 89% from media experts, and 94% from student trials. 

Thus, it can be concluded that this PLC Trainer Kit is highly suitable as a learning 

aid in the Electrical Engineering Education Program at UNJ. This study is expected 

to contribute to improving students' understanding of PLCs and facilitating more 

interactive and applicable learning. 

 

Keywords: Programmable Logic Controller (PLC), Trainer Kit. 
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