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ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangan sebuah media pembelajaran 

berupa video tutorial menggambar arsitektur rumah dua lantai menggunakan teknologi 

Building Information Modelling (BIM) pada mata pelajaran Menggambar Arsitektur 

di program keahlian Desain Permodelan Informasi Bangunan (DPIB). 

Penelitian ini dilakukan dengan metode penelitian dan pengembangan atau 

Research and Development (R&D) dengan model pengembangan 4D yang terdiri dari 

4 tahapan, yakni Define, Design, Development, dan Disseminate. Penelitian ini diawali 

dari analisis kebutuhan siswa yang menunjukkan bahwa siswa membutuhkan media 

pembelajaran berupa video tutorial. Selanjutnya dilakukan proses pengembangan 

video tutorial dengan menggunakan aplikasi Autodesk Revit yang direkam layar. 

Kemudian dilakukan validasi ahli materi, ahli media, ahli bahasa dan pengguna video 

tutorial. Teknik analisis data menggunakan analisis deskriptif dengan pendekatan 

kuantitatif, dan instrumen penelitian berupa kuesioner untuk mengumpulkan data yang 

dilakukan pada proses validasi. 

Hasil validasi materi didapatkan persentase kelayakan sebesar 90% dengan 

kategori “Sangat Layak”. Selanjutnya pada hasil uji validasi media didapatkan 

persentase kelayakan sebesar 96% dengan kategori “Sangat Layak”. Kemudian pada 

hasil uji validasi bahasa didapatkan persentase kelayakan sebesar 95% dengan kategori 

“Sangat Layak”. Pada survei kepuasan pengguna produk video tutorial, didapatkan 

hasil sebesar 88,9% yang masuk dalam kategori “Sangat Layak”. Dengan hasil 

tersebut maka video tutorial ini dinyatakan layak untuk digunakan sebagai media 

pembelajaran pada mata pelajaran menggambar arsitektur. 

 

 

Kata kunci : Pengembangan, Video Tutorial, Menggambar Arsitektur 
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ABSTRACT 

 

This research aims to develop a learning media in the form of a video tutorial 

on drawing the architecture of a two-story house using Building Information Modeling 

(BIM) technology in the Architectural Drawing subject in the Building Information 

Modeling Design (DPIB) skills program. 

This research was carried out using the research and development (R&D) 

method with a 4D development model consisting of 4 stages, namely Define, Design, 

Development and Disseminate. This research began with an analysis of student needs 

which showed that students needed learning media in the form of video tutorials. Next, 

the process of developing a video tutorial is carried out using the Autodesk Revit 

application which is screen recorded. Then validation was carried out by material 

experts, media experts, language experts and video tutorial users. The data analysis 

technique uses descriptive analysis with a quantitative approach, and the research 

instrument is a questionnaire to collect data which is carried out in the validation 

process. 

The results of material validation obtained a feasibility percentage of 90% in 

the "Very Eligible" category. Furthermore, the results of the media validation test 

showed that the feasibility percentage was 96% in the "Very Eligible" category. Then, 

the results of the language validation test showed that the feasibility percentage was 

95% in the "Very Eligible" category. In the user satisfaction survey of video tutorial 

products, the results obtained were 88.9% which was included in the "Very Eligible" 

category. With these results, this video tutorial is declared suitable for use as a 

learning medium in architectural drawing subjects. 
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