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ABSTRAK 

 

Desain Media Interaktif merupakan salah satu mata pelajaran yang terdapat 

didalam jurusan Multimedia di SMKN 7 Jakarta. Berdasarkan hasil nilai ulangan 

harian peserta didik dua angkatan sebelumnya dan diperkuat dengan hasil 

wawancara dengan guru pengajar mata pelajaran Desain Media Interaktif, 

didapatkan adanya kebutuhan media pembelajaran tambahan yang representatif 

yang dapat memenuhi kebutuhan atas kekurangannya media pembelajaran dan 

mudah dipahami yang terkhususkan yaitu yang membahas materi HTML dan 

dilengkapi dengan tambahan tutorial pembuatan WebProfil siswa. Penelitian 

pengembangan ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran berbasis 

E-Book interaktif pada materi HTML untuk kelas XII Multimedia SMKN 7 Jakarta. 

Model pengembangan yang digunakan adalah 4D (Four-D) yang terdiri dari 4 

tahap, yaitu define, design, develop, dan disseminate. Pengujian kelayakan pada 

produk media pembelajaran ini menggunakan teknik analisis deskriptif dengan 

hasil pengujian ahli materi 100% yang berada pada kategori “Sangat Layak” dan 

ahli media dengan tingkat kelayakan 88% yang berada pada kategori “Sangat 

Layak” serta pengujian terhadap responden yang menggunakan penilaian SUS 

menghasilkan skor rata-rata sebesar 81,25 dengan grade B, tingkat penerimaan 

“Acceptable”, dan “Excellent” pada adjective rating. Berdasarkan hasil penilaian 

ini, produk yang telah dikembangkan layak digunakan sebagai media pembelajaran 

tambahan. Media ini layak untuk menunjang proses belajar siswa kelas XII 

Multimedia pada mata pelajaran Desain Media Interaktif di SMKN 7 Jakarta, 

khususnya untuk materi yang berkaitan dengan HTML. 

 

Kata kunci: Desain Media Interaktif, Media pembelajaran interaktif, E-Book 

Interaktif, HTML, 4D(Four-D)  
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ABSTRACT 

 

Desain Media Interaktif is one of the subjects offered in the Multimedia program at 

SMKN 7 Jakarta. Based on the daily test results of students from the past two 

cohorts, supported by interviews with the Desain Media Interaktif teacher, it was 

identified that there is a need for an additional, representative learning medium. 

This medium should address the lack of existing learning resources, be easy to 

understand, and specifically focus on HTML material while including a tutorial on 

creating a student Web Profile. This development research aims to develop an 

interactive e-book-based learning medium on HTML material for XII grade 

Multimedia students at SMKN 7 Jakarta. The development model used is the 4D 

(Four-D) model, which consists of four stages: define, design, develop, and 

disseminate. The feasibility of this learning medium was evaluated using 

descriptive analysis techniques, yielding results of 100% from material expert, 

categorized as "Highly Feasible," and 88% from media expert, also categorized as 

"Highly Feasible." Additionally, user testing using the SUS assessment resulted in 

an average score of 81.25, corresponding to a grade of B, an acceptability level of 

"Acceptable," and an adjective rating of "Excellent." Based on these evaluations, 

the developed product is deemed suitable as a supplementary learning medium. It 

is particularly suitable for supporting the learning process of XII grade Multimedia 

students in the Desain Media Interaktif subject at SMKN 7 Jakarta, specifically for 

topics related to HTML. 

 

Keywords: Desain Media Interaktif, Interactive Learning Media, Interactive E-

Book, HTML, 4D (Four-D) 
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