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PENGEMBANGAN E-COMIC KEMBARA SEBAGAI MEDIA PEMBELAJARAN
PENDIDIKAN PANCASILA KELAS 1V SD PADA MATERI MEMBANGUN JATI
DIRI DALAM KEBINEKAAN

(2024)
Nadia Virdha Izzati

ABSTRAK

Penelitian dan pengembangan ini ini bertujuan untuk menghasilkan produk FE-
Comic KEMBARA (Keberagaman Budaya di Nusantara) sebagai media
pembelajaran Pendidikan Pancasila kelas IV Sekolah Dasar pada materi
Membangun Jati Diri dalam Kebinekaan. Penelitian dan pengembangan ini
mengacu pada model pengembangan Hannafin & Peck yang terdiri dari 3 tahap,
antara lain : Analisis Kebutuhan, Desain, Pengembangan dan Implementasi. Pada
tahap implementasi peneliti melakukan uji kelayakan media dengan melibatkan
expert review yang terdiri dari ahli materi, ahli media, ahli bahasa. Hasil kelayakan
dari 1) Validasi ahli materi memperoleh skor 92%, 2) Validasi ahli media
memperoleh skor 98,66%, 3) Validasi ahli bahasa memperoleh skor 98%. Hasil
validasi oleh para ahli menunjukkan bahwa FE-Comic KEMBARA memiliki
presentase kelayakan dengan kualifikasi Sangat Baik. Setelah itu melakukan uji
coba kepada siswa yang dilakukan di SDN Rambutan 03 Pagi dengan hasil 1) Uji
coba ome to one mendapatkan presentase 96%, 2) Uji coba small group
mendapatkan presentase 98,13%, 3) Uji coba fieldtest mendapatkan presentase
97,95%. Hasil uji coba pengguna ketiga tahap memiliki presentase kelayakan
dengan kualifikasi Sangat Baik. Berdasarkan hasil yang diperoleh dari validasi para
ahli dan uji coba pada siswa, produk E-Comic KEMBARA yang dikembangkan
oleh peneliti sangat layak digunakan sebagai media pembelajaran Pendidikan
Pancasila pada materi Membangun Jati Diri Dalam Kebinekaan kelas IV SD.

Kata Kunci : £-Comic, Media Pembelajaran, Pendidikan Pancasila, Hannafin &
Peck
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DEVELOPMENT OF KEMBARA E-COMIC AS A LEARNING MEDIA FOR
PANCASILA EDUCATION IN GRADE IV ELEMENTARY SCHOOL ON THE
MATERIAL BUILDING SELF-IDENTITY IN DIVERSITY

(2024)
Nadia Virdha Izzati

ABSTRACT

This research and development aims to produce the KEMBARA E-Comic (Cultural
Diversity in the Archipelago) product as a learning medium for Pancasila
education for grade IV elementary schools on the material Building Identity in
Diversity. This research and development refers to the Hannafin & Peck
development model which consists of 3 stages, including: Needs Analysis, Design,
Development and Implementation. At the implementation stage, researchers
carried out media feasibility tests by involving expert reviews consisting of material
experts, media experts, and language experts. The feasibility results of 1) Material
expert validation obtained a score of 92%, 2) Media expert validation obtained a
score of 98.66%, 3) Linguistic expert validation obtained a score of 98%. Validation
results by experts show that KEMBARA E-Comic has a feasibility percentage with
Very Good qualifications. After that, a trial was carried out on students at SDN
Rambutan 03 Pagi with the results: 1) One to one trial got a percentage of 96%, 2)
Small group trial got a percentage of 98.13%, 3) Field test got a percentage of 97,
95%. The results of user trials for the three stages have a feasibility percentage with
Very Good qualifications. Based on the results obtained from expert validation and
trials on students, the KEMBARA E-Comic product developed by researchers is
very suitable for use as a learning medium for Pancasila Education in the material
Building Identity in Diversity for fourth grade elementary school.

Keywords : E-Comic, Learning Media, Pancasila Education, Hannafin & Peck
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