DAFTAR PUSTAKA

Adywinata, I. K. S., & Wiyasa, I. K. N. (2022). Komik Digital Berbasis Pendidikan Karakter
Muatan Ppkn Sebagai Media Variatif Untuk Siswa Kelas V Sd. Jurnal Pendidikan Dan
Konseling (Jpdk), 4(2), 480-489.

Agustira, S., & Rahmi, R. (2022). Penggunaan Media Pembelajaran Untuk Meningkatkan Hasil
Belajar Siswa Pada Tingkat Sd. Mubtadi: Jurnal Pendidikan Ibtidaiyah, 4(1), 72—-80.
Https://Do0i.0Org/10.19105/Mubtadi.V4i1.6267

Amalia, R., Hendriana, B., & Vinayastri, A. (2021). Pengembangan Media Komik Elektronik
Untuk Mengurangi Bullying Pada Siswa Anak Usia Dini. Edukatif: Jurnal Ilmu
Pendidikan, 3(5), 2391-2401. Https://Doi.Org/10.31004/Edukatif.V3i5.869

Ananda, R., & Amiruddin, A. (2019). Perencanaan Pembelajaran.

Angga, P. M. W,, Sudarma, I. K., & Suartama, I. K. (2020). E-Komik Pendidikan Untuk
Membentuk Karakter Dan Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas V Pada Mata Pelajaran
Bahasa Indonesia. Jurnal Edutech Undiksha, 8(2), 93.
Https://Doi.0rg/10.23887/Jeu.V8i2.28920

Anggraeni, M., Febriyani, S. A., Rustini, T., & Wahyuningsih, Y. (2022). Pengembangan Sikap
Toleransi Siswa Sekolah Dasar Pada Keberagaman Di Indonesia. Jurnal Gentala
Pendidikan Dasar, 7(1), 16-24. Https://D0i.Org/10.22437/Gentala.V7i1.15694

Angresia, Y., Sesmiarni, Z., Charles, C., & Melani, M. (2022). Komik Digital: Media
Pembelajaran Pemrograman Dasar Di Smk Negeri 1 Ampek Nagari. Infellect : Indonesian
Journal  Of Learning  And  Techmological — Innovation, 1(2), 219-235.
Https://Doi.Org/10.57255/Intellect. V1i2.204

Arsyad, Azhar. (2019). Media Pembelajaran. Jakarta: PT Raja Grafindo Persada.

Aryandika, M., Gulendra, [. W., & Mudana, I. W. (2022). Exploration Of The Rajapala Story As
Inspiration In The Creation Of Digital Comic Art. Cita Kara: Jurnal Penciptaan Dan
Pengkajian Seni Murni, 2(1), 19-31.

Batubara, H. H. (2020). Media pembelajaran efektif. Semarang: Fatawa Publishing
Batubara, H. H. (2022). Media Pembelajaran Digital. Bandung: PT Remaja Rosdakarya
Budiarti, M., & Sos, S. (2017). Bimbingan Konseling Di Sekolah Dasar. Cv. Ae Media Grafika.

Candrayani, A. N., Ambarwati, Y. D., & Wibisono, H. (2024). Meta Analisis: Efektivitas
Penggunaan Media Komik Dalam Peningkatan Hasil Belajar Pendidikan Pancasila Di
Sekolah Dasar. Didaktik: Jurnal llmiah Pgsd Stkip Subang, 10(1), 1383—1397.

Chayani, A. D., & Rachmadyanti, P. (2020). Pengembangan Media Permainan Jenga Keragaman
Budaya Materi Keragaman Suku Bangsa Dan Budaya Untuk Kelas Iv Sd. Jurnal
Pendidikan Guru Sekolah Dasar, 8, 302-312.

Devi, N. M. 1. A. (2020). Pengembangan Media Pembelajaran Puzzle Angka Untuk
Meningkatkan Kemampuan Mengenal Lambang Bilangan. Jurnal llmiah Pendidikan
Profesi Guru, 3(3), 416—426.

94



95

Devista, J. R., & Kadafi, T. T. (2021). Pemanfaatan Laman Web Make Beliefs Comix Dalam
Pembuatan Media Pembelajaran Bahasa Indonesia Berbasis Komik Digital. Jurnal
Pendidikan, 30(2), 153. Https://D0i.0Org/10.32585/Jp.V30i2.1531

Dewantara, J. A., & Nurgiansah, T. H. (2021). Building Tolerance Attitudes Of Ppkn Students
Through Multicultural Education Courses. Jed (Jurnal Etika Demokrasi), 6(1), 103—-115.

Dewi, N. P. (2022). Analisis Buku Panduan Guru Fase A Kelas I Kurikulum Merdeka Mata
Pelajaran Pendidikan Pancasila Pada Jenjang Sekolah Dasar. Edukasi: Jurnal Pendidikan
Dasar, 3(2), 131-140. Http://Jurnal. Stahnmpukuturan.Ac.Id/Index.Php/Edukasi

Dwi, D. K., Priharto, N., Lubis, Y., Pendidikan, K., & Teknologi, D. (2023). Pendidikan
Pancasila. Https://Buku.Kemdikbud.Go.Id

Dwiyono, H. Y. (2021). Perkembangan Peserta Didik. Deepublish.

Ernawati, Y. (2020). Komik Digital Ekonomi Untuk Generasi Milenial. Jurnal Education And
Development, 8(2), 7.

Fatmawati, F. A. (2020). Pengembangan Fisik Motorik Anak Usia Dini. Caremedia
Communication.

Ferdinan, F., Karuru, P., Handoko, Y., Zulfah, Z., Martawijaya, A. P., Sumiati, H., Syafruddin,
S., Sulaeman, S., Mumtahanah, M., & Kabanga’, T. (2024). Buku Ajar Dasar-Dasar Ilmu
Pendidikan. Pt. Sonpedia Publishing Indonesia.
Https://Books.Google.Co.Id/Books?Id=Tpvseaaaqbaj

Fitri, A. S., Aeni, A. N., & Nugraha, R. G. (2023). Pengembangan Komik Digital Untuk
Meningkatkan Hasil Belajar Pada Materi Nilai-Nilai Pancasila Siswa Kelas Iv Sekolah
Dasar. Al-Madrasah:  Jurnal  Pendidikan —Madrasah  Ibtidaiyah, 7(1), 220.
Https://D0i.Org/10.35931/Am.V7il.1756

Gunawan, G., & Ritonga, A. A. (2020). Media Pembelajaran Berbasis Industri 4.0. Rajawali.

Hagqiqi, N., & Permadi, B. A. (2022). Pengaruh Penggunaan Media Komik Terhadap Hasil
Belajar Peserta Didik Kelas Iii Tema I Subtema I Di Mi The Noor. Jurnal Riset Madrasah
Ibtidaiyah, 2(1), 164—172.

Hamzah, Amir. (2023). Metode Penelitian & Pengembangan Research & Development : Uji
Produk Kuantitatif dan Kualitatif Proses dan Hasil. Batu : Literasi Nusantara.

Harefa, N. A. J., & Laoli, B. (2021). Pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik Bahasa
Indonesia Berbasis Saintifik. Edumaspul: Jurnal Pendidikan, 5(2), 981-992.

Hartati, T. (2021). Strategi Pengembangan Media Pembelajaran. Jakarta: PT Raja Grafindo
Persada.

Hasan, M., Milawati, M., Darodjat, D., Harahap, T. K., Tahrim, T., Anwari, A. M., Rahmat, A.,
Masdiana, M., & Indra, 1. (2021). Media Pembelajaran. Tahta Media Group.

Hasanah, A. (2020). Perbedaan Perkembangan Moral Anak Laki-Laki Dan Anak Perempuan
Pada Usia Sekolah Dasar. Yinyang: Jurnal Studi Islam Gender Dan Anak, 15(1), 41-58.

Inayati, U. (2022). Konsep Dan Implementasi Kurikulum Merdeka Pada Pembelajaran Abad-21
Di Sd/Mi. Icie: International Conference On Islamic Education, 2, 293-304.



96

Irianti, S., Burhanuddin, & Apriana, D. (2022). Pengembangan Media Komik Berbasis
Pendidikan Karakter Pada Muatan Ips Subtema 2 (Kebersamaan Dalam Keberagaman)
Kelas Iv Sdn 1 Denggen Tahun Pelajaran 2020/2021. Sangkalemo: The Elementary School
Teacher Education Journal, 1(1), 71-81.

Jafar, A. F. (2021). Pengembangan Komik Elektronik (E-Comic) Usaha Dan Pesawat Sederhana
Kelas Viii Mts Negeri 6 Bulukumba. Al-Khazini: Jurnal Pendidikan Fisika, 1(1), 1-18.
Https://D0i.0rg/10.24252/A1-Khazini.V1i1.20839

Junia, N. M. L. J. 1., & Sujana, I. W. (2023). Pengembangan E-Modul Interaktif Berbasis Profil
Pelajar Pancasila Pada Mata Pelajaran Ipas Materi Kekayaan Budaya Indonesia Bagi Siswa
Kelas Iv Sd. Mimbar Pgsd Undiksha, 11(1).

Kanti, F. Y., Suyadi, B., & Hartanto, W. (2018). Pengembangan Media Pembelajaran Komik
Digital Pada Kompetensi Dasar Sistem Pembayaran Dan Alat Pembayaran Untuk Siswa
Kelas X Ips Di Man 1 Jember. Jurnal Pendidikan Ekonomi: Jurnal llmiah Ilmu Pendidikan,
1llmu Ekonomi Dan llmu Sosial, 12(1), 135. Https://D0i.0rg/10.19184/Jpe.V12i1.7642

Kustandi, C., & Darmawan, D. (2020). Pengembangan Media Pembelajaran: Konsep & Aplikasi
Pengembangan Media Pembelajaran Bagi Pendidik Di Sekolah Dan Masyrakat. Prenada
Media.

Kustandi, C., & Sutjipto, B. (2019). Media Pembelajaran Manual Dan Digital.

Labudasari, E., & Sriastria, W. (2018). Perkembangan Emosi Pada Anak Sekolah Dasar.
Prosiding Seminar Nasional Pendidikan Fkip Universitas Muhammadiyah Cirebon, 5-6.

Lelyani, A. A., & Erman, E. (2021). Kajian Unsur—Unsur Komik Dan Sains Dalam Buku Komik
Edukasi Di Indonesia Sebagai Alternatif Bahan Ajar. Pensa.: E-Jurnal Pendidikan Sains,
9(2), 139-146.

Lubis, Y., & Priharto, D. N. (2021). Buku Panduan Guru Pendidikan Pancasila Dan
Kewarganegaraan (Nuryadi, Ed.). Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, Dan
Teknologi.

Marinda, L. (2020). Teori Perkembangan Kognitif Jean Piaget Dan Problematikanya Pada Anak
Usia Sekolah Dasar. An-Nisa’ : Jurnal Kajian Perempuan Dan Keislaman, 13(1), 116—152.
Https://D0i.Org/10.35719/Annisa.V13i1.26

Marlina, E. (2023). Pembinaan Penyusunan Modul Ajar Kurikulum Merdeka Belajar Pada Guru
Sekolah Menengah Pertama (Smp). Journal Of Community Dedication, 3(1), 88-97.

Marlina, M. P., Wahab, A., Susidamaiyanti, M. P., Ramadana, M. P. 1., Nikmah, S. Z., Wibowo,
S. E., Indianasari, M. P., Syafruddin, M. P., Putriawati, W., & Ramdhayani, E. (2021).
Pengembangan Media Pembelajaran Sd/Mi. Yayasan Penerbit Muhammad Zaini.

Mashuri, Sufti. (2019). Media Pembelajaran Matematika. Yogyakarta: Deepublish.

Mubarok, H., Latifa, H. L., Rhosaliana, 1. A., Fatchurrohmabh, I., Royani, 1., Kusriani, 1., Azhari,
L., Rizki, 1. C., & Devi, 1. (2023). Analisis Perkembangan Kognitif, Sosio-Emosional,
Moral, Bahasa Dan Implementasinya Dalam Pembelajaran: Bunga Rampai. Cahya Ghani
Recovery. Https://Books.Google.Co.ld/Books?Id=Pgpgeaaaqbaj



97

Mukti, I. N. C., & Nurcahyo, H. (2017). Pengembangan Media Pembelajaran Biologi Berbantuan
Komputer Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Peserta Didik. Jurnal Inovasi Pendidikan
Ipa, 3(2), 137-149.

Mulyono, T. (2020). Metode dan Media Pembelajaran. Malang: Universitas Brawijaya Press.

Murti, T. (2018). Perkembangan Fisik Motorik Dan Perseptual Serta Implikasinya Pada
Pembelajaran Di  Sekolah Dasar. Wahana Sekolah Dasar, 26(1), 21-28.
Https://D0i.Org/10.17977/Um035v26112018p02 1

Muslim, A. (2022). Landasan Filsafat Idealisme Dan Implementasi Kurikulum Merdeka Belajar.
Jetish: Journal Of Education Technology Information Social Sciences And Health, 1(1),
34.

Nisa, A. R. K., & Nugraheni, A. S. (2021). Efektivitas Model Pembelajaran Berbasis Proyek
Dalam Pjj Terhadap Pemahaman Materi. Alinea: Jurnal Bahasa, Sastra, Dan Pengajaran,
10(1), 61.

Nurfadhillah, S., & Rosnaningsih, A. (2021). Media Pembelajaran Tingkat Sd. Cv Jejak (Jejak
Publisher).

Nurgiansah, T. H. (2021). Pendidikan Pancasila Sebagai Upaya Membentuk Karakter Jujur.
Jurnal Pendidikan Kewarganegaraan Undiksha, 9(1), 33—41.

Nurgiantoro, B. (2018). Sastra Anak: Pengantar Pemahaman Dunia Anak. Ugm Press.

Nurmalia, L., Iswan, 1., Prasanti, A., Syahidah, H., & Azizah, M. (2022). Pengembangan Media
Pembelajaran Pocket Book Matematika Sd Materi Perkalian, Pembagian, Dan Mata Uang
Kelas Ii. Prosiding Seminar Nasional Penelitian Lppm Umyj, 1(1).

Nursalim, M. (2020). Kurikulum dan Pengembangan Materi Pembelajaran. Surabaya: Airlangga
University Press.

Pandanwangi, N. A., Kristin, F., & Anugraheni, [. (2019). Pengembangan Media Komik Untuk
Meningkatkan Kompetensi Berbahasa Pada Siswa Kelas 3 Sd. Jurnal Cakrawala Pendas,
5(2), 455325.

Pardomuan, G. N., Ristua, Y., & Kom, S. I. (2023). Buku Ajar Media Pembelajaran Tepat Guna.
Cipta Media Nusantara.

Prasetyo, P. A., & Aditya, D. K. (2019). Perancangan Komik Digital Tentang Mitigasi Bencana
Untuk Usia Remaja. Eproceedings Of Art & Design, 6(3).

Puspita, D., Calista, W., & Suyadi, S. (2018). Perkembangan Fisik-Motorik Siswa Usia Dasar:
Masalah Dan Perkembangannya. Jip Jurnal Ilmiah Pgmi, 4(2), 170-182.
Https://Doi.Org/10.19109/Jip.V4i2.2780

Putra, R. W. (2021). Pengantar Desain Komunikasi Visual Dalam Penerapan. Andi Offset.
Https://Books.Google.Co.Id/Books?Id=Yqwveaaaqbaj

Putri, D. P. S., & Wiarta, I. W. (2022). E-Book Interaktif Berbasis Problem Based Learning
Materi Sejarah Kerajaan Di Nusantara Pada Mata Pelajaran Ipas Kelas Iv Sekolah Dasar.
Jurnal llmiah Pendidikan Profesi Guru, 5(3), 502-513.



98

Rahma, F. 1. (2019). Media Pembelajaran (Kajian Terhadap Langkah-Langkah Pemilihan Media
Dan Implementasinya Dalam Pembelajaran Bagi Anak Sekolah Dasar). Pancawahana:
Jurnal Studi Islam, 14(2), 87-99.

Rahmah, S., & Wulandari, I. G. A. A. (2023). Lkpd Berdiferensiasi Pendidikan Pancasila Pada
Penerapan Kurikulum Merdeka. Innovative: Journal Of Social Science Research, 3(6),
10527-10536.

Rahmat, P. S. (2018). Perkembangan Peserta Didik (S. B. Hastuti, Ed.). Pt Bumi Aksara.

Ramliyana, R., Ramdhan, V., Sakdiyah, A. H., Diazka, M. F., Kurniawati, N., Syarifudin, A. S.,
Darihastining, S., Shofi, M. Q., & Farahiba, A. S. (2021). Menggagas Pembelajaran
Bahasa Indonesia Pada Era Kelimpahan. Unisma Press.
Https://Books.Google.Co.Id/Books?Id=Cphfeaaaqbaj

Rezania, V., Fihayati, Z., Amrullah, M., Masfufah, H., & Pratiwi, R. H. (2023). Pelatihan Media
Pembelajaran E-Comic Bagi Guru Sdn Suko Sidoarjo. Selaparang: Jurnal Pengabdian
Masyarakat Berkemajuan, 7(2), 771-778.

Riwanto, M. A., & Wulandari, M. P. (2019). Efektivitas Penggunaan Media Komik Digital
(Cartoon Story Maker) Dalam Pembelajaran Tema Selalu Berhemat Energ. Jurnal Pancar
(Pendidik Anak Cerdas Dan Pintar), 2(1).

Ruiyat, S. A. (2024). Pengembangan Media Pembelajaran Komik Elektronik Untuk Pengenalan
Keselamatan Kepada Anak Usia Dini. Journal On Education, 6(2), 13161-13171.

Ruiyat, S. A., Yufiarti, Y., & Karnadi, K. (2019). Peningkatan Keterampilan Berbicara Dengan
Bercerita Menggunakan Komik Elektronik Tematik. Jurnal Obsesi: Jurnal Pendidikan
Anak Usia Dini, 3(2), 518. Https://D01.0rg/10.31004/Obsesi.V3i2.256

Rusmana, I. M., & Kurniawarsih, M. (2020). Pengembangan Media Pembelajaran Komik
Matematika Siswa Kelas Iv Sekolah Dasar Berbasis Budaya. Jurnal Lebesgue: Jurnal
Ilmiah Pendidikan Matematika, Matematika Dan Statistika, 1(1), 39-48.

Sa’diyah, M. K., & Dewi, D. A. (2022). Penanaman Nilai-Nilai Pancasila Di Sekolah Dasar.
Jurnal Pendidikan Tambusai, 6(2), 9940-9945.

Senoprabowo, A., Khamadi, K., & Septian, Y. A. (2021). Komik Digital Warak Ngendog Untuk
Memperkenalkan Nilai Kearifan Lokal Kepada Anak Di Kota Semarang. Prosiding
Seminar Nasional Desain Komunikasi Visual, 1, 1-13.

Septya, J. D., Siregar, N. B., Mora, E., & Nasution, J. S. (2023). Karakteristik Pertumbuhan Fisik
Dan Perkembangan Motorik Anak Usia Sekolah Dasar: Pertumbuhan Fisik, Perkembangan
Motorik, Sekolah Dasar. Edu Manage-Journal Of Stai Nurul llmi Tanjungbalai, 2(2).

Simanungkalit, P. N. B., Nuraida, N., & Yunita, S. (2024). Pengembangan Media Pembelajaran
Berbasis Comic Strips Creator Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Dalam Pembelajaran
Pkn Siswa Kelas V Sekolah Dasar. Jpk (Jurnal Pancasila Dan Kewarganegaraan), 9(1),
21-27.

Siregar, A., & Siregar, D. I. (2021). Analisis Evaluasi Pengembangan Media Komik Digital Pada
Mata Pelajaran Ipa Sekolah Dasar. Jurnal Sistem Informasi (Jasisfo), 2(1).

Slamet Riyanto, A. A. H. (2020). Metode Riset Penelitian Kuantitatif Penelitian Di Bidang
Manajemen, Teknik, Pendidikan Dan Eksperimen.



99

Solihah, S. A. S., Suherman, S., & Fadlullah, F. (2022). Pengembangan Media Komik Digital
Bermuatan Pendidikan Karakter Materi Membangun Persatuan Dan Kesatuan Pada Mata
Pelajaran Ppkn Di Sekolah Dasar. Edukatif: Jurnal llmu Pendidikan, 4(4), 5186-5195.
Https://Doi.Org/10.31004/Edukatif.V4i4.3156

Sri, A. (2019). Media Pembelajaran. In Surakarta: Upt Uns Press Universitas Sebelas Maret.
Sugiyono. (2022). Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif, dan R&D. Bandung : Alfabeta.

Sukmawati, W. S., Bahari, B., Degawan, R. H., Zakaria, N., & Marzuki, M. (2024). Implementasi
Nilai-Nilai Pancasila Melalui Pendidikan Pancasila Di Era Multikulturalisme. Jurnal
Pendidikan Dan Keguruan, 2(2), 250-258.

Sumiharsono, R., & Hasanah, H. (2017). Media Pembelajaran: Buku Bacaan Wajib Dosen, Guru
Dan Calon Pendidik. Pustaka Abadi.

Sunaryati, T., Setiawan, A. A., Darmawan, A. S., Nurlaela, S., & Dewi, S. A. (2023).
Menanamkan Nilai Karakter Pada Peserta Didik Melalui Pembelajaran Pendidikan
Kewarganegaraan Di Sekolah Dasar. Jurnal Pendidikan Tambusai, 7(2), 13698—13703.

Sung, M. K., & Putra, R. W. (2018). Pengembangan Media Interaktif Komik Elektronik Sebagai
Media Edukasi Pada Sdn Gandaria Utara 08 Pagi, Jakarta Selatan. Jurnal Idealis, 1(4),
397-403.

Suryani, N., Setiawan, A., Putria, A. (2019). Media Pembelajaran Inovatif dan
Pengembangannya. Bandung: PT Remaja Rosdakarya.

Susanti, S., Dewi, P. I. A., Saputra, N., Dewi, A. K., Wulandari, F., Kusumawardan, R. N.,
Bahtiar, 1. R., & Sholeh, M. (2022). Desain Media Pembelajaran Sd/Mi. Yayasan Penerbit
Muhammad Zaini.

Syarifuddin, M. P., & Utari, E. D. (2022). Media Pembelajaran (Dari Masa Konvensional
Hingga Masa Digital). Bening Media Publishing.

Talango, S. R. (2020). Konsep Perkembangan Anak Usia Dini. Early Childhood Islamic
Education Journal, 1(01), 93—107.

Trimansyah, B. (2020). Panduan Penulisan Buku Cerita Anak (K. Karenisa, Ed.). Badan
Pengembangan Dan Pembinaan Bahasa, Kementerian Pendidikan Dan Kebudayaan Ri.

Triwiyanto, T. (2021). Pengantar Pendidikan. Bumi Aksara.

Tursina, A., Mahriza, R., & Ramaida, A. (2022). Tarian Ranup Lampuan: Meningkatkan
Perkembangan Fisik Motorik Kasar Anak Usia Dini. Jurnal Pg-Paud Trunojoyo: Jurnal
Pendidikan Dan Pembelajaran Anak Usia Dini, 9(2), 69-78.

Utami, [. K., & Abdulah, M. H. (2020). Pengembangan Media Ular Tangga Dalam Pembelajaran
Tema Daerah Tempat Tinggalku Peserta Didik Kelas Iv Sekolah Dasar. Jurnal Pendidikan
Guru Sekolah Dasar, 8(3), 581-590.

Widya, R., Rozana, S., & Tasril, V. (2022). Permainan Tradisional Berbasis Multimedia (N.
Kholik, Ed.). Jejak Pustaka. Https://Books.Google.Co.ld/Books?Id=Vhx5eaaaqbaj



100

Wulandari, L. P. M., & Suniasih, N. W. (2022). Media Komik Literasi Berbasis Kontekstual
Materi Hak Dan Kewajiban Muatan Ppkn Kelas V Sekolah Dasar. Jurnal Pedagogi Dan
Pembelajaran, 5(1), 33—41. Https://Doi.Org/10.23887/Jp2.V5i1.45286

Yuniastuti, Miftakhuddin, & Khoiron, M. (2021). Media Pembelajaran Untuk Generasi Milenial
Tinjauan  Teoritis  Dan  Pedoman  Praktis. ~ Scopindo = Media  Pustaka.
Https://Books.Google.Co.Id/Books?1d=Tr5feaaagbaj

Zahir, A., Nasser, R., Supriadi, S., & Jusrianto, J. (2022). Implementasi Kurikulum Merdeka
Jenjang Sd Kabupaten Luwu Timur. Jurnal Ipmas, 2(2), 55-62.

Zakariah, M. A., Afriani, V., & Zakariah, K. H. M. (2020). Metodologi Penelitian Kualitatif,
Kuantitatif, Action Research, Research And Development (R N D). Yayasan Pondok
Pesantren Al Mawaddah Warrahmah Kolaka.

Zulvira, R., Neviyarni, N., & Irdamurni, 1. (2021). Karakteristik Siswa Kelas Rendah Sekolah
Dasar. Jurnal Pendidikan Tambusai, 5(1), 1846—1851.



