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ABSTRAK 

Erfansyah, Perancangan Website dalam Usaha Pengepul Jual Beli Barang 

Bekas CV UD.RKS dengan Metode Waterfall. Program Studi Pendidikan Teknik 

Informatika dan Komputer, Fakultas Teknik, Universitas Negeri Jakarta. 2023. 

Dosen Pembimbing Lipur Sugiyanta, S.T, M.Kom, Ph.D (Dosen Pembimbing I), 

Fuad Mumtas, S.Kom, M.Ti (Dosen Pembimbing II). 

Sebuah profil perusahaan sangatlah penting untuk mengetahui latar 

belakang dan bagaimana awal mula terbentuknya perusahaan tersebut dibangun. 

Sebuah perusahaan juga diharapkan dapat mengikuti kemajuan teknologi, 

khususnya pada bidang teknologi informasi. Teknologi informasi yang baik akan 

memudahkan sebuah perusahaan untuk memasarkan sebuah produk atau jasa 

kepada para konsumen. Banyak media yang dapat digunakan, salah satunya adalah 

sebuah website. Salah satu metode yang dapat digunakan untuk membantu dalam 

merancangan sebuah website bernama metode waterfall. Pada penelitian ini 

digunakan metode waterfall karena metode ini memiliki langkah terstruktur dan 

step by step sehingga dapat meminimalisir kesalahan yang dapat terjadi. Pada era 

modern ini perancangan sebuah website telah dipermudah dengan adanya software 

yang membantu dalam proses perancangannya. Salah satu software yang 

memudahkan dalam perancangan sebuah website ialah Adobe Experience Design 

atau biasa dikenal dengan Adobe XD. Penggunaan software ini dikarenakan dapat 

dengan mudah untuk merancang desain website sesuai keinginan dan memiliki 

beragam fitur yang berguna dalam perancangan website. 

 

Kata Kunci : perancangan website, Metode Waterfall, Adobe XD  



 

ABSTRACT 

Erfansyah, Website Design in the Business of Buying and Selling Used Goods 

CV UD.RKS with the Waterfall Method. Informatics and Computer Engineering 

Education Study Program, Faculty of Engineering, Jakarta State University. 2023. 

Supervisors, Lipur Sugiyanta, S.T, M.Kom, Ph.D (Supervisor I), Fuad Mumtas, 

S.Kom, M.Ti (Supervisor II). 

A company profile is very important to know the background and how the 

company was originally built. A company is also expected to be able to keep up 

with technological advances, especially in the field of information technology. 

Good information technology will make it easier for a company to market a product 

or service to consumers. There are many media that can be used, one of which is a 

website. One method that can be used to help in designing a website is called the 

waterfall method. In this study, the waterfall method is used because this method 

has structured steps and step by step so that it can minimize errors that can occur. 

In this modern era, designing a website has been made easier with software that 

helps in the design process. One of the software that makes it easier to design a 

website is Adobe Experience Design or commonly known as Adobe XD. The use of 

this software is because it can be easily designed as desired and has a variety of 

useful features in website design. 

Key word : website design, Waterfall Method, Adobe XD 
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