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ABSTRAK

Zikril Hakim, Adhi Purnomo, M.T, Rezi Berliana Yasinta, M.T (2024)
“Perencanaan Ulang Model 3D dan Anggaran Biaya dengan Metode Building
Information Modelling pada Struktur Pembangunan Gedung Graha Pemuda
Kompleks Katedral Jakarta”. Skripsi, Jakarta: Program Studi Teknologi rekayasa
Konstruksi Bangunan Gedung, Fakultas Teknik, Universitas Negeri Jakarta.
Penelitian ini dilakukan untuk membuat perencanaan ulang model 3D dan anggaran
biaya dengan metode building information modelling menggunakan sofware
Autodesk Revit pada struktur Gedung Graha Pemuda Kompleks Katedral Jakarta.
Adapun permasalahan yang dihadapi pada pekerjaan struktur jika terjadi perubahan
desain yaitu dengan menggunakan metode konvensional perhitungan volume harus
dilakukan dengan manual pada desain yang mengalami perubahan, sedangkan
dengan menggunakan BIM tidak perlu menghitung volume jika terjadi perubahan
desain, karena jika terjadi perubahan desain maka volumenya juga akan berubah.
Penggunaan BIM pada pekerjaan struktur menggunakan software Autodesk Revit
dapat membuat model 3D yang detail, mempercepat proses, mempermudah dalam
perubahan desain dan perhitungan volume yang akurat. Metode penelitian yang
digunakan adalah Research and Development dengan model pengembangan 4D
(Define, Design, Develop, dan Disseminate). Diharapkan hasil penelitian ini akan
memberikan wawasan tentang bagaimana penerapan BIM pada pekerjaan struktur
dapat meningkatkan efektivitas dan efisiensi estimasi biaya konstruksi pada proyek-
proyek pembangunan. Berdasarkan hasil penelitian RAB pekerjaan struktur yang
didapatkan menggunakan BIM sebesar Rp. 15.631.630.920.

Kata Kunci: Autodesk Revit, Building Information Modelling (BIM), Rencana
Anggaran Biaya.
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ABSTRACT

Zikril Hakim, Adhi Purnomo, M.T., and Rezi Berliana Yasinta, M.T. (2024).
“Redesigning 3D Models and Cost Estimation Using the Building Information
Modelling Method for Structural Work on the Graha Pemuda Building at the
Jakarta Cathedral Complex.” Thesis, Jakarta: Building Construction Engineering
Technology Study Program, Faculty of Engineering, Universitas Negeri Jakarta.
This research was conducted to redesign 3D models and cost estimation using the
Building Information Modelling (BIM) method with Autodesk Revit software for the
structure of the Graha Pemuda Building at the Jakarta Cathedral Complex. The
primary issue in structural work arises during design changes, where conventional
methods require manual recalculation of volumes for modified designs. In contrast,
using BIM eliminates the need for manual volume calculations, as any design
changes automatically update the volume. The use of BIM in structural work
through Autodesk Revit enables the creation of detailed 3D models, accelerates
processes, simplifies design modifications, and ensures accurate volume
calculations. The research employed the Research and Development method with
the 4D development model (Define, Design, Develop, and Disseminate). It is
expected that the findings of this study will provide insights into how BIM
implementation in structural work can enhance the effectiveness and efficiency of
cost estimation for construction projects. Based on the research findings, the cost
estimation for structural work using BIM amounted to IDR 15.631.630.920.

Keywords: Autodesk Revit, Building Information Modeling (BIM), Cost Budget
Plan
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