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ABSTRAK 

Dibeberapa wilayah dapat diketahui bahwa masih terdapat anak usia 5-6 

tahun belum bisa membaca dan menyebutkan bunyi sesuai dengan bentuk 

huruf. Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan dengan 

menggunakan model pengembangan ADDIE sebagai dasar kajian penelitian 

pengembangan, dan bertujuan untuk mengembangkan video animasi. 

Penelitian dilakukan dengan menayangkan video di depan kelas dan ditonton 

oleh anak-anak usia 5-6 tahun di Taman Kanak-kanak, setelah video 

ditayangkan peneliti menanyakan tentang isi video dan mengulang kembali 

pengejaan huruf-huruf untuk menilai bagaimana hasil efektivitas video yang 

telah anak tonton. Hasil penelitian menunjukan bahwa video animasi dapat 

digunakan untuk menstimulasi literasi membaca anak usia 5-6 tahun. Oleh 

karena itu, guru harus mampu menggunakan video animasi sebagai media 

belajar dengan baik. 
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ABSTRACT 

In some areas can be seen that there are still children aged 5-6 years who 

can not read and mention the sound in accordance with the shape of the 

letters. This research is a development study using ADDIE development 

model as a basis for development research studies, and aims to develop 

animated videos. The study was conducted by showing a video in front of the 

class and watched by children aged 5-6 years in kindergarten, after the video 

was shown the researchers asked about the video content and repeated 

spelling of the letters to assess how the results of the effectiveness of the 

video that the child had watched . The results showed that animated video 

can be used to stimulate reading literacy in children aged 5-6 years. 

Therefore, teachers must be able to use video animation as a medium of 

learning well. 
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