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PENGEMBANGAN MEDIA CANVA BERBASIS METODE SCRAMBLE
DALAM PEMBELAJARAN MENULIS PARAGRAF DI KELAS V
SEKOLAH DASAR

(2025)

Faradiba Evita Widi Pambayun

ABSTRAK

Dalam membantu mengembangkan kemampuan menulis pada siswa, diperlukan
metode yang sesuai dengan kemampuan belajar siswa kemudian dikemas dalam media
pembelajaran yang menyenangkan. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan dan
menghasilkan media pembelajaran dengan metode scramble menggunakan Canva yang
diharapkan dapat membantu siswa dalam memahami cara menulis paragraf yang baik dan
utuh. Metode penelitian yang digunakan adalah penelitian dan pengembangan dengan
model ADDIE. Diketahui bahwa pada hasil uji validitas dari ahli materi mendapat rata-rata
penilaian kelayakan materi pada media sebesar 91,6%, uji validitas dari ahli media
menunjukkan hasil sebesar 97,5%, dan hasil uji validitas oleh ahli bahasa menunjukkan
persentase sebesar 63,8%. Kemudian pada uji coba media di dalam kelas, dapat
disimpulkan bahwa hasil persentase dari angket respon guru yang didapat adalah 100%,
serta pada hasil uji coba dengan 3 tahapan yang dilakukan yaitu one to one, small group,
dan field test, nilai rata-rata keseluruhan yang didapat adalah 70,8%. Berdasarkan analisis
data, diketahui bahwa pengembangan media Canva berbasis metode scramble ini memiliki
rata-rata secara keseluruhan 84,8% dan berada pada rentang kriteria presentasi 60% = SP
= 84%. Berdasarkan hal tersebut, dapat disimpulkan bahwa produk media pembelajaran

dinyatakan valid dengan sedikit revisi.

Kata Kunci : Canva, Scramble, Menulis, Paragraf

v



DEVELOPMENT OF CANVA MEDIA BASED ON SCRAMBLE METHOD
IN LEARNING PARAGRAPH WRITING IN GRADE V ELEMENTARY
SCHOOL

(2025)

Faradiba Evita Widi Pambayun

ABSTRACT

In helping to develop writing skills in students, a method that is suitable for
students' learning abilities is needed and then packaged in a fun learning media.
This research aims to develop and produce learning media with the scramble
method using Canva which is expected to help students understand how to write a
good and complete paragraph. The research method used is research and
development with the ADDIE model. It is known that the results of the validity test
from material experts got an average assessment of the feasibility of the material
on the media of 91.6%, the validity test from media experts showed a result of
97.5%, and the results of the validity test by linguists showed a percentage of 63.8%.
Then in the media trial in the classroom, it can be concluded that the percentage
result of the teacher response questionnaire obtained is 100%, and in the test results
with 3 stages carried out, namely one to one, small group, and field test, the overall
average value obtained is 70.8%. Based on data analysis, it is known that the
development of Canva media based on the scramble method has an overall average
of 84.8% and is in the range of presentation criteria 60% = SP = 84%. Based on
this, it can be concluded that the learning media product is declared valid with
MINor revisions.

Keywords : Canva, Scramble, Writing, Paragraph
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