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ABSTRAK 

 

Safina Azzahra Rona Imani. 2025. Campur Kode dalam Akun Jual Beli Merchandise 

K-pop di Aplikasi X. Skripsi. Program Studi Sastra Indonesia, Fakultas Bahasa 

dan Seni, Universitas Negeri Jakarta. 

Penelitian ini merupakan penelitian cabang ilmu sosiolinguistik yang membahas tentang 

campur kode dalam akun jual beli merchandise K-pop. Tujuan dari penelitian ini adalah 

untuk mengidentifikasi serta menganalisis jenis dan bentuk campur kode yang ditemukan 

dalam unggahan-unggahan di aplikasi X yang berkaitan dengan jual beli merchandise K-

pop. Data yang diambil berupa unggahan dari akun X @caratsstore yang merupakan akun 

jual beli merchandise K-pop di aplikasi tersebut dengan ketentuan di dalam unggahan 

tersebut ditemukan adanya penggunaan campur kode. Metode yang digunakan dalam 

penelitian ini adalah metode penelitian kualitatif dengan teknik pengambilan sampel. 

Data dan analisis yang telah dilakukan akan disajikan dalam kalimat deskriptif. Hasil dari 

penelitian ini adalah ditemukannya 227 data berupa unggahan jual-beli merchandise K-

pop di aplikasi X dari akun @caratsstore. Adapun jenis campur kode dalam penelitian ini 

yaitu 1 campur kode ke dalam, 220 campur kode ke luar, dan 6 campur kode campuran. 

Selain itu, bentuk campur kode yang ditemukan dalam penelitian ini adalah 174 data 

bentuk kata, 124 data bentuk frasa, 48 data bentuk baster, 9 data bentuk kata ulang, 1 data 

bentuk idiom, dan 76 data bentuk klausa. Dalam satu unggahan yang telah dianalisis bisa 

terdapat lebih dari satu penggunaan bentuk campur kode. Beberapa istilah yang 

digunakan dalam unggahan jual-beli merchandise K-pop juga ditemukan dalam 

penelitian ini. 

Kata Kunci: Sosiolinguistik; Campur Kode; Merchandise K-pop. 
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ABSTRACT 

Safina Azzahra Rona Imani. 2025. Code Mixing in K-pop Merchandise Trading on X. 

Thesis. Indonesian Literature Study Program, Faculty of Language and Arts, State 

University of Jakarta. 

 

This research is a branch of sociolinguistics that discusses code mixing in K-pop 

merchandise buying and selling accounts. The aim of this research is to identify and 

analyze the types and forms of code mixing found in posts on the X application related to 

the buying and selling of K-pop merchandise. The data collected is in the form of posts 

from the X account @caratsstore, which is a K-pop merchandise buying and selling 

account on the application, with the condition that the posts contain the use of code 

mixing. The method used in this research is a qualitative research method with a 

purposive sampling technique. The data and analysis that have been carried out by the 

researcher will be presented in descriptive sentences. This research results in the 

discovery of 227 data in the form of K-pop merchandise buying and selling uploads on 

the X application from the @caratsstore account. This study's code mix types are 1 

inward code mix, 220 outward code mixes, and 6 mixed code mixes. In addition, the forms 

of code mix found in this study are 174 words form data, 124 phrase form data, 48 baster 

form data, 9 rephrase form data, 1 idiom form data, and 76 clause form data. In one 

upload that has been analyzed, there can be more than one use of code mix forms. Some 

terms used in K-pop merchandise buying and selling uploads were also found in this 

study. 

Keywords: Sociolinguistics; Code Mixing; K-pop Merchandise. 
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GLOSARIUM 

0 

0ffer  : Offer (penawaran). 

0vp   : Ovp (singkatan dari kata overprice yang berarti “terlalu mahal”). 

4 

4dmin  : Admin. 

A 

AAB  : All about (semua tentang). 

Adm  : Admin. 

As b  : As buyer (sebagai pembeli). 

As s  : As seller (sebagai penjual). 

Avail  : Available (tersedia). 

B 

Bene  : Benefit (berarti manfaat, dalam jual beli merchandise K-pop  

  adalah bonus yang didapat ketika berbelanja di lokapasar  

  tertentu). 

BTW  : By the way (omong-omong). 

C 

C0  : CO, checkout (istilah yang digunakan dalam jual beli secara 

  daring yang berarti “pembayaran”). 
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Cahol  : Card holder (pelindung kartu). 

Carat  : Nama untuk penggemar idola grup K-pop Seventeen. 

Cekidot : Check it out (silakan cek). 

Ch  : China (Cina/Tiongkok). 

CO  : Checkout (istilah yang digunakan dalam jual beli secara  

          daring yang berarti “pembayaran”). 

COD  : Cash on delivery (sistem pembayaran secara tunai ketika barang 

    telah sampai). 

CMIIW : Correct me if I’m wrong (tolong koreksi aku bila aku salah). 

Cust  : Customer (pelanggan). 

Condi  : Condition (kondisi). 

D 

Disc  : Discount (diskon). 

DK  : Nama panggung anggota Seventeen yaitu Dokyeom. 

DM  : Direct Message (fitur kirim pesan di aplikasi X). 

Dom  : Domisili. 

Domwang : Domisili dan uang (harga). 

DP  : Down payment (uang muka). 

E 

Ea  : Each (satuan). 

Exc  : Exclude (tidak termasuk) 
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F 

Freeong : Free ongkir (gratis ongkos kirim). 

Fs  : Fansign (jumpa penggemar). 

G 

GDA  : Golden Disc Awards (acara penghargaan K-pop yang pernah  

  dilaksanakan di Jakarta pada 6 Januari 2024). 

Griptok : Hiasan di telepon genggam yang berfungsi sebagai sanggahan  

  telepon. 

GO  : Group order (grup pemesanan). 

Goodcon : Good condition (kondisi yang bagus). 

H 

Hmu  : Hit me up (istilah pengguna aplikasi X yang berarti “hubungi  

  aku”). 

I 

Ina  : Indonesia 

Inc(l)  : Including (termasuk). 

Issokay : It’s okay (tidak apa-apa). 

J 

Jatim  : Jawa Timur. 



xiii 
 

 

Jaktim : Jakarta Timur. 

Jp  : Japan (Jepang). 

 

K 

K  : Kilo (satuan dalam bentuk ribuan). 

Keychain : Gantungan kunci 

Kp0pm3rch : Kpopmerch (salah satu nama lokapasar daring merchandise  

  K-pop). 

Kr  : Korea. 

L 

Lowbal : Lowball (penawaran dengan harga rendah). 

M 

Memkit : Member kit (rangkaian merchandise salah satu idola K-pop 

  tertentu). 

MG  : Mingyu (salah satu anggota grup K-pop Seventeen) 

MP  : Market price (harga pasar) 

Mt  : Mention (istilah dalam aplikasi X untuk menyebut nama 

      pengguna lain dalam suatu unggahan). 

N 

Nder  : Sender (panggilan untuk pengunggah di aplikasi X). 
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O 

Ofc  : Official (resmi). 

Ongkir : Ongkos kirim. 

On hnd : On hand (di tangan). 

Opshare : Open share (istilah dalam jual beli merchandise K-pop untuk 

  paket merchandise bisa dibeli secara satuan). 

Opslot  : Open slot (terbuka kuota pembeli). 

Os  : Overseas (luar negeri). 

Oren  : Nama lain dari aplikasi belanja daring Shopee. 

OT13  : One true 13 (istilah dalam komunitas K-popers untuk 

    menunjukkan jumlah anggota grup yang digemari, seperti OT13 

       berarti “asli dan lengkap 13 [anggota]” 

OTS  : On the spot (di tempat). 

Otw  : On the way (sedang dalam perjalanan). 

P 

Pack1  :  Packing (pengemasan). 

Pack2  : Bungkus. 

PB  : Photobook (buku yang berisi foto-foto artis). 

PC  : Photocard (kartu foto artis). 

Pcs  : Pieces (buah [jamak]) 

Persod  : Personal order (pesanan pribadi). 

Pict  : Picture (foto, gambar). 
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Pisi  : Penulisan PC sesuai ejaannya, yaitu photocard (kartu foto artis). 

PL  : Price list (daftar harga). 

Pls  : Please (tolong). 

Plz  : Please (tolong). 

PM  : Private message (pesan pribadi). 

PO  : Pre-order (pra-pesan). 

POB  : Pre-order Benefit (keuntungan yang didapat berupa merchandise  

     edisi terbatas yang hanya didapat jika mengikuti pra-pesan). 

Pr0fit  : Profit (keuntungan). 

Pref  : Prefer (lebih memilih). 

Pribis  : Freebies (barang gratis). 

Prio  : Prioritas. 

Pwis  : Please (tolong). 

R 

Rd  : Ready (tersedia). 

Rep  : Reply (kolom balasan yang merupakan salah satu fitur aplikasi  

      X). 

Req  : Request (pesan). 

Rf  : Refund (pengembalian dana). 

Rqs  : Request (pesan). 

S 

S3ll  : Sell (menjual). 
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S3ll3r  : Seller (penjual). 

Sebong : Julukan grup idola Seventeen yang diberikan oleh penggemar. 

SG  : Season greetings (salah satu produk merchandise K-pop yang  

       dirilis setiap akhir tahun). 

Stopkol : Stop koleksi (berhenti mengoleksi). 

Svt   : Singkatan dari nama grup idola K-pop Seventeen 

Svta   : Seventeen ask (kata kunci dalam akun @caratsstore untuk 

        unggahan seputar tanya-jawab merchandise Seventeen). 

Svtb  : Seventeen buy (kata kunci dalam akun @caratsstore untuk 

        unggahan pembeli). 

Svto  : Seventeen offer (kata kunci dalam akun @caratsstore untuk 

        unggahan yang berisi penawaran barang dagangan). 

Svts  : Seventeen sell (kata kunci dalam akun @caratsstore untuk 

      unggahan yang mempromosikan barang dagangan). 

T 

T4ke-4ll : Take all (istilah jual beli merchandise K-pop yang berarti  

  “borong”). 

T4x  : Tax (pajak). 

Tangsel : Tangerang Selatan. 

TC  : Time card (salah satu merchandise K-pop dalam bentuk kartu foto  

      idola) 

Testi  : Testimoni. 

Tgr  : Tangerang. 
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Thread : Utas yang merupakan salah satu fitur aplikasi X berupa gabungan  

  dari beberapa unggahan oleh satu pengguna yang sama. 

Tia  : Thanks in advance (terima kasih sebelumnya). 

Tweet  : Cuitan yang merupakan nama unggahan di Twitter sebelum  

        berganti nama menjadi X. 

U 

U*derpr*ce : Underprice (harga di bawah harga jual pasar). 

Uname : Username  (nama pengguna). 

Unoff  : Unofficial (tidak resmi). 

Usn  : Username  (nama pengguna). 

V 

Ver  : Version (versi). 

Vidcon : Video condition (video kondisi barang). 

Voc  : Voucher (kupon). 

VOD  : Video on demand (distribusi media yang memungkinan penonton 

        untuk menonton sesuai dengan kondisi mereka). 

W 

Wangdom : Uang (harga) dan domisili. 

Wangdompic : Uang (harga), domisili, dan picture (foto). 

Web  : Website (halaman situs). 

WH  : Warehouse (gudang tempat penitipan barang belanjaan). 
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Wl  : Wishlist (daftar keinginan). 

Wm  : Watermark (tanda air). 

WTO  : Want to offer (mau menawarkan). 

WTS  : Want to sell (mau menjual). 

Wvs  : Weverse (aplikasi komunitas K-pop). 

WW  : Singkatan dari nama anggota Seventeen yaitu Wonwoo. 

Y 

Y/N  : Yay or nay (ya atau tidak). 
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