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 التجريد
 

مفردات  للمية التفاعلية  ينموذج الوسيلة التعل،  نيلانجيبسفيانحمدم  

اللعبة  العربية   التطوير )   Educaplayباستخدام منصة    القائمة على  في    ي البحث 

قسم   . جاكرتا:بحث علمي.  (جاكرتاب PB Soedirman المدرسة المتوسطة الإسلامية  

 . 2024، يناير    الحكومية  ، جامعة جاكرتااللغات والفنون كلية  ،  تعليم اللغة العربية

من  العربية  اللغة  في  المفردات  تعلم  مشكلة  تحليل  إلى  البحث  هذا  يهدف 

تعلم   طريقة  تطوير  تطوير   فعالة.الخلال  خلال  من  العربية  اللغة  مفردات  تعلم 

ن خلال  طريقة تعلم تفاعلية وفعالة وملائمة وسهلة لتعلم مفردات اللغة العربية م

منصة   على  الألعاب  الثامن    Educaplayاستخدام  الصف  المدرسة لطلاب  في 

 . جاكرتا ب PB Soedirman المتوسطة الإسلامية 

باستخدام   ي الطريقة المستخدمة في هذا البحث هي طريقة البحث التطوير 

خمس   ADDIEنموذج   هناك  والتقييم(.  والتنفيذ  والتطوير  والتصميم  )التحليل 

( وهي:  الثامن  1مراحل  الصف  طلاب  احتياجات  تحليل  المتوسطة  (  المدرسة  في 

على   جاكرتاب PB Soedirman الإسلامية   القائم  التفاعلي  التعلم  وسائط  نموذج 

ميم المنتجات، ( تص2لتعلم مفردات اللغة العربية, )  Educaplayالألعاب على منصة  

تطوير الألعاب على منصة  حث و ال( تطوير المنتج، وقد نجح الب3( تطوير المنتج، )3)

Educaplay    مواد تعلم المفردات التي تتسم 
ً
إلى وسائط لتعلم اللغة العربية، وخاصة

تتعلق   شيقة  مسابقات  وألعاب  مفردات  نصوص  من  وتتكون  والمرح،  بالتفاعلية 

تطبيق  4)  بالمفردات.  )( لوجه،   
ً
وجها مباشر/  بشكل  الطلاب  على  تقييم  5المنتج   )

على   إجراؤه  تم  استبيان  خلال  من  الثامن    47المنتج  الصف  طلاب  من   
ً
في طالبا

 . جاكرتاب PB Soedirman المدرسة المتوسطة الإسلامية 



 

 ح

 

” فئة  على  الماديين  الخبراء  تقييم  نتائج  بنسبة    لائقحصلت  ، %100جدًا“ 

وحصلت نتائج    ,  %75“ بنسبة  لائق  الخبراء الإعلاميين على فئة ”وحصلت نتائج تقييم  

. وبالتالي، فإن وسائط  %80.2جدًا “ بنسبة    لائق  تقييم وتقييم الطلاب على فئة ”

 Educaplayالتعلم باستخدام الوسائط التفاعلية القائمة على الألعاب على منصة  

 مادة المفردات العربية.
ً
 مناسبة للاستخدام كوسيلة لتعلم اللغة العربية، وخاصة

 لممفردات اللغة العربية, وسائل التع , Educaplayمنصة :  الكلمةالمفتاحية
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ABSTRAK 

M Nilla Nadjib Sofyan, Model Media Interaktif Pembelajaran 

Kosakata Bahasa Arab Berbasis Game Menggunakan Platform Educaplay 

(Penelitian Pengembangan di SMP Islam PB Soedirman Jakarta). Skripsi. 

Jakarta: Program  Studi Pendidikan Bahasa Arab, Fakultas Bahasa dan 

Seni, Universitas Jakarta, Januari 2024. 

Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis masalah 

pembelajaran kosakata  Bahasa Arab dengan mengembangkan metode 

pembelajaran yang interaktif, efektif, memadai, dan mudah untuk 

pembelajaran kosakata bahasa Arab dengan memanfaatkan game pada 

platform Educaplay bagi siswa kelas delapan SMP Islam PB Soedirman 

Jakart 

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode 

Research and  Development (R&D) dengan Model ADDIE (Analyze, 

Design, Development, Implement, and Evaluate). Ada lima tahap yang 

dilalui yaitu: (1) Analisis kebutuhan peserta didik kelas delapan SMP 

Islam PB Soedirman Jakarta terhadap model media pembelajaran 

interaktif berbasis game pada platfrom Educaplay untuk pembelajaran 

kosakata bahasa arab, (2) Mendesain produk, (3) Pengembangan 

produk, peneliti berhasil mengembangkan game pada platform 

Educaplay menjadi media pembelajaran bahasa Arab khususnya materi 

pembelajaran kosakata yang  interaktif dan menyenangkan yang terdiri 
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dari teks kosakata, dan game quiz yang menarik terkait kosakata, (4) 

Implementasi produk kepada peserta didik secara langsung/tatap muka, 

(5) Mengevaluasi produk melalui angket yang diberikan kepada 47 

peserta didik kelas delapan SMP Islam PB Soedirman Jakarta. 

Hasil penilaian ahli materi mendapatkan kategori “sangat layak” 

dengan  persentase 100%, dan hasil penilaian ahli media mendapatkan 

kategori “layak” dengan persentase 75%, serta hasil penilaian dan 

evaluasi  peserta didik  mendapatkan kategori “sangat layak” dengan 

persentase 80,2%. Dengan  demikian, media pembelajaran 

menggunakan media  interaktif berbasis game pada platform Educaplay 

layak untuk  digunakan sebagai media pembelajaran bahasa Arab, 

khususnya materi kosakata bahasa Arab. 

Kata kunci : Platform Educaplay, Kosakata Bahasa Arab, Media 

Pembelajaran 
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ABSTRACT 

 M Nilla Nadjib Sofyan, Interactive Media Model for Game-Based 

Arabic Vocabulary Learning Using Educaplay Platform (Development 

Research at PB Soedirman Islamic Junior High School Jakarta). Thesis. 

Jakarta: Arabic Language Education Study Program, Faculty of Language 

and Arts, University of Jakarta, January 2024. 

 This study aims to analyze the problem of learning Arabic 

vocabulary by developing interactive, effective, adequate, and easy 

learning methods for learning Arabic vocabulary by utilizing games on 

the Educaplay platform for eighth grade students of PB Soedirman 

Islamic Junior High School Jakarta. 

 The method used in this research is the Research and 

Development (R&D) method with the ADDIE Model (Analyze, Design, 

Development, Implement, and Evaluate). There are five stages that are 

passed, namely: (1) Analyzing the needs of eighth grade students of PB 

Soedirman Islamic Junior High School Jakarta for a game-based 

interactive learning media model on the Educaplay platform for learning 

Arabic vocabulary, (2) Designing products, (3) Product development, 

Researchers succeeded in developing games on the Educaplay platform 

into Arabic learning media, especially interactive and fun vocabulary 

learning materials consisting of vocabulary texts, and interesting quiz 

games related to vocabulary, (4) Implementation of products to students 
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directly / face-to-face, (5) Evaluating products through questionnaires 

given to 47 eighth grade students of PB Soedirman Islamic Junior High 

School Jakarta. 

 The results of the material expert assessment received a “very 

feasible” category with a percentage of 100%, and the results of the 

media expert assessment received a “feasible” category with a percentage 

of 75%, and the results of the assessment and evaluation of students 

received a “very feasible” category with a percentage of 80.2%. Thus, 

learning media using game-based interactive media on the Educaplay 

platform is suitable for use as a medium for learning Arabic, especially 

Arabic vocabulary material. 

Keywords: Educaplay platform, Arabic vocabulary, Learning media 
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 الشكروالتقدير
 

الدنيا  أمور  في  العالمين. وبه نستعين  الحمد لله رب  الرحيم،  الرحمن  بسم الله 

 رسول الله. اللهم صلّ وسلم وبارك 
ً
والدين. أشهد أن لا إله إلا الله، وأشهد أن محمدا

 :على سيدنا محمد وعلى آله وصحبه أجمعين. أما بعد

م هذا البحث   العلمي إلى برنامج دراسة تعليم اللغة العربية في جامعة جاكرتا  يُقدَّ

البحث التربية. عنوان هذا  في  البكالوريوس  نموذج  الحكومية للحصول على درجة 

التفاعلية   التعلمية  العربية  للالوسيلة  اللعبة  مفردات  على  باستخدام   القائمة 

والتطوير)   Educaplayمنصة   المتوسطة    البحث  المدرسة   PB الإسلامية  في 

Soedirman  جاكرتا ب) . 

البحث دون مساعدة الآخرين. لذلك، يعبّر  الباحث إتمام هذا  بإمكان  لم يكن 

 :الباحث عن أعمق شكره وأعلى تقديره إلى

الدكتور محمد شريف، الماجستير، بوصفه المشرف الأول الذي قدّم التشجيع  .1

الباحث   وساعد  القيمة،  والإرشادات  مساعدته  والتوجيه  خلال  من  بصبر 

 .المفيدة والثمينة أثناء كتابة هذا البحث

الماجستير  السيد .2 إلهام،  الإرشادات  ,  أندري  قدّم  الذي  الثاني  المشرف  بوصفه 

 .والتوجيهات والأساليب الفعّالة للباحث في كتابة هذا البحث

الماجستيرالسيد   .3 الم,  هندراوانتو،  التوجيه    شرفبوصفه  قدّم  الذي  الأكاديمي 

 .والإرشاد خلال فترة الدراسة الجامعية

 قسم تعليم اللغة العربيةالدكتور محمد كمال، الماجستير، بوصفه رئيس   .4

على مساعدتهم خلال    قسم تعليم اللغة العربيةجميع الأساتذة والمدرسين في   .5

 .فترة الدراسة
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قدّموا لي التشجيع والدعاء والاهتمام الكبير في والدايَ العزيزان وعائلتي الذين   .6

 .إتمام هذا البحث. أسأل الله أن يطيل أعمارهم ويبارك أرزاقهم. آمين

، أسأل الله أن يسهل 2019دفعة    قسم تعليم اللغة العربيةجميع أصدقائي في   .7

 .أمورهم. آمين

 


