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ABSTRAK 
 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan dan menganalisis 
kelayakan serta efektivitas media pembelajaran berbasis game board 
dalam meningkatkan pemahaman siswa kelas IV Sekolah Dasar terhadap 
materi Kebinekaan Indonesia. Media yang dikembangkan, bernama 
Barasia, dirancang menyerupai permainan ular tangga yang dilengkapi 
dengan kartu barcode yang berkaitan dengan keberagaman budaya di 
Indonesia. Model pengembangan yang digunakan dalam penelitian ini 
adalah model Hannafin and Peck, yang terdiri dari tiga fase utama: analisis 
kebutuhan, desain, serta pengembangan dan implementasi. Hasil validasi 
oleh para ahli menunjukkan bahwa media Barasia memiliki tingkat 
kelayakan yang sangat baik, dengan skor 92% dari ahli media, 98% dari 
ahli bahasa, dan 78% dari ahli materi. Uji coba kepada peserta didik kelas 
IV SD dilakukan dalam tiga tahap, yaitu one to one, small group, dan field 
test, dengan hasil kelayakan masing-masing 87,2%, 89,2%, dan 91,2%, 
yang semuanya termasuk dalam kategori sangat baik. Secara keseluruhan, 
hasil evaluasi peserta didik di SDN Pondok Labu 12 menunjukkan nilai rata-
rata 89,2%, menandakan bahwa media ini sangat layak digunakan dalam 
pembelajaran. Temuan penelitian ini menunjukkan bahwa penggunaan 
media pembelajaran berbasis game board dapat meningkatkan 
keterlibatan, motivasi, serta pemahaman peserta didik terhadap materi 
Kebinekaan Indonesia. Dengan demikian, media Barasia dapat menjadi 
alternatif inovatif dalam pembelajaran yang tidak hanya menyenangkan, 
tetapi juga efektif dalam membangun sikap toleransi dan penghargaan 
terhadap keberagaman budaya sejak dini. 

Kata kunci: Game Board, Media Pembelajaran, Kebinekaan Indonesia, 
Pendidikan Dasar 
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ABSTRACT 
 

This study aims to develop and analyze the feasibility and effectiveness of 
a game board-based learning media in enhancing the understanding of 
fourth-grade elementary school students regarding the topic of Indonesian 
Diversity. The developed media, named Barasia, is designed to resemble a 
snakes and ladders game and is equipped with barcode cards related to 
Indonesia’s cultural diversity. The development model used in this study 

follows the Hannafin and Peck model, which consists of three main phases: 
needs analysis, design, and development & implementation.  Expert 
validation results indicate that Barasia has an excellent level of feasibility, 
with scores of 92% from media experts, 98% from language experts, and 
78% from content experts. The trial phase was conducted on fourth-grade 
students in three stages: **one-to-one trials, small group trials, and field 
tests, yielding feasibility scores of 87.2%, 89.2%, and 91.2%, respectively, 
all categorized as very good. Overall, the evaluation results from students 
at SDN Pondok Labu 12 showed an average score of 89.2%, indicating that 
this media is highly suitable for learning. The findings of this study suggest 
that using game board-based learning media can significantly improve 
student engagement, motivation, and understanding of Indonesian 
Diversity. Therefore, Barasia can serve as an innovative alternative in 
education, providing not only an enjoyable learning experience but also an 
effective approach to fostering tolerance and appreciation for cultural 
diversity from an early age. 

Keyword: Game Board, Learning Media, Indonesian Diversity, Elementary 
Education 
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LEMBAR MOTTO 

 

 

 

 

 

Sesungguhnya beserta kesulitan itu ada kemudahan, maka 
apabila engkau telah selesai (dari sesuatu urusan), tetaplah 

bekerja keras (untuk urusan yang lain). 

(Qs Al-Insyirah:6-7) 

 

 

 

 

“Terlambat bukan berarti gagal, cepat bukan berarti hebat. 

Terlambat bukan menjadi alasan untuk menyerah, setiap 
orang memiliki proses yang berbeda. Percaya proses itu 
yang paling penting karena Allah telah mempersiapkan hal 
baik dibalik kata proses yang kamu anggap rumit” 

(Edwar Satria) 
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