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Pengembangan Media E-Book Bergambar Dalam 

Mendukung Pembelajaran Kosa Kata Bahasa Inggris 

Anak 

(Studi Karya Inovatif di Jakarta Timur) 

 

(2025) 

Puspa Maharani Japutra 

 

ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan dan mengevaluasi media 

pembelajaran berbasis e-book dalam konteks pembelajaran bahasa Inggris untuk 

anak usia dini di lembaga TTKA Ceria Universitas Negeri Jakarta. Melalui 

prosedur penelitian yang meliputi analisis, desain, pengembangan, implementasi, 

dan evaluasi, peneliti menciptakan sebuah digital storybook yang mengedepankan 

narasi tentang pertumbuhan tanaman, dengan karakter utama bunga lily yang 

relevan dengan konteks lokal. Metode analisis data menggunakan teknik Expert 

Judgement melibatkan para ahli materi dan media untuk memberikan masukan, 

serta penilaian menggunakan skala Likert, menunjukkan bahwa media yang 

dikembangkan memiliki kualitas yang sangat baik dan efektif dalam 

meningkatkan pemahaman bahasa Inggris anak, serta menekankan pentingnya 

keterlibatan pengajar dan orang tua dalam proses pembelajaran. 

Kata kunci: Pembelajaran Bahasa Inggris menggunakan media Electronic 

Storybook, pengembangan media e-storybook. 
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Development of Illustrated E-Book Media to Support 

English Vocabulary Learning for Children 

(An Innovative Study in East Jakarta) 

(2025) 

Puspa Maharani Japutra 

 

ABSTRACT 

This study aims to develop and evaluate e-book-based learning media in the 

context of English language learning for early childhood at the TTKA Ceria 

institution of Jakarta State University. Through a research procedure that 

includes analysis, design, development, implementation, and evaluation, the 

researcher created a digital storybook that emphasizes a narrative about the 

growth of plants, featuring a lily flower as the main character relevant to the 

local context. The data analysis method employed Expert Judgement techniques 

involving subject matter and media experts to provide feedback, along with 

assessments using a Likert scale, indicating that the developed media possesses 

very good quality and is effective in enhancing children's understanding of the 

English language, while also highlighting the importance of parental and 

teacher’s involvement in the learning process. 

 

Keywords: English Language Learning Using Electronic Storybook Media, 

Development of E-Storybook Media. 
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MOTTO 

"Berkarya dan hiduplah dengan semangat manembah."  

- Atharva Veda 15.17.10 

“Small pertubations we miss or ignore, tiny flaws we regard as inconsequential... 

They haave far-reaching conscenquences. As above, so below.” 

- Graham McNeill, “The Crimson King”, 2017 

“If I am guilty of anything, it is the simple pursuit of knowledge.” 

- Graham McNeill, “A Thousand Sons”, 2010 

“The only good is knowledge and the only evil is ignorance.” 

- Graham McNeill, “A Thousand Sons”, 2010 

“One small step at a time.” 

- Juno Teo Minh  
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dapat menyempurnakan penelitian ini dengan lebih baik. 

Dra. Yudrik Jahja, M.Pd., selaku Dosen Penguji I, yang telah memberikan 
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sabar membimbing dan mendorong saya dalam menyelesaikan skripsi ini. 

Bimbingan beliau sangat berarti dalam menjaga semangat serta fokus saya dalam 
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banyak membantu dalam pengembangan media dalam penelitian saya. Beliau 

memberikan banyak masukan yang mendalam sehingga buku cerita yang saya 
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skripsi ini bermanfaat bagi semua pihak, khususnya bagi civita akademika 
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