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ABSTRAK

AZMI NURISMAYANTI. Pengembangan Permainan Kartu Edukatif UNO Fluid
Battles untuk Meningkatkan Hasil Belajar Kognitif Siswa pada Materi Fluida.
Skripsi, Program Studi Pendidikan Fisika. Fakultas Matematika dan Ilmu
Pengetahuan Alam, Universitas Negeri Jakarta. Mei 2025.

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran berupa kartu
permainan UNO Fluid Battles guna meningkatkan hasil belajar kognitif siswa
pada materi fluida. Metode yang digunakan adalah Research and Development
(R&D) dengan model pengembangan ADDIE, terbatas hingga tahap development.
Validasi dilakukan oleh ahli materi dengan persentase kelayakan sebesar 86,56%
dan oleh ahli media sebesar 97,22%, yang menunjukkan bahwa media tergolong
sangat layak digunakan dalam pembelajaran. Uji efektivitas menggunakan metode
n-gain menghasilkan nilai 0,76 (kategori tinggi), dan perhitungan Cohen’s d
sebesar 2,09 (efek besar). Selain itu, uji reliabilitas instrumen menggunakan
Cronbach's Alpha memperoleh nilai 0,72 yang menunjukkan reliabilitas tinggi.
Hasil penelitian ini membuktikan bahwa UNO Fluid Battles tidak hanya berhasil
dikembangkan sebagai media pembelajaran interaktif, tetapi juga efektif dalam
meningkatkan hasil belajar kognitif siswa pada materi fluida.

Kata Kunci: Permainan Edukatif, Fluida, Hasil Belajar Kognitif, Model ADDIE



ABSTRACT

AZMI NURISMAYANTI. Development of the UNO Fluid Battles Educational
Card Game to Enhance Students’ Cognitive Learning Outcomes on the Topic of
Fluids. A Skripsi, Physics Education Study Program. Faculty of Mathetmatics and
Natural Sciences, Universitas Negeri Jakarta. May 2025.

This study aims to develop an educational card game called UNO Fluid Battles to
improve students’ cognitive learning outcomes on fluid material. The research
employed a Research and Development (R&D) method using the ADDIE
development model, limited to the development stage. Validation results from
subject matter experts showed a feasibility score of 86.56%, while media experts
gave a score of 97.22%, indicating that the media is highly suitable for learning.
The effectiveness test using the n-gain method yielded a score of 0.76 (high
category), and the Cohen’s d effect size was 2.09 (large effect). Furthermore, the
instrument reliability test using Crombach's Alpha resulted in a score of 0.72,
indicating high reliability. These findings demonstrate that UNO Fluid Battles
was not only successfully developed as an interactive learning medium but also
proven effective in enhancing students’ cognitive learning outcomes on the topic
of fluids.

Keywords: Educational Game, Fluids, Cognitive Learning Outcomes, ADDIE
Model
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