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PENGARUH PERMAINAN TRADISIONAL BENTENGAN 

TERHADAP PERILAKU KEJUJURAN 

PADA ANAK USIA 8-9 TAHUN 

 

ABSTRAK 

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahui bagaimana perilaku kejujuran 

melalui permainan tradisional bentengan pada anak usia 8-9 tahun. Penelitian ini 

dilaksanakan di SDS Insan Teratai, Kabupaten Tangerang, Banten. Adapun 

penelitian ini dilaksanakan pada bulan Juni 2025 sebanyak 16 anak, teknik 

pengambilan sampel pada penelitian ini adalah non-probability sampling. Dalam 

penelitian pengumpulan data menggunakan instrumen penelitian berupa angket 

kejujuran dan teknik analisis, dalam penelitian ini menggunakan statistic uji-t. 

Dalam penelitian ini dilakukan uji validitas dan reabilitas, yang mana dari 20 soal 

valid dan reabilitas di atas > 0,60. Hasil penelitian ini menyatakan bahwa permainan 

tradisional bentengan berpengaruh terhadap perilaku kejujuran pada anak usia 8-9 

tahun. Hal ini terbukti dari hasil analisis data tes awal dan tes akhir kejujuran 

dianalisis dengan menggunakan uji-t. Dari hasil anallisis data diperoleh thitung > nilai 

ttabel atau 3.791 > 0.4973. Dengan terbukti nilai thitung > nilai ttabel dapat dinyatakan 

bahwa permainan tradisional bentengan berpengaruh terhadap perilaku kejujuran 

pada anak usia 8-9 tahun. 

 

Kata Kunci: Permainan Tradisional Bentengan, Kejujuran, anak usia 8-9 tahun. 
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THE EFFECT OF TRADITIONAL FORT GAMES 

ON HONESTY BEHAVIOR 

IN CHILDREN AGED 8-9 YEARS 

 

ABSTRACT 

The purpose of this study was to determine how honest behavior through traditional 

fort games in children aged 8-9 years. This research was conducted at SDS Insan 

Teratai, Tangerang Regency, Banten. This research was conducted in June 2025 

with 16 children, the sampling technique in this study was non-probability 

sampling. In the study, data collection used research instruments in the form of 

honesty questionnaires and analysis techniques, in this study using t-test statistics. 

In this study, validity and reliability tests were carried out, where from 20 valid and 

reliable questions above > 0.60. The results of this study state that traditional fort 

games have an effect on honesty behavior in children aged 8-9 years. This is evident 

from the results of the analysis of initial test data and final honesty tests analyzed 

using the t-test. From the results of data analysis, the t-count was obtained > ttable 

value or 3.791 > 0.4973. With the proven tcount value > ttable value, it can be stated 

that the traditional fort game has an effect on honest behavior in children aged 8-

9 years. 

 

Keywords: Traditional Fort Game, Honesty, children aged 8-9 years. 
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