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ABSTRAK

Adinda Kurnia Ramadhanty, Pengembangan Media Interaktif E-Katalog Pada
Teaching Factory di SMK Negeri 16 Jakarta. Program Studi Pendidikan Teknik
Informatika dan Komputer. Fakultas Teknik. Universitas Negeri Jakarta. 2025.
Dosen Pembimbing: Ressy Dwitias Sari, M.T.I. dan Via Tuhamah Fauziastuti, S.Si.,
M.Ed.

Media promosi digital berperan penting dalam memperkenalkan produk dan
layanan secara luas. Namun, Teaching Factory (TEFA) Namblas Studio belum
memiliki media promosi digital yang terstruktur dan menarik. Maka dari itu,
dikembangkan e-katalog interaktif berbentuk flipbook digital dengan fitur
Augmented Reality (AR) untuk menampilkan bentuk 3D model produk secara real-
time. Tujuannya yaitu untuk menyebarkan informasi produk dan layanan TEFA
Namblas Studio kepada masyarakat luas secara melalui sosial media Instagram.
Dalam mencapai tujuan tersebut, digunakan metode Four-D yang terdiri dari empat
tahapan, yaitu; define (pendefinisian) untuk menganalisis masalah dan kebutuhan
produk; design (perancangan) untuk merancang tampilan serta struktur produk;
development (pengembangan) untuk mengembangkan dan menguji kelayakan
produk; dan disseminate (penyebaran) untuk menyebarluaskan produk. Pengujian
kelayakan produk e-katalog interaktif dilakukan oleh ahli materi yang memperoleh
persentase sebesar 100% dengan kategori “Sangat Layak”, menurut dua ahli
media memperoleh persentase sebesar 94% dengan kategori “Sangat Layak”, serta
pengujian System Usability Scale (SUS) kepada 30 responden memperoleh skor
akhir sebesar 94,58 yang masuk dalam tingkat penerimaan “Acceptable”, dengan
tingkat adjective “Best Imaginable”, dan memperoleh tingkat grade A.
Berdasarkan hasil pengujian, media interaktif e-katalog yang dikembangkan
dengan metode Four-D ini diterima dengan baik oleh target audiens dan layak
digunakan sebagai media promosi produk dan layanan TEFA Namblas Studio.

Kata Kunci:

E-Katalog Interaktif, Augmented Reality, Media Promosi, Four-D, Teaching
Factory
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ABSTRACT

Adinda Kurnia Ramadhanty, Development of Interactive E-Catalog Media at
Teaching Factory of SMK Negeri 16 Jakarta. Department of Informatics and
Computer Engineering Education. Faculty of Engineering. State University of
Jakarta. 2025. Supervisors: Ressy Dwitias Sari, M.T.I. and Via Tuhamah
Fauziastuti, S.Si., M.Ed.

Digital promotional media play an important role in introducing products and
services to a wide audience. However, Teaching Factory (TEFA) Namblas Studio
does not yet have structured and attractive digital promotional media. Therefore,
an interactive e-catalog in the form of a digital flipbook with Augmented Reality
(AR) features was developed to display 3D models of products in real time. The aim
is to disseminate information about TEFA Namblas Studio's products and services
to the wider audiences through Instagram social media. To achieve this purpose,
the Four-D method was used, consisting of four stages: define (problem analysis
and product needs assessment),; design (product interface and structure design);
development (product development and feasibility testing); and disseminate
(product distribution) The feasibility testing of the interactive e-catalog was
conducted by subject matter experts, resulting in a 100% percentage with the
category “Very Decent”, according to two media experts, it achieved a 94%
percentage with the category “Very Decent”. Additionally, the System Usability
Scale (SUS) testing on 30 respondents obtained a final score of 94.58, falling within
the “Acceptable” acceptance level, with the adjective level “Best Imaginable,” and
achieved an A grade. Based on the testing results, the interactive e-catalog
developed using the Four-D method was well-received by the target audience and
is suitable for use as a promotional medium for TEFA Namblas Studio’s products
and services.

Keywords:

Interactive E-Catalog, Augmented Reality, Promotional Media, Four-D, Teaching
Factory

viii



DAFTAR ISI

LEMBAR PENGESAHAN .....coiinininnninsensinsaissenssssssisssssssssssssssssssssssssssssssssssssss ii

LEMBAR PERNYATAAN ...cotiiiinicsnnssnnssecsnnsnissncssissssssesssessessssssssssssssasssssssssses iii

KATA PENGANTAR ....cuiiiiiirnicseisisssissesssesssissssssssssisssssssssssssssssssssssssssssssssssssss v

ABSTRAK .uceiitiiviiiiiinnuinsnnssesssisssnsssssnsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssasssssssssss vii

ABSTRACT ..ccuveeosnrssnsaaasgiiiB e oo v sagiPiagassossosesss WOMMRE s oo 000 0000ssssnsssssssssssssns viii

DAFTAR ISL..uucueoeiisiicniinnnnsnisesisnsssnsssissssassssssossssssssssssssssssssssssssassasssssasssasssssses ix

DAFTAR TABEL .....uuuiuiiuineininsinsnissensessassssssssssnsssssssssssssssssssssssssssssssssssassssssns xi

DAFTAR GAMBAR ......couiiiiiiitiininensiissicssisncssisssisssssssesssssssssessssssassassssssssens xii

DAFTAR LAMPIRAN ....uccoviinineinrensissanssesssessssssssssssssssssssssssssssasssssssssssssssssssss xiii

BAB I PENDAHULUAN .cccciiiinuieseissnessmssassssssasssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssasssssss 1

1.1 Latar BelaKang............cccoooeiiiiiiiiiiiiieciecicee et 1

1.2 Identifikasi Masalah ..o 6

1.3 Batasan Masalah.........c..ccocooiiiiiiniiiiiie e 7

1.4 Rumusan Masalah...........c..ccoooiiiiiiiiieeeeeee 7

1.5 Tujuan Penelitian.............ccooviiiiiiiiiiiiiieecee e 8

1.6 Manfaat Penelitian.............cooeeiieriiiiiienieieeie e 8

BAB II TINJAUAN PUSTAKA ......cceevuinirnninsuissensanssssssssssssasssssssssssssssssssssssssssss 9

2.1 Konsep Pengembangan Produk............ccoceoeviieniiiiiiiniieniienieeieeeecn, 9
2.1.1 Metode Penelitian dan Pengembangan (Research and

Devilpmusmiin. g . W W, cnsy S ... L Y. 9

2.1.2  Model Pengembangan Four-D..........ccccceeciiiiiniiiniiniiiiiiee, 9

2.2 Konsep Produk yang Dikembangkan .............cccooceevieniiiiniiiiniiennennnen. 12

2.3 Kerangka TeoTitiK ........ccveeiiiieiiiireciie et 28

2.3.1 Digital MArketing ............cccoveueeeeeriieenieeeieeesieecieeeeeeveesieesiens 22

2%.2 Media bitefakef ... ™ I8 . £.. 8. % ... S . 23

2.3.3  E-Katalog Produk ..........ccccuvieiiiiiiiiiieceeee e, 25

2°3.4 g el Reality ...........ccueeecueeecaagd®ne. ... eveeennne 26

2.3.5 Desain Grafis ......cccveeiiiieeeiiieeeiieeiiieeeeeeeieeeeree e e esveeeseaee e 28

2.3.6 Profil SMK Negeri 16 Jakarta ...........ccccceevvvenieniiieniieieeeeeenn 34

2.3.7 Teaching Factory (TEFA) .....cccooveiiiieiieecee et 35

2.3.8  SKala LIKert.....coueviiiiiiiiiiiiiieieseeeeesee et 39

2.3.9  Skala GUEMAN........coiiiiiiiiiiieiee e 40

24 Rancangan Produk............ccooiiiiiiiiiiiiieee e 40

X



BAB III METODE PENELITIAN ....ccovniinninnnnnnnnsnensnesssecsnesssnsssasssseessasssaenes 43

3.1 Tempat dan Waktu Penelitian ............cccceeveiieniiiieniiieniieciee e 43
3.2 Metode Pengembangan Produk............cccooeeviieiiiiiiiiiicieeeeeeee 43
3.2.1 Tujuan Pengembangan..........ccceecueeeiieriieniienieenieeieeieeeve e 43

3.2.2 Metode Pengembangan...........cccceccueveveiieeiiieeniie e 43

3.2.3  Sasaran Produk ........coccoviiiiinienieniiice 43

324 _JaSiPamen ... o . e eoeoeo R oo eneeeanae 44

33 AU Penelitian........cooueriiniiiiiiinieieetereec st 47
34 Prosedur Pengembangan...........ccccoccvveriiieiiiiieniiecciie e 48
3.4.1 Tahap Penelitian dan Pengumpulan Informasi ......................... 48

3.4.2 Tahap Perencanaan Produk...........ccccoovvreniiiieniiiiiniiiiiiieeieen, 48

3.4.3 Tahap Desain Produk ............ccccoeeeiiiiiiieeiiieee e 49

3.5 Teknik Pengumpulan Data..........cccceeviiiiiiiiiiiienieeiececeeee e ¥
3.6 Teknik Analisis Data..........ccoccooiiiiiiiiieee e 58
3.6.1 Analisis Data Deskriptif...........ccccoorvieiiieniiiniiiiiieiieeeeeeee 58

3.6.2 Analisis Data Metode System Usability Scale (SUS) .............. 62

BAB IV HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN ....ccccoeceestieeisnecsaccnnnane 65
4.1 Hasil Pengembangan Produk.............cccceevveeiiiniiiniieniiiciieieeeeeeeeen 65
4.1.1 Define (Pendefinisian) ...........ccccceeeevuiiescieeeniiieenieeesreeesvee e 65

4.1.2 Design (Perancangan)...........cccocceeevueernveessieeniieesieeeneeessineens 68

4.1.3 Development (Pengembangan) ...........cccceeeveveeeniieeecveeenneesnnnenn. 72

4.1.4 Disseminate (Pendistribusian) ...........ccccceeevvveeeieeecieeeeiieennen. 76

4.2 Kelayakan Produk.........cccoocviiiiiiiiiiice e 76
4.2.1 Hasil Pengujian Ahli Matert .........ccceevvevvenienieniieniinecienienienne 76

4.2.2 Hasil Pengujian Ahli Media..........coocvveviiieiniieeieeciieciee e 78

4.2.3 Hasil Pengujian Responden ..........cccccoevieviiiiiiiniiiineiiiineee. 80

R 2PIRRGYISI ....c..eoverveernrerareenereonnssseesessarssasaseossesscag@mny & . ........ 83

4.3 PembalTalRi. ... ..o cvveeeennensenneeeaveeanensaginne 2. 86
BAB V KESIMPULAN DAN SARAN ....ccocirviisissnnsecssecsassnsssncsssssessssssssssessns 88
5.1 KeSTMPUIAn .......c.ooiiiiieeieece e e e 88
5.2 SATAN ...ttt ettt et e s 89
DAFTAR PUSTAKA....uootiirisinrictisessesssissssssesssisssssssssssssssssessssssssssssssssssssssses 920
LAMPIRAN . ..cciiriiiuinsnissensaissenssssssnssssssessassssssssssssssssssssssssssssssssssssasssssssssssssssssssssas 96



DAFTAR TABEL

Tabel 2.1 Penelitian Relevan...........cccoeveriiiiiiiiieiiiieeeeeeeeeeeee e 17
Tabel 3.1 Kisi-Kisi Instrumen Pengujian Ahli Materi ........ccccoevvevieeniienieeninennen. 44
Tabel 3.2 Kisi-Kisi Instrumen Pengujian Ahli Media..........cccceeeevieeviieenieeiieen, 45
Tabel 3.3 Kisi-Kisi Instrumen Untuk Responden ............cccoeevveviieniieiiencieeniennnn. 46
Tabel 3.4 Deskripsi Penggunaan Tipografi..........cocceevieiiiiniiiiiiniieeeieeeeee 52
Tabel 3.5 Rancangan Desain Layout E-katalog ............ccccoeevvieeiiiiiiiiieiieeciee, 54
Tabel 3.6 Kategori Kelayakan Pengujian Skala Likert .........cccoouevevvecienciennnnnnnnn. 59
Tabel 3.7 Instrumen Ahli Materi ........coocueiiiiiiiiiiiiiiieie e 60
Tabel 3.8 Instrumen Ahli Media.........cccoeviriiiiiiiiiieiieceeeecsee e 61
Tabel 3.9 Instrumen ReSponden............cccuiieiiiiiiiiiieiiieeeiie et 62
Tabel 4.1 Tampilan E-Katalog (Sebelum Revisi)......c.cccccvveeriieeriieeniieeieecieene 74
Tabel 4.2 Hasil Pengujian Ahli Materi.......cccccceeviiiiiinieeiieeieciceeieeceeie e 76
Tabel 4.3 Validator Ahli Media ............ooociieiiiieiiiiccie e 78
Tabel 4.4 Hasil Pengujian Ahli Media 1 dan 2...........ccccoeeieviiiiieniieieeieeieeen 79
Tabel 4.5 Hasil Pengujian Responden............cccooceeviiiiiiiiiiiiniiiinienieeieeieeee e 80
Tabel 4.6 Hasil Data Pengujian SUS Kepada Responden...........c.coccvveeeiiennnnnnn. 82
Tabel 4.7 Revisi Ahli Media........cc.oooviiiiniiiiniiiiiieiieieee et 84

x1



DAFTAR GAMBAR

Gambar 1.1 Grafik Sosial Media yang Paling Sering Digunakan .......................... 2
Gambar 1.2 Preferensi Audiens Terhadap E-Katalog ..........cccoeoveveiieniiniiiininninnne. 4
Gambar 1.3 Ketertarikan Audines pada Fitur AR .........cccooveviiieiiiiieeeeee, 5
Gambar 1.4 Minat Audiens pada E-Katalog Fitur AR .........c.ccccevviiiiiieiiiiieeienne, 5
Gambar 2.1 Tahapan Pengembangan Model Four-D .........c..cccecenievenicnncnnenne. 10
Gambar 2.2 Lingkaran Warna BreWster..........ccoevveeriieeriieeniieeiee e 29
Gambar 2.3 Penerapan Prinsip Keseimbangan Simetris, Asimetris, dan Radial

(Harsari €f @l., 2024) ..oocuvee ettt et e e sba e e ssaa e e svaseseaeeensaaeenneas 32
Gambar 2.4 Logo SMKN 16 JaKarta..........ceecveerieeriienieeiiieeieesieeeiie e sve e 34
Gambar 2.5 Struktur Organisasi SMKN 16 Jakarta..........cccoceeveeiiniincnncniinnenne. 34
Gambar 2.6 Logo TEFA SMKN 16 Jakarta ..........cccccveeviieeniieeniieeniee e s 38
Gambar 2.7 Struktur Pengelolaan TEFA Namblas Studio.........ccccoceeveriencenncnne. 39
Gambar 2.8 Kerangka Berpikir.........c.ccoociiiiiiiiiiiiiecieceeeeeeee e 42
Gambar 3.1 Diagram Alir Penelitian..........ccocceeviieiiieniieeiienieeieecieeieeeie e 47
Gambar 3.2 Color Palette E-katalog Interaktif............ccocceeviiiiiieniiiiiiniieiee. 53
Gambar 3.3 Interpretasi Skor SUS (Sokibi ef al., 2024).....ccccueeeveeieecreeeniiieeieenn. 64
Gambar 4.1 Pembuatan Desain Layout pada InDesign 2021...........cccoeevveenennenn 69
Gambar 4.2 Pembuatan Model 3D Mockup Produk Kaus .............ccccvveeeviennnnnn. 70
Gambar 4.3 Pembuatan Model 3D Mockup Produk Mug............ccccceveeveennnnenn. 70
Gambar 4.4 Pembuatan Model 3D Mockup Produk Totebag................................ 71
Gambar 4.5 Pembuatan Model 3D Mockup Produk Kalender.............................. 71
Gambar 4.6 Pembuatan Video Panduan AR Pada Canva dan Capcut .................. 72
Gambar 4.7 Pembuatan AR pada Assemblr Studio.........c..ccovveeeiiiiieniiiieniiecieens 73
Gambar 4.8 Proses Pembuatan E-Katalog dengan Adobe InDesign 2021............ 73

Xii



DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran 1. Surat Tugas Dosen Pembimbing...........ccccceeevveriiiiieniienieeieeieeeenn 96
Lampiran 2. Lembar Konsultasi Dosen Pembimbing .........c.ccccceeveniininiiniennnn. 97
Lampiran 3. Lembar Surat Pernyataan Dosen Pembimbing 1..............ccc.ccne.. 101
Lampiran 4. Lembar Surat Pernyataan Dosen Pembimbing 2...............cc..c......... 102
Lampiran 5. Surat Izin Penelitian Penulisan SKripsi.........ccocceeviieeiieniiieninnieenne. 103
Lampiran 6. Wawancara Dengan Kepala Program Kejuruan DKV.................... 104
Lampiran 7. Hasil Kuisioner Observasi Penelitian ............cccccoovueevienciieneenneenen. 111
Lampiran 8. Lembar Validasi Instrumen Ahli Materi .........cccceeeveeiiieeicieeninnns 115
Lampiran 9. Lembar Validasi Instrumen Ahli Media..........ccccoooeviivinienenncnnnnn. 117
Lampiran 10. Lembar Validasi Instrumen Responden............ccccceeeeveeecieeinienn. 119
Lampiran 11. Hasil Validasi Ahli Materi..........ccccceeviieeniieeniieeiie e 121
Lampiran 12. Hasil Validasi Ahli Media 1.........ccoocoiiieniniiniiniiiincciceees 123
Lampiran 13. Hasil Validasi Ahli Media 2 ..........cccooooiieeiiiieniieeieecee e 125
Lampiran 14. Data Hasil Pengujian SUS Kepada Responden............................ 127
Lampiran 15. Dokumentasi Penelitian.............cccovceieiieniiiininniiienieeieececeee 130

xiii



