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ABSTRAK 

Vina Rahma Sari , Dosen Pembimbing Dr. Phil. Imam Mahir, M.Pd., Prof. Dr. 

Basuki Wibawa, M.M. Juli 2025. Skripsi. Pengembangan Media Pembelajaran 

Interaktif Berbasis Website Google Site pada Materi Alat Ukur Kelas X Teknik 

Kendaraan Ringan di SMKN 2 Kota Tangerang, Program Studi Pendidikan Teknik 

Mesin, Fakultas Teknik, Universitas Negeri Jakarta.  

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahui bagaimana proses pembuatan 

media pembelajaran interaktif berbasis web dilakukan pada materi alat ukur kelas 

X Teknik Kendaraan Ringan (TKR) di SMKN 2 Kota Tangerang dan untuk 

menguji seberapa efektif penggunaan media pembelajaran interaktif berbasis web 

untuk membantu pembelajaran alat ukur. Penelitian ini menggunakan metode 

penelitian dan pengembangan (R&D) dengan model pengembangan ADDI, yang 

mencakup tahap analisis, desain, pengembangan, dan pelaksanaan. Produk tersebut 

merupakan alat pembelajaran interaktif yang dapat diakses melalui internet. Peserta 

didik kelas X Teknik Kendaraan Ringan adalah subjek penelitian ini. Metode 

pengumpulan data terdiri dari uji coba penggunaan media oleh siswa, validasi ahli 

materi, dan validasi ahli media. Hasil validasi ahli materi menunjukkan nilai 

kelayakan 98,8%, sedangkan validasi ahli media menunjukkan nilai kelayakan 

91,7%, keduanya dikategorikan "sangat layak". Uji coba penggunaan media oleh 

36 siswa menunjukkan nilai kelayakan 87,6% dan tingkat efektivitas 77%, yang 

menunjukkan bahwa media pembelajaran interaktif berbasis Google Site ini 

dinyatakan layak dan efektif untuk digunakan dalam proses pembelajaran pada 

materi alat ukur. 

Kata kunci: Media Pembelajaran, Interaktif, Google Site, Alat Ukur, ADDI 
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ABSTRACT 

Vina Rahma Sari, Supervisors: Dr. Phil. Imam Mahir, M.Pd., Prof. Dr. Basuki 

Wibawa, M.M. July 2025. Thesis. Development of Interactive Learning Media 

Based on Google Site Website on Measuring Instruments Material for Grade X 

Light Vehicle Engineering at SMKN 2 Kota Tangerang, Mechanical Engineering 

Education Study Program, Faculty of Engineering, Universitas Negeri Jakarta. 

The purpose of this research is to determine the process of developing web-based 

interactive learning media for the measuring instruments material in Grade X Light 

Vehicle Engineering (TKR) at SMKN 2 Kota Tangerang and to test the effectiveness 

of using web-based interactive learning media in supporting the learning process 

of measuring instruments. This research uses the Research and Development 

(R&D) method with the ADDIE development model, which includes the stages of 

analysis, design, development, and implementation. The product is an interactive 

learning tool accessible via the internet. The research subjects were Grade X Light 

Vehicle Engineering students. Data collection methods included media usage trials 

by students, material expert validation, and media expert validation. The results of 

the material expert validation showed a feasibility score of 98.8%, while the media 

expert validation showed a feasibility score of 91.7%, both categorized as "very 

feasible." The media usage trial conducted with 36 students showed a feasibility 

score of 87.6% and an effectiveness level of 77%, indicating that the interactive 

learning media based on Google Site is feasible and effective for use in the teaching 

of measuring instruments. 

Keywords: Learning Media, Interactive, Google Site, Measuring Instruments, 

ADDI  
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