
88 
 

 
 

DAFTAR PUSTAKA 

Adzkiya, D. S., & Suryaman, M. (2021). Penggunaan Media Pembelajaran Google 

Site Dalam Pembelajaran Bahasa Inggris Kelas V SD. Educate : Jurnal 

Teknologi Pendidikan, 6(2), 20. Https://Doi.Org/10.32832/Educate.V6i2.4891 

 

Affandy, A. U., & Ramadani, A. H. (N.D.). PENGEMBANGAN MEDIA 

PEMBELAJARAN BERBASIS WEB GOOGLE SITES MATERI 

PENGELASAN SMAW UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR SISWA 

KELAS XI TPM DI SMK PGRI 2 JOMBANG. 1–6. 

 

Amatullah, D. C., & Ab, J. S. (2022). Pengembangan Media Pembelajaran 

Interaktif Pada Materi Bangun Ruang Sisi Datar Kelas VIII SMP Al-Azhar 3 

Bandar Lampung Tahun Pelajaran 2021/2022. Lentera: Jurnal Ilmiah 

Kependidikan, 15(1), 243–250. 

 

Ariyati, E. (2010). PEMBELAJARAN BERBASIS PRAKTIKUM UNTUK 

MENINGKATKAN KEMAMPUAN BERPIKIR KRITIS MAHASISWA. 

Jurnal Matematika Dan Ipa, 1, 1–12. Http://Www.E-

Jurnal.Com/2015/03/Pembelajaran-Berbasis-Praktikum-Untuk.Html. 

 

Cahyadi, R. A. H. (2019). Pengembangan Bahan Ajar Berbasis Addie Model. 

Halaqa: Islamic Education Journal, 3(1), 35–43. 

Https://Doi.Org/10.21070/Halaqa.V3i1.2124 

 

Dwipa, K. A., Elisa, E., & Widayana, G. (2023). Pengembangan Media 

Pembelajaran Interaktif Berbasis WEB Pada Materi Sistem Pengereman 

Untuk Meningkatkan Motivasi Siswa Di Sekolah Menengah Kejuruan. Jurnal 

Pendidikan Teknik Mesin Undiksha, 11(2), 160–167. 

Https://Doi.Org/10.23887/Jptm.V11i2.63929 

 

Ernawati, I. (2017). UJI KELAYAKAN MEDIA PEMBELAJARAN 

INTERAKTIF PADA MATA PELAJARAN ADMINISTRASI SERVER. 

Elinvo (Electronics, Informatics, And Vocational Education) Volume, 2(2), 

204–210. 

 

Fadilah, A., Nurzakiyah, K. R., Kanya, N. A., Hidayat, S. P., & Setiawan, U. (2023). 

Pengertian Media, Tujuan, Fungsi, Manfaat Dan Urgensi Media Pembelajaran. 

Journal Of Student Research (JSR), 1(2), 1–17. 

 

Fauziah, Y. (2020). Metode Pembelajaran Berbasis Web (E-Learning) Dalam 

Proses Belajar Mengajar Secara Virtual. Jurnal Terapung : Ilmu - Ilmu Sosial, 

2(2), 35–44. Https://Doi.Org/10.31602/Jt.V2i2.3975 

 

Firdha, N., & Zulyusri, Z. (2022). Penggunaan Ispring Dalam Pengembangan 

Media Pembelajaran Interaktif. Diklabio: Jurnal Pendidikan Dan 

Pembelajaran Biologi, 6(1), 101–106. 

Https://Doi.Org/10.33369/Diklabio.6.1.101-106 



89 
 

 
 

 

Fricticarani, A., Hayati, A., R, R., Hoirunisa, I., & Rosdalina, G. M. (2023). Strategi 

Pendidikan Untuk Sukses Di Era Teknologi 5.0. Jurnal Inovasi Pendidikan 

Dan Teknologi Informasi (JIPTI), 4(1), 56–68. 

Https://Doi.Org/10.52060/Pti.V4i1.1173 

 

Fuadi, M., & Kurniawan, W. D. (2024). PENGARUH PENGGUNAAN 

MULTITESTER BERBASIS APLIKASI ANDROID TERHADAP. 1–5. 

 

Gulo, S., & Harefa, A. O. (2022). Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif 

Berbasis Powerpoint. Educativo: Jurnal Pendidikan, 1(1), 291–299. 

Https://Doi.Org/10.56248/Educativo.V1i1.40 

 

Harjanto, A., Rustandi, A., & Caroline, J. A. (2023). Implementasi Model 

Pengembangan 4D Dalam Mengembangkan Media Pembelajaran Berbasi 

Online Pada Mata Pelajaran Pemrograman Web Di SMK Negeri 7 Samarinda. 

Jurnal SIMADA (Sistem Informasi Dan Manajemen Basis Data), 5(2), 1–12. 

Https://Doi.Org/10.30873/Simada.V5i2.3412 

 

Hasan, M., Milawati, Darodjat, Khairani, H., & Tahrim, T. (2021). Media 

Pembelajaran. In Tahta Media Group. 

 

Hendriyani, Y., Jalinus, N., Delianti, V. I., & Musyida, L. (2018). Analisis 

Kebutuhan Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Video Tutorial. 

Journal Of Moral Education, 11(2), 85–88. 

 

Jamun, Y. M. (2018). Dampak Teknologi Terhadap Pendidikan. Jurnal Pendidikan 

Dan Kebudayaan Missio, 10(1), 48–52. 

 

Jubaidah, S., & Zulkarnain, M. R. (2020). Penggunaan Google Sites Pada 

Pembelajaran Matematika Materi Pola Bilangan Smp Kelas VIII Smpn 1 

Astambul. Jurnal Ilmiah Kependidikan, 15(2), 68–73. 

 

Kamal, M. (2019). Research And Development (R&D). Al-Afkar: Manajemen 

Pendidikan Islam, 7(2), 1–22. 

 

Kristyowati, Y. (2021). Generasi “Z” Dan Strategi Melayaninya. Jurnal Teologi 

Dan Pendidikan Kristiani, 02(1), 23–34. 

Https://Doi.Org/10.31219/Osf.Io/W3d7s 

 

Lestari, S. (2018). Peran Teknologi Dalam Pendidikan Di Era Globalisasi. 

Edureligia; Jurnal Pendidikan Agama Islam, 2(2), 94–100. 

Https://Doi.Org/10.33650/Edureligia.V2i2.459 

 

Limbong, M., Fahmi, F., & Khairiah, R. (2022). Sumber Belajar Berbasis Media 

Pembelajaran Interaktif Di Sekolah: Learning Resources Based On Interactive 

Learning Media In School. Decode: Jurnal Pendidikan Teknologi Informasi, 

2(1), 27–35. 



90 
 

 
 

 

Maritsa, A., Hanifah Salsabila, U., Wafiq, M., Rahma Anindya, P., & Azhar 

Ma’shum, M. (2021). Pengaruh Teknologi Dalam Dunia Pendidikan. Al-

Mutharahah: Jurnal Penelitian Dan Kajian Sosial Keagamaan, 18(2), 91–

100. Https://Doi.Org/10.46781/Al-Mutharahah.V18i2.303 

 

Mashudi, R. M., Sahra, R. N. A., Ridanti, R. A., & Marini, A. (2023). Peran Media 

Pembelajaran Interaktif Berbasis Google Site Untuk Meningkatkan Hasil 

Belajar Peserta Didik Sekolah Dasar. Jurnal Pendidikan Dasar Dan Sosial 

Humaniora, 2(8), 931–942. 

 

Maydiantoro, A. (2020). Model Penelitian Pengembangan. Chemistry Education 

Review (CER), 3(2), 185. 

 

Mukti, W. M., Puspita, Y. B., & Anggraeni, Z. D. (2020). Media Pembelajaran 

Fisika Berbasis Web Menggunakan Google Sites Pada Materi Listrik Statis. 

Webinar Pendidikan Fisika 2020, 5(1), 51–59. 

Https://Jurnal.Unej.Ac.Id/Index.Php/Fkip-

Epro/Article/View/21703/9143%0Ahttps://Sites.Google.Com/View/Fisikaku

yess 

 

Nasution, A. K. P. (2020). Integrasi Media Sosial Dalam Pembelajaran Generasi Z. 

Jurnal Teknologi Informasi Dan Pendidikan, 13(1), 80–86. 

Https://Doi.Org/10.24036/Tip.V13i1.277 

 

Ngongo, V. L., Hidayat, T., & Wiyanto. (2019). PENDIDIKAN DI ERA DIGITAL. 

Prosiding Seminar Nasional Program Pascasarjana Universitas PGRI 

Palembang, 628–638. Https://Doi.Org/10.1515/9781400866137 

 

Novita, R., & Harahap, S. Z. (2020). Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif 

Pada Mata Pelajaran Sistem Komputer Di Smk. Jurnal Informatika, 8(1), 36–

44. Https://Doi.Org/10.36987/Informatika.V8i1.1532 

 

Nugroho, M. K. C., & Hendrastomo, G. (2021). Pengembangan Media 

Pembelajaran Berbasis Google Sites Pada Mata Pelajasan Sosiologi Kelas X. 

Jurnal Pendidikan Sosiologi Dan Humaniora, 12(2), 59–70. 

 

Nurhayati, E., Dewi, S. V., & Setialesmana, D. (2023). Pengembangan Media 

Pembelajaran Berbasis Scracth Untuk Mengoptimalkan Problem Solving 

Siswa. AKSIOMA: Jurnal Program Studi Pendidikan Matematika, 12(1), 871–

881. Https://Doi.Org/10.24127/Ajpm.V12i1.6520 

 

Nurillahwaty, E. (2021). Peran Teknologi Dalam Dunia Pendidikan. Jurnal 

Keislaman Dan Ilmu Pendidikan, 3(1), 123–133. 

Https://Ejournal.Stitpn.Ac.Id/Index.Php/Islamika 

 

Nurul Audie. (2019). Peran Media Pembelajaran Meningkatkan Hasil Belajar. 

Posiding Seminar Nasional Pendidikan FKIP, 2(1), 586–595. 



91 
 

 
 

 

Prihantoro, C. R., Avianti, R. A., & Sugiarto. (2024). DEVELOPMENT OF 

LEARNING MEDIA FOR MOTORCYCLE ELECTRONIC FUEL 

INJECTION SYSTEM BASED ON FLIP HTML5 AT THE DEPARTMENT 

OF MOTORCYCLE ENGINEERINGAT SMK SUMBER DAYA BEKASI. 

Pendidikan Teknik Mesin, 24(2), 1–5. 

 

Pujiono, A. (2021). Media Sosial Sebagai Media Pembelajaran Bagi Generasi Z. 

Didache: Journal Of Christian Education, 2(1), 1. 

Https://Doi.Org/10.46445/Djce.V2i1.396 

 

Rachmadtullah, R., Setiawan, B., Wasesa, A. J. A., & Wicaksono, J. W. (2022). 

Monograf Pembelajaran Interaktif Dengan Metaverse. Cv. Eureka Media 

Aksara. 

 

Rohaeni, S. (2020). Pengembangan Sistem Pembelajaran Dalam Implementasi 

Kurikulum 2013 Menggunakan Model Addie Pada Anak Usia Dini. 

Instruksional, 1(2), 122. Https://Doi.Org/10.24853/Instruksional.1.2.122-130 

 

Saputra, R., Diandita, Y. N., & Zulfiati, H. M. (2023). Pengembangan Media 

Pembelajaran Berbasis Web Google Sites Pada Pembelajaran Ips Sekolah 

Dasar. Didaktik : Jurnal Ilmiah PGSD STKIP Subang, 9(2), 3327–3338. 

Https://Doi.Org/10.36989/Didaktik.V9i2.962 

 

Sevtia, A. F., Taufik1, M., & Doyan, A. (2022). Pengembangan Media 

Pembelajaran Fisika Berbasis Web Menggunakan Google Sites Pada Materi 

Gelombang Bunyi. Jurnal Ilmiah Profesi Pendidikan, 7(2), 1167–1173. 

Https://Doi.Org/10.30998/Sch.V2i2.4348 

 

Sugiyono, M. (2015). Penelitian & Pengembangan (Research And 

Development/R&D). Bandung: Penerbit Alfabeta. 

 

Sugiyono, P. (2016). Dr. Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif, Dan R&D. 

Alfabeta, Cv, 233. 

 

Suryandaru, N. A., & Setyaningtyas, E. W. (2021). Pengembangan Media 

Pembelajaran Berbasis Website Pada Muatan Pembelajaran Matematika Kelas 

IV. Jurnal Basicedu, 5(6), 6040–6048. 

 

Syah, Y. A., & Hidayatullah, R. S. (2024). Pengembangan Media Pembelajaran 

Interaktif Google Sites Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Smk. 

Journal Of Vocational And Technical Education (JVTE), 6(1), 56–65. 

Https://Doi.Org/10.26740/Jvte.V6n1.P56-65 

 

Wirasasmita, R. H., & Putra, Y. K. (2018). Pengembangan Media Pembelajaran 

Video Tutorial Interaktif Menggunakan Aplikasi Camtasia Studio Dan 

Macromedia Flash. EDUMATIC: Jurnal Pendidikan Informatika, 1(2), 35. 

Https://Doi.Org/10.29408/Edumatic.V1i2.944 



92 
 

 
 

 

Wulandari, S., & Zuhroh, N. (2023). Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif 

Berbasis Website Google Sites Dalam Meningkatkan Hasil Belajar. Dinamika 

Sosial: Jurnal Pendidikan Ilmu Pengetahuan Sosial, 2(1), 87–101. 

Https://Doi.Org/10.18860/Dsjpips.V2i1.2131 

  


