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PERANCANGAN SISTEM DETEKSI TRAFFIC COUNTING 

MENGGUNAKAN YOLO VERSI 4 

 

Azmina Zata Ismah 

Dosen Pembimbing: Irma Permata Sari, M.Eng.,  

Murien Nugrahaeni, S.T., M.Cs. 

ABSTRAK 

Revolusi industri keempat telah mendorong transformasi besar dalam berbagai 

aspek kehidupan, termasuk pada bidang transportasi dan teknologi informasi. 

Salah satu implikasinya adalah pemanfaatan kecerdasan buatan (AI) dalam sistem 

deteksi objek untuk mendukung pengambilan keputusan berbasis data, seperti 

dalam sistem traffic counting. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan 

sistem deteksi dan penghitungan jenis kendaraan secara otomatis menggunakan 

algoritma YOLO (You Only Look Once) berbasis video, guna menggantikan 

metode manual yang memakan waktu dan biaya. Sistem ini dirancang untuk 

mengenali 8 kelas kendaraan sesuai klasifikasi Bina Marga dan diuji 

menggunakan YOLOv4. Berdasarkan hasil evaluasi, YOLOv4 memperoleh mAP 

78%. Model yang telah dilatih kemudian diimplementasikan ke dalam situs web 

menggunakan framework Flask. Sistem ini diharapkan dapat membantu pihak 

terkait, seperti Dinas Perhubungan, dalam meningkatkan efisiensi pengumpulan 

data lalu lintas dan mendukung pengambilan kebijakan transportasi yang lebih 

tepat. 

 

Kata kunci: deteksi objek, YOLO, traffic counting, kendaraan. 
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DESIGN OF A TRAFFIC COUNTING DETECTION SYSTEM USING YOLO 

VERSION 4 

 

Azmina Zata Ismah 

Supervisor: Irma Permata Sari, M.Eng.,  

Murien Nugrahaeni, S.T., M.Cs. 

ABSRACT 

The fourth industrial revolution has driven major transformations in various 

aspects of life, including transportation and information technology. One 

implication is the use of artificial intelligence (AI) in object detection systems to 

support data-driven decision-making, such as in traffic counting systems. This 

research aims to develop an automatic vehicle detection and counting system 

using the video-based YOLO (You Only Look Once) algorithm, to replace time-

consuming and costly manual methods. This system is designed to recognize 8 

vehicle classes according to the Bina Marga classification and was tested using 

YOLOv4. Based on the evaluation results, YOLOv4 achieved a mAP of 78%. The 

trained model was then implemented into a website using the Flask framework. 

This system is expected to assist relevant parties, such as the Transportation 

Agency, in increasing the efficiency of traffic data collection and supporting more 

appropriate transportation policy making. 

 

Keywords: object detection, YOLO, traffic counting, vehicle. 
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