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ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan mengimplementasikan alat monitoring 

suhu dan pH pada aquascape berbasis Internet Of Things (IoT) dengan memanfaatkan 

aplikasi Blynk sebagai antarmuka pemantauan jarak jauh. Alat ini menggunakan 

mikrokontroler Arduino UNO dan Wemos D1 Mini yang terhubung dengan sensor 

suhu DS18B20, sensor pH 4502C, dan sensor ketinggian air JSN-SR04T. Komponen 

keluaran yang dikendalikan meliputi pemanas air, kipas DC, serta pompa penguras dan 

pengisi air yang dioperasikan melalui modul relay. Hasil pengujian menunjukkan 

bahwa sensor DS18B20 memiliki rata-rata kesalahan 1,50 %, sensor pH 4502C 4,92 %, 

dan sensor ketinggian air 3,03 %. Mikrokontroler mampu mengaktifkan pemanas atau 

kipas secara otomatis sesuai dengan nilai suhu yang terdeteksi, serta mengatur pompa 

air berdasarkan nilai pH dan ketinggian air. Semua data ditampilkan secara real-time 

melalui aplikasi Blynk, sehingga pengguna dapat memantau kondisi aquascape dari 

jarak jauh dengan mudah.Hasil penelitian membuktikan bahwa alat yang dirancang 

berfungsi sesuai dengan tujuan, memberikan informasi cepat terhadap perubahan 

parameter air terkait suhu dan pH. Penelitian ini diharapkan dapat menjadi referensi 

bagi pengembangan IoT serupa untuk aplikasi pemeliharaan pada aquascape. 

 

Kata kunci: Aquascape, Internet Of Things, Blynk, monitoring suhu, pH air, otomasi. 
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ABSTRACT

 

This study aims to design and implement an automated monitoring system for 

aquascape maintenance based on the Internet Of Things (IoT), utilizing the Blynk 

application as a remote monitoring interface. The system employs Arduino UNO and 

Wemos D1 Mini microcontrollers connected to a DS18B20 temperature sensor, a 

4502C pH sensor, and a JSN-SR04T water-level sensor. The output components 

include a water heater, DC fan, and water pumps, all controlled through a 4-channel 

relay module. Testing results showed that the DS18B20 sensor had an average error 

of 1.50 %, the 4502C pH sensor 4.92 %, and the JSN-SR04T water-level sensor 3.03 %. 

The system was able to automatically activate the heater or fan according to the 

detected temperature and control the water pumps based on the pH value and water 

level. All sensor data were displayed in real time through the Blynk application, 

allowing users to conveniently monitor aquascape conditions remotely. The findings 

confirm that the developed system worked as intended, providing fast responses to 

changes in water parameters and simplifying aquascape maintenance efficiently. This 

system can serve as a reference for future IoT-based applications in aquatic ecosystem 

management and smart aquarium technologies. 

Keywords: Aquascape, Automation, Internet Of Things, Blynk, pH Sensor, 

Temperature Sensor, Water Level Sensor. 
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