SKRIPSI

PENGEMBANGAN VIDEO PEMBELAJARAN ANIMASI INTERAKTIF
2D PADA PROJEK PENGUATAN PROFIL PELAJAR PANCASILA (P5)
DI SMKN 1 DUKUHTURI TEGAL

%feﬁf‘g&nﬁa = ﬂrynfmf

VIVI AVIDIATI
1512619030

PROGRAM STUDI
PENDIDIKAN TEKNIK INFORMATIKA DAN KOMPUTER
FAKULTAS TEKNIK
UNIVERSITAS NEGERI JAKARTA
2025



LEMBAR PENGESAHAN UJIAN SKRIPSI

Judul : Pengembangan Video Pembelajaran Animasi Interaktif 2D
Pada Projek Penguatan Profil Pelajar Pancasila (P5) di
SMKN 1 Dukuhturi Tegal

Penyusun : Vivi Avidiati

NIM : 1512619030

Pembimbing I : Hamidillah Ajie, S.Si, M.T

Pembimbing II: Z.E. Ferdi Fauzan Putra, S.Pd, M.Pd.T

Disetujui oleh:
NAMA DOSEN TANDA TANGAN TANGGAL
Hamidillah Ajie, S.Si, MT y Aﬁ_‘ {y\b ‘6 Ju\'\ 1025
NIP.197408242005011001 ;
(Dosen Pembimbing I)
Z.E. Ferdi Fauzan Putra, S.Pd, M.Pd.T \o :)u\i 1026
NIP.199002032019031013
(Dosen Pembimbing II)

14 Jul 2025

Muhammad Ficky Duskamaen, M.S
NIP.197309242006041001
(Ketua Penguji)

Bambang Prasetya Adhi, S.Pd, M.Kom. 16 Jul' 2025
NIP.198302252014041001 e\’_/
(Dosen Penguji I)

Wiranti Kusuma Hapsari, S.Kom., M.Cs.
NIP.199407162024062001

i



LEMBAR PERNYATAAN

Dengan ini penulis menyatakan bahwa :

Skripsi ini merupakan karya asli dan belum pemah diajukan untuk
mendapatkan gelar akademik sarjana, baik di Universitas Negeri Jakarta
maupun di perguruan tinggi lain.

Skripsi ini belum dipublikasikan, kecuali secara tertulis dengan jelas
dicantumkan sebagai acuan dalam naskah dengan disebutkan nama pengarang
dan dicantumkan dalam daftar pustaka.

Pernyataan ini saya buat dengan sesungguhnya dan apabila dikemudian hari
terdapat penyimpangan dan ketidakbenaran, maka saya bersedia menerima
sanksi akademik berupa pencabutan gelar yang telah diperoleh, serta sanksi
lainnya sesuai dengan norma yang berlaku di Universitas Negeri Jakarta.

Jakarta, 27 Mei 2025
Yang membuat pemnyataan,

Y ah

B

Vivi Avidiati

NIM. 1512619030

-
-

11



KATA PENGANTAR

Puji serta syukur penulis panjatkan kepada Allah SWT, karena berkat rahmat
dan karunia-Nya penulis dapat menyelesaikan skripsi yang berjudul
“Pengembangan Video Pembelajaran Interaktif 2D Pada Projek Penguatan Profil
Pelajar Pancasila (P5) di SMKN 1 Dukuhturi Tegal”. Penulisan skripsi ini
merupakan syarat untuk memperoleh gelar Sarjana Program Studi Pendidikan
Teknik Informatika dan Komputer, Fakultas Teknik, Universitas Negeri Jakarta.

Pada saat menyusun skripsi, penulis banyak mendapatkan bimbingan, arahan,
dan petunjuk dari berbagai pihak, sehingga membantu penulis dalam menyusun
skripsi, maka pada kesempatan yang baik ini penulis ingin mengucapkan terima
kasih kepada:

1. Ibu Tersayang, Terima kasih sebesar besarnya penulis sampaikan kepada
beliau yang tanpa henti selalau memberikan doa, cinta serta dukungannya
selama ini, hingga penulis mampu menyelesaikan studinya sampai sarjana.

2. Bapak Muchammad Ficky Duskarnaen, M.Sc. selaku Koordinator Program
Studi Pendidikan Teknik Informatika dan Komputer.

3. Bapak Hamidillah Ajie, S.Si., M.T. dan ZE Ferdi Fauzan Putra, S.Pd, M.Pd.T.
selaku dosen pembimbing yang selalu memberikan bimbingan, nasihat, dan
dorongan dengan penuh kesabaran dan dedikasi, sehingga penulis dapat
menyelesaikan skripsi ini dengan baik.

4. Bapak dan Ibu dosen Pendidikan Teknik Informatika dan Komputer,
Universitas Negeri Jakarta, yang telah memberikan ilmu yang sangat
bermanfaat dan berharga selama masa studi.

5. Seluruh jajaran staf Program Studi Pendidikan Teknik Informatika dan
Komputer yang telah memberi dukungan administratif selama masa studi.

6. Ibu Suhati S.Pd, selaku narasumber, ahli materi, serta guru pamong bagi
peneliti, yang dengan murah hati memberikan banyak kesempatan baik ilmu
dan nasihat, yang sangat berharga.

7. Kepala Sekolah SMKN 1 Dukuhturi Tegal, Dra. A. Marsiti, M.M yang dengan

penuh kasih telah menerima penulis untuk melakukan penelitian di SMKN 1



Dukuhturi Tegal dan memberikan banyak bantuan kepada penulis selama

melakukan penelitian disana.

8.

10.

11.

Seluruh siswa kelas XII Multimedia 2 yang telah bersedia menjadi
responden penelitian dengan mengisi kuesioner penelitian yang diberikan
peneliti selama proses penyusunan skripsi.

Teman-teman seperjuangan dari PTIK 2019 dan angkatan lainnya, yang
telah memberikan semangat dan motivasi selama perjalanan peneliti dalam
menyusun skripsi dan menempuh masa perkuliahan.

Seluruh pihak yang ikut terlibat dalam penyusunan skripsi ini, namun
Penulis tidak dapat menyebutkan satu persatu karena keterbatasan ini.
Terakhir, Terima kasih kepada diri saya sendiri, Vivi Avidiati, yang telah
melewati perjalanan menyelesaikan skripsi ini dengan baik. Semoga
langkah yang baik ini membawa keberkahan dan keberhasilan dalam setiap

langkah selanjutnya.

Penulis mendoakan agar Allah SWT senantiasa membalas segala kebaikan

dan kemurahan hati mereka. Penulis menyadari keterbatasan kemampuan dan

pengetahuan dalam penyusunan skripsi ini. Dengan segala kerendahan hati,

penulis mohon maaf apabila terdapat kesalahan dan kekurangan. Akhir kata

penulis mengucapkan rasa syukur dan terima kasih, semoga skripsi ini dapat

bermanfaat bagi pembaca.

Jakarta, 27 Mei 2025

Vivi Avidiati
NIM. 1512619030



PENGEMBANGAN VIDEO PEMBELAJARAN ANIMASI INTERAKTIF
2D PADA PROJEK PENGUATAN PROFIL PELAJAR PANCASILA (P5)
DI SMKN 1 DUKUHTURI TEGAL

Vivi Avidiati

Hamidillah Ajie, S.Si., M.T. dan ZE Ferdi Fauzan Putra, S.Pd, M.Pd.T

ABSTRAK

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh permasalahan bahwa siswa tidak dapat
mencerna materi Projek Penguatan Profil Pelajar Pancasila (P5) dengan baik
dikarenakan banyaknya siswa dalam satu kali pertemuan sosialisasi untuk bekal
kunjungan industri, kemudian belum adanya media pembelajaran berupa video
pembelajaran animasi interaktif 2D di SMKN 1 Dukuhturi Tegal. Untuk mengatasi
permasalahan tersebut, penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan video
pembelajaran interaktif 2D pada Projek Penguatan Profil Pelajar Pancasila (P5) di
SMKN 1 Dukuhturi Tegal. Metode yang digunakan dalam pengembangan media
pembelajaran ini adalah model pengembangan Borg and Gall, yang telah
disesuaikan dengan kebutuhan penelitian. Video pembelajaran yang telah
dikembangkan mendapatkan penilaian dari dua ahli materi dengan tingkat
kelayakan sebesar 100%, berdasarkan kategori kelayakan menurut Arikunto
menunjukkan bahwa materi yang digunakan telah dinyatakan valid. Penilaian oleh
dua ahli media juga menghasilkan tingkat kelayakan sebesar 92,6%, yang termasuk
dalam kategori "Sangat Layak" dalam kategori kelayakan menurut Arikunto. Selain
itu, dari 33 responden yang diuji melalui kuesioner, penilaian kelayakan produk
mencapai 97,2%, yang juga tergolong “Sangat Layak” dalam kategori kelayakan
Arikunto. Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa video pembelajaran animasi
interaktif 2D sangat layak digunakan sebagai media pembelajaran, serta dapat
membantu guru dan siswa kelas XII Multimedia SMKN 1 Dukuhturi Tegal dalam
kegiatan pembelajaran Projek Penguatan Profil Pelajar Pancasila (P5).

Kata Kunci: Video Pembelajaran Animasi Interaktif 2D, Projek Penguatan Profil
Pelajar Pancasila (P5), Media Pembelajaran, Borg and Gall.
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DEVELOPMENT OF 2D INTERACTIVE ANIMATION LEARNING
VIDEO ON THE PANCASILA STUDENT PROFILE STRENGTHENING
PROJECT (P5) AT SMKN 1 DUKUHTURI TEGAL

Vivi Avidiati

Hamidillah Ajie, S.Si., M.T. and ZE Ferdi Fauzan Putra, S.Pd, M.Pd.T

ABSTRACT

This research is motivated by the problem that students cannot digest the material
of the Pancasila Student Profile Strengthening Project (P5) well due to the large
number of students in one socialization meeting for industrial visit provisions, then
the absence of learning media in the form of 2D interactive animated learning
videos at SMKN 1 Dukuhturi Tegal. To overcome these problems, this study aims
to develop 2D interactive learning videos on the Pancasila Student Profile
Strengthening Project (P5) at SMKN 1 Dukuhturi Tegal. The method used in
developing this learning media is the Borg and Gall development model, which has
been adjusted to the research needs. The learning video that has been developed
received an assessment from two material experts with a feasibility level of 100%,
based on the feasibility category according to Arikunto indicating that the material
used has been declared valid. The assessment by two media experts also resulted in
a feasibility level of 92.6%, which is included in the "Very Feasible" category in
the feasibility category according to Arikunto. In addition, of the 33 respondents
tested through the questionnaire, the product feasibility assessment reached 97.2%,
which is also classified as "Very Feasible" in Arikunto's feasibility category. Thus,
it can be concluded that the 2D interactive animation learning video is very suitable
for use as a learning medium, and can help teachers and students of class XII
Multimedia SMKN 1 Dukuhturi Tegal in the learning activities of the Pancasila
Student Profile Strengthening Project (P5).

Keywords: 2D Interactive Animation Learning Video, Pancasila Student Profile
Strengthening Project (P5), Learning Media, Borg and Gall.
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