
SKRIPSI 

 

 

PENGEMBANGAN WEBSITE SISTEM INFORMASI 

AKTIVITAS PKL BAGI SISWA KELAS 12 DI SMKN 16 

JAKARTA MENGGUNAKAN METODE SCRUM 

 

 

 

 

 

 

 

MUAMMAR ZAIDAN ARIQ 

1512621040 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI 

PENDIDIKAN TEKNIK INFORMATIKA DAN KOMPUTER 

FAKULTAS TEKNIK 

UNIVERSITAS NEGERI JAKARTA 

2025 



i  

LEMBAR PENGESAHAN 

 

Judul : PENGEMBANGAN WEBSITE SISTEM INFORMASI 

AKTIVITAS PKL BAGI SISWA KELAS 12 DI SMKN 16 

JAKARTA MENGGUNAKAN METODE SCRUM 

Penyusun : Muammar Zaidan Ariq 

NIM : 1512621040 

 

Disetujui oleh: 

NAMA DOSEN TANDA TANGAN TANGGAL 

Dosen Pembimbing 1: 

Dr. Widodo, S.Kom., M.Kom 

NIP. 197203252005011002 

 

Dosen Pembimbing 2: 

Hamidillah Ajie, S.Si, M.T 

NIP. 197408242005011001 

31 Juli 2025 

 

 

 

31 Juli 2025 

 

 

 

 

Disetujui oleh: 

NAMA DOSEN TANDA TANGAN TANGGAL 

Ketua Penguji: 

Ressy Dwitias Sari, S.T., M.T.I. 

NIP. 198909152019032021 

 

Sekretaris: 

Wiranti Kusuma Hapsari, S.Kom., M.Cs 

NIP. 199407162024062001 

 

Penguji Ahli: 

Shindy Arti, S.Pd., M.Eng 

NIP. 199312272024062002 

31 Juli 2025 

 

 

 

31 Juli 2025 

 

 

 

31 Juli 2025 



ii  

LEMBAR PERNYATAAN 

 

Dengan ini saya menyatakan bahwa: 

 

1. Skripsi ini merupakan karya asli dan belum pernah diajukan untuk mendapatkan 

gelar akademik sarjana, baik di Universitas Negeri Jakarta maupun di Perguruan 

Tinggi lain. 

2. Skripsi ini belum dipublikasikan, kecuali secara tertulis dengan jelas 

dicantumkan sebagai acuan dalam naskah dengan disebutkan nama pengarang 

dan dicantumkan dalam daftar pustaka. 

3. Pernyataan ini saya buat dengan sesungguhnya dan apabila di kemudian hari 

terdapat penyimpangan, maka saya bersedia menerima sanksi akademik berupa 

pencabutan gelar yang telah diperoleh, serta sanksi lainnya sesuai dengan norma 

yang berlaku di Universitas Negeri Jakarta. 

 

 

Jakarta, 30 Juni 2025 

Yang membuat pernyataan 

 
Muammar Zaidan Ariq 

NIM. 1512621040 



 

 

Penulis 
 

 

 

 
( 

) nama dan tanda tangan 
) 

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS DAN TEKNOLOGI 

UNIVERSITAS NEGERI JAKARTA 

UPT PERPUSTAKAAN 

Jalan Rawamangun Muka Jakarta 13220 

Telepon/Faksimili: 021-4894221 

Laman: lib.unj.ac.id 

 

LEMBAR PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI 

KARYA ILMIAH UNTUK KEPENTINGAN AKADEMIS 

 

Sebagai sivitas akademika Universitas Negeri Jakarta, yang bertanda tangan di bawah ini, saya: 

 

Nama : Muammar Zaidan Ariq 

NIM 1512621040 

Fakultas/Prodi : Teknik/ Pendidikan Teknik Informatika dan Komputer 

Alamat email : zaidanariq86@gmail.com 

Demi pengembangan ilmu pengetahuan, menyetujui untuk memberikan kepada UPT 

Perpustakaan Universitas Negeri Jakarta, Hak Bebas Royalti Non-Eksklusif atas karya 

ilmiah: 

 

Skripsi  Tesis  Disertasi  Lain-lain (… ........................................ ) 

 

 

yang berjudul : 

 

PENGEMBANGAN WEBSITE SISTEM INFORMASI AKTIVITAS PKL BAGI SISWA 

KELAS 12 DI SMKN 16 JAKARTA MENGGUNAKAN METODE SCRUM 

 

Dengan Hak Bebas Royalti Non-Ekslusif ini UPT Perpustakaan Universitas Negeri Jakarta 

berhak menyimpan, mengalihmediakan, mengelolanya dalam bentuk pangkalan data 

(database), mendistribusikannya, dan menampilkan/mempublikasikannya di internet atau 

media lain secara fulltext untuk kepentingan akademis tanpa perlu meminta ijin dari saya 

selama tetap mencantumkan nama saya sebagai penulis/pencipta dan atau penerbit yang 

bersangkutan. 

 

Saya bersedia untuk menanggung secara pribadi, tanpa melibatkan pihak Perpustakaan 

Universitas Negeri Jakarta, segala bentuk tuntutan hukum yang timbul atas pelanggaran Hak 
Cipta dalam karya ilmiah saya ini. 

 

Demikian pernyataan ini saya buat dengan sebenarnya.  

 

Jakarta, 1 Agustus 2025 

Penulis 

 

 

 

(Muammar Zaidan Ariq) 

mailto:zaidanariq86@gmail.com


iii  

KATA PENGANTAR 

 

Puji dan syukur atas kehadirat Allah Subhanahu Wa Ta'ala, yang telah 

memberikan rahmat serta hidayah-Nya, sehingga penulis dapat menyelesaikan 

skripsi dengan judul “Pengembangan Website Sistem Informasi Aktivitas PKL 

Bagi Siswa Kelas 12 Di SMKN 16 Jakarta Menggunakan Metode Scrum”. 

Skripsi ini disusun sebagai salah satu syarat untuk memperoleh gelar Sarjana pada 

Program Studi Pendidikan Teknik Informatika dan Komputer, Fakultas Teknik, 

Universitas Negeri Jakarta. Shalawat dan salam senantiasa tercurahkan kepada 

Nabi Muhammad Shallallahu 'Alaihi Wasallam, beserta keluarga, para sahabat, dan 

pengikut beliau. Semoga kita semua senantiasa memperoleh syafa’at beliau di hari 

akhir. 

Pada kesempatan ini, penulis menyampaikan rasa syukur dan terima kasih 

yang sebesar-besarnya kepada semua pihak yang telah memberikan dukungan, 

bimbingan, serta arahan selama proses penyusunan skripsi ini. Penulis khususnya 

mengucapkan terima kasih kepada: 

1. Keluarga tercinta yang selalu memberikan doa, dukungan moral, dan material 

kepada penulis. 

2. Bapak Muchammad Ficky Duskarnaen, S.T., M.Sc. selaku Koordinator 

Program Studi Pendidikan Teknik Informatika dan Komputer Fakultas Teknik 

Universitas Negeri Jakarta. 

3. Bapak Dr. Widodo, S.Kom., M.Kom., Selaku Dosen Pembimbing 1 yang selalu 

yang telah meluangkan waktunya, memberikan arahan, ide, saran, serta 

bimbingan dan motivasi sehingga penulis dapat menyelesaikan skripsi ini 

dengan baik dan lancar. 

4. Bapak Hamidillah Ajie, S.Si, M.T., Selaku Dosen Pembimbing 2 yang telah 

memberikan dukungan, masukan berharga, serta bimbingan secara konsisten 

selama proses penyusunan skripsi ini, sehingga penulis mampu menyelesaikan 

penelitian dengan baik. 

5. Bapak Kusdiyono, S.Pd., selaku Wakil Kepala Sekolah SMKN 16 Jakarta, yang 

telah meluangkan waktunya untuk memberikan masukan dan saran berharga 

sebagai kelangsungan dari penelitian ini. 



iv  

6. Seluruh pihak di SMKN 16 Jakarta yang telah memberikan dukungan dan 

kesempatan selama penelitian ini berlangsung. 

7. Kawan – kawan dari jurusan PTIK angkatan 2021 yang selalu setia memberikan 

dukungan, saling membantu, dan menemani penulis dalam proses penyusunan 

skripsi ini. 

8. Seluruh pihak yang terlibat secara langsung maupun tidak langsung dalam 

penyusunan skripsi ini, yang tidak bisa penulis sebutkan secara satu persatu. 

Penulis menyadari bahwa skripsi ini masih jauh dari sempurna, oleh karena 

itu segala kritik, saran dan masukan sangat penulis harapkan untuk memberikan 

wawasan bagi pembaca maupun penulis sendiri 

 

 

Jakarta, 30 Juni 2025 

Yang membuat pernyataan 

Muammar Zaidan Ariq 

NIM. 1512621040 



v  

ABSTRAK 

 

MUAMMAR ZAIDAN ARIQ, Pengembangan Website Sistem Informasi 

Aktivitas PKL Bagi Siswa Kelas 12 Di SMKN 16 Jakarta Menggunakan Metode 

Scrum. Skripsi. Program Studi Pendidikan Teknik Informatika dan Komputer, 

Fakultas Teknik, Universitas Negeri Jakarta. 2025. Dosen Pembimbing: Dr. 

Widodo, S.Kom., M.Kom. dan Hamidillah Ajie, S.Si, M.T. 

 

Praktik Kerja Lapangan (PKL) merupakan program pembelajaran yang 

memberikan kesempatan kepada siswa SMK untuk memperoleh pengalaman kerja 

secara langsung di dunia industri. Di SMKN 16 Jakarta, pelaksanaan PKL 

menghadapi beberapa kendala, seperti keterlambatan informasi, risiko kehilangan 

data, pencatatan presensi yang menyulitkan, serta pemantauan jurnal yang tidak 

dapat dilakukan di hari yang sama. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan 

sistem informasi berbasis web guna mempermudah pencatatan dan pemantauan 

aktivitas PKL siswa kelas 12 dengan metode Scrum. Metode ini dipilih karena 

mendukung pengembangan sistem secara bertahap dan fleksibel terhadap 

perubahan. Data dikumpulkan melalui wawancara, studi literatur, dan kuesioner. 

Sistem dikembangkan menggunakan Vue.js untuk frontend dan Laravel untuk 

backend. Hasil pengujian menunjukkan bahwa seluruh fitur berfungsi dengan baik 

melalui pengujian black box (100%), dan tingkat kepuasan pengguna berdasarkan 

User Acceptance Testing mencapai 89,97%, yang dikategorikan sangat layak. 

Sistem ini mampu menyelesaikan permasalahan PKL yang ada. 

 

Kata Kunci: Sistem Informasi, PKL, Laravel, Metode Scrum, Vue.js, Black Box 

Testing, User Acceptance Testing 
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ABSTRACT 

 

MUAMMAR ZAIDAN ARIQ, Pengembangan Website Sistem Informasi 

Aktivitas PKL Bagi Siswa Kelas 12 Di SMKN 16 Jakarta Menggunakan Metode 

Scrum. Skripsi. Program Studi Pendidikan Teknik Informatika dan Komputer, 

Fakultas Teknik, Universitas Negeri Jakarta. 2025. Dosen Pembimbing: Dr. 

Widodo, S.Kom., M.Kom. dan Hamidillah Ajie, S.Si, M.T 

 

Practical Work Experience (PKL) is a learning program that provides opportunities 

for vocational students to gain direct work experience in the industrial world. At 

SMKN 16 Jakarta, the implementation of PKL faces several obstacles, such as 

information delays, risk of data loss, difficult attendance recording, and journal 

monitoring that cannot be done on the same day. This research aims to develop a 

web-based information system to facilitate the recording and monitoring of PKL 

activities of 12th grade students using the Scrum method. This method was chosen 

because it supports gradual system development and is flexible to change. Data 

were collected through interviews, literature studies, and questionnaires. The 

system was developed using Vue.js for the frontend and Laravel for the backend. 

The test results show that all features function properly through black box testing 

(100%), and the level of user satisfaction based on User Acceptance Testing reaches 

89.97%, which is categorized as very feasible. This system is able to solve the 

existing PKL problems. 

 

Keywords: Sistem Informasi, PKL, Laravel, Metode Scrum, Vue.js, Black Box 

Testing, User Acceptance Testing 
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