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ABSTRAK

MUAMMAR ZAIDAN ARIQ, Pengembangan Website Sistem Informasi
Aktivitas PKL Bagi Siswa Kelas 12 Di SMKN 16 Jakarta Menggunakan Metode
Scrum. Skripsi. Program Studi Pendidikan Teknik Informatika dan Komputer,
Fakultas Teknik, Universitas Negeri Jakarta. 2025. Dosen Pembimbing: Dr.
Widodo, S.Kom., M.Kom. dan Hamidillah Ajie, S.Si, M.T.

Praktik Kerja Lapangan (PKL) merupakan program pembelajaran yang
memberikan kesempatan kepada siswa SMK untuk memperoleh pengalaman kerja
secara langsung di dunia industri. Di SMKN 16 Jakarta, pelaksanaan PKL
menghadapi beberapa kendala, seperti keterlambatan informasi, risiko kehilangan
data, pencatatan presensi yang menyulitkan, serta pemantauan jurnal yang tidak
dapat dilakukan di hari yang sama. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan
sistem informasi berbasis web guna mempermudah pencatatan dan pemantauan
aktivitas PKL siswa kelas 12 dengan metode Scrum. Metode ini dipilih karena
mendukung pengembangan sistem secara bertahap dan fleksibel terhadap
perubahan. Data dikumpulkan melalui wawancara, studi literatur, dan kuesioner.
Sistem dikembangkan menggunakan Vue.js untuk frontend dan Laravel untuk
backend. Hasil pengujian menunjukkan bahwa seluruh fitur berfungsi dengan baik
melalui pengujian black box (100%), dan tingkat kepuasan pengguna berdasarkan
User Acceptance Testing mencapai 89,97%, yang dikategorikan sangat layak.
Sistem ini mampu menyelesaikan permasalahan PKL yang ada.

Kata Kunci: Sistem Informasi, PKL, Laravel, Metode Scrum, Vue.js, Black Box
Testing, User Acceptance Testing



ABSTRACT

MUAMMAR ZAIDAN ARIQ, Pengembangan Website Sistem Informasi
Aktivitas PKL Bagi Siswa Kelas 12 Di SMKN 16 Jakarta Menggunakan Metode
Scrum. Skripsi. Program Studi Pendidikan Teknik Informatika dan Komputer,
Fakultas Teknik, Universitas Negeri Jakarta. 2025. Dosen Pembimbing: Dr.
Widodo, S.Kom., M.Kom. dan Hamidillah Ajie, S.Si, M.T

Practical Work Experience (PKL) is a learning program that provides opportunities
for vocational students to gain direct work experience in the industrial world. At
SMKN 16 Jakarta, the implementation of PKL faces several obstacles, such as
information delays, risk of data loss, difficult attendance recording, and journal
monitoring that cannot be done on the same day. This research aims to develop a
web-based information system to facilitate the recording and monitoring of PKL
activities of 12th grade students using the Scrum method. This method was chosen
because it supports gradual system development and is flexible to change. Data
were collected through interviews, literature studies, and questionnaires. The
system was developed using Vue.js for the frontend and Laravel for the backend.
The test results show that all features function properly through black box testing
(100%), and the level of user satisfaction based on User Acceptance Testing reaches
89.97%, which is categorized as very feasible. This system is able to solve the
existing PKL problems.

Keywords: Sistem Informasi, PKL, Laravel, Metode Scrum, Vue.js, Black Box
Testing, User Acceptance Testing
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