DAFTAR PUSTAKA

Afiksih, M. (2022). Perancangan Aplikasi Pemesanan Makanan Berbasis Web di
Kantin PT. Pegadaian Kanwil I Medan. JOURNAL OF COMPUTER
SCIENCE AND INFORMATICS ENGINEERING (CoSIE), 66-77.

Anwar, M., Sukmawati, & Utami, P. (2024). STUDY PENGELOLAAN
HYGIENE DAN SANITASI KANTIN SEHAT DI SMPN 3 POLEWALI
MANDAR. Journal Peqguruang: Conference Series, 134-138.

Dakhilullah, T. D., & Suranto, B. (2022). Penerapan Metode User Centered Design
Pada Perancangan Pengalaman Pengguna Aplikasi [-Star,. Jurnal UII
AUTOMATA, 1-7.

Dinata, P. Z., Urwah, M. A., Rahmawan, M. R., & Junaeti, E. (2023). Perancangan
UI/UX pada web e-commerce ‘Hallo Coffee’ menggunakan metode user-
centered design. JAMBURA JOURNAL OF INFORMATICS Volume 5, No.
1, 45-58.

Hakim, N. F., Muriyatmoko, D., & Dzulkarnain, A. (2022). Analisis Dan
Perancangan UI/UX Website Roya La-Tansa Mart Menggunakan Metode
User Centered Design (UCD). Seminar Nasional Hasil Penelitian &
Pengabdian Masyarakat Bidang Ilmu Komputer, 67-77.

Hutabarat, R. S., & Sudaryana, K. (2024). User-Centered Design pada User
Interface (UI) / User Experience (UX) Prototyping Aplikasi E-Commerce.
Jurnal Penelitian Teknologi Informasi dan Sains, Volume. 2, Nomor. 4, 89-
99.

Khoiriah, S. U., Lubis, L. K., & Anas, D. K. (2023). Analisis Perkembangan Sistem
Manajemen Pendidikandi EraSociety 5.0. Jurnal llmu Sosial, Pendidikan
Dan Humaniora, 118-132.

Kurniawan, R., & Putra, D. P. (2022). Perancangan User Interface Sistem Kredit
Aktivitas Mahasiswa Stmik “Amikbandung” Berbasis Web Menggunakan
Metode User Centered Design (Ucd). JOINT (Journal of Information
Technology) Vol. 04 No 01 Maret 2022, 23-30.

Madawara, H. Y., Sembiring, 1., & Iriani, A. (2023). PERANCANGAN USER
INTERFACE/USER EXPERIENCE APLIKASI CAFE BIRU FTI

59



60

MENGGUNAKAN FIGMA DENGAN PENDEKATAN DESIGN
THINKING. Jurnal MNEMONIC, 108-116.

Mawarsari, S., Purwidiani, N., Afifah, C. A., & Kharnolis, M. (2020). ANALISIS
KONDISI SANITASI DAN HIGIENE DI KANTIN SMA NEGERI 2
PARE KEDIRI. JTB: Jurnal Tata Boga Vol. 9 No. 2, 822-828.

Muhyidin, M. A., Sulhan, M. A., & Sevtiana, A. (2020). PERANCANGAN UI/UX
APLIKASI MY CIC LAYANAN INFORMASI AKADEMIK
MAHASISWA MENGGUNAKAN APLIKASI FIGMA. Jurnal Digit, 208-
219.

Nielsen, J. (2000, March 18). Why You Only Need to Test with 5 Users.

Nielsen, J. (2012, January 15). Retrieved from Thinking Aloud: The #1 Usability
Tool:  https://www.nngroup.com/articles/thinking-aloud-the-1-usability-
tool/

Nurfahzira, R., Sianturi, R. S., & Az-Zahra, H. M. (2023). Perancangan User
Experience Website Penjualan Batik Madura dengan Pendekatan Human-
Centered Design (Studi Kasus: Industri Batik Canteng Koneng). Jurnal
Pengembangan Teknologi Informasi dan Ilmu Komputer e-ISSN: 2548-
964X, 1163-1172.

Pradanti, 1. D., Widyasari, & Nisa, D. A. (2023). PERANCANGAN KONSEP
DAN LAYOUT APLIKASI BERBASIS WEBSITE E-CANTEEN UPN
VETERAN JAWA TIMUR. JURNAL NAWALA VISUAL, 58-68.

Subagia, R. (2020). SISTEM INFORMASI RENTAL MOBIL BERBASIS WEB.
Jurnal Perangkat Lunak, 94—100.

Sukma, A. P., Yusuf, R., & Dai, R. H. (2023). ANALISIS PENGUKURAN
USABILITY SISTEM INFORMASI MANAJEMEN BAZNAS (SIMBA)
MENGGUNAKAN METODE SYSTEM USABILITY SCALE (SUS).
Journal of System and Information Technology, 224-231.

Waulandari, R. (2023). DAMPAK PERKEMBANGAN TEKNOLOGI DALAM
PENDIDIKAN. Jurnal PGSD Indonesia, 66-76.

Yudistira, 1., Hermansyah, & Wulandari, H. (2025). Perancangan UI/UX Sistem
Pemesanan Produk di PT. Total Karya Berkah Menggunakan Metode User-
Centered Design. Jurnal Minfo Polgan, Volume 13, Nomor 2,2592-2603.



