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PENDAHULUAN

A.LatarBelakangMasalah

Pendidikan secara umum adalah suatu proses usaha dalam

mengembangkan diritiap individu untuk dapat tetap melangsungkan

kehidupan,sehinggamenjadiorangyangterdidik.Pendidikanyangbaikakan

mendapatkan hasilyang memuaskan.Untuk itu,perlu adanya tujuan

pendidikanpadasetiap sekolah.Dimanatujuanpendidikantersebutbisa

melihatsudah sejauh mana pencapaiannya yang telah dilakukan dalam

kegiatanprosesbelajarmengajar.

Tujuanpendidikanadalahhasilyangdiperolehdarisetiappesertadidik

setelah dilakukannya proseskegiatan belajarmengajar.Seluruh kegiatan

prosesbelajarmengajartersebutdiarahkanagartujuanpendidikandapat

tercapai.Untukitu,diperlukanhubungandankerjasamayangbaikantarguru

denganpesertadidiknya.

Salahsatufaktoryangdapatmempengaruhiminatbelajarpeserta

didikadalahkreatifitasguru.Kreatifitasguruadalahprosesmentalyang

melibatkan pemunculan gagasan atau konsep baru,atau hubungan baru

antaragagasandankonsepyangsudahadayangdapatmembangkitkandaya

kreatifitasuntukbelajarsecaramandiridanbekerjasamadenganpeserta

didikyanglaindalam kelompokbelajar.

Dalam prosespembelajarandikelasseorangguruberinteraksidenganpeserta



didikuntukmenyampaikan materi,guru membantu peserta didikagarmemahami

materi.Dengankreatifitasgurudalam pembelajaranitulahyangmembuatpesertadidik

tertarikuntukmengikutiprosespembelajaran.Dengandemikian,gurudituntutharus

kreatif,profesionaldanmenciptakansuasanayangmenyenangkanpadasaatproses

kegiatanpembelajaransedangberlangsung.

Daribeberapa pengertian kreatifitas diatas,dapatdikatakan kreatifberarti

merupakankemampuanuntukmengekspresikandanmewujudkanpotensidayapikir

untukmenghasilkansesuatuyangbarudanbelum pernahadasebelumnyaataubisa

jugakemampuanuntukmenggabungkanataumengkombinasisesuatuyangsudahada

menjadisesuatuyanglainagarlebihmenarik.Kreatifitasjugadapatdiartikansebagai

kemampuan untu memberikan gagasan atau ide baru dan menerapkannya dalam

pemecahanmasalah.

BerdasarkanpadahasilwawancarakepadakepalasekolahdiSDNegeriKlender

10Pagi,JakartaTimur,penelitimendapatibeberapamasalah.Salahsatunyayaitu

metodepembelajarangurusaatpembelajaranberlangsung.Metodeyangdigunakan

cenderungmembosankankarenahanyaseperticeramahsaja.Haltersebutmembuat

tidakadanyapeningkatanhasilbelajarpadasiswa.

Masalah-masalahdiatasmembuatKepalaSekolahSDNegeriKlender10Pagi,

JakartaTimurmemberikansolusipadasetiapguruuntukmengikutisebuahpelatihan.

Pelatihanmerupakanprosesuntuksetiapgurumengembangkankemampuanyang

dimilikinyadanpelatihanjugadapatmembuatgurumencapaitujuandaripendidikan.

Pelatihandilakukanagardapatmeningkatkanketerampilandenganmetodeyang

lebihmengutamakanpraktikdaripadateori.Untukitu,dalam meningkatkankualitas



kinerjagurunyasalahsatuusahaSD NegeriKlender10Pagi,JakartaTimuradalah

denganmengadakanpelatihan“KelasKreatif”untukguru.

Pelatihan kelas kreatifmerupakan pelatihan yang digunakan sebagaisolusi

permasalahanyangadadiSDNegeriKlender10Pagi,JakartaTimur.Untukmenuju

pada pembelajaran kreatif, guru harus semakin kreatif dalam menciptakan

pembelajaran.Pelatihankelaskreatifdilaksanakanseminggusekalidalam sebulan.

Pesertadaripelatihankelaskreatifiniadalahguru-guruSD NegeriKlender10Pagi,

JakartaTimur.

Dalam pelatihan inimenggunakan metode ceramah lalu dilanjutkan dengan

pesertamelakukanpraktiknyamembuatpopup,scrapbook, mediabelajarkreatif,

bercerita,membuatPowerPointdenganaplikasilainselainMicrosoftPowerPointyaitu

canva.com danmembuatanimasisederhanadianimaker.com.

Berdasarkan masalah diatas,disinilah peran teknolog pendidikan untuk

berkonstribusimelakukanevaluasiyangtepatuntukprogram pelatihan.Haltersebut

sesuaidengansalahsatutugasteknologpendidikanyaitumemfasilitasibelajardan

meningkatkankinerja.Melihatfakta-faktatersebutdanbelum adanyaevaluasidalam

program pelatihan“KelasKreatif”diSD NegeriKlender10Pagi,JakartaTimur.Hal

tersebutmendorong penelitiuntuk melakukan evaluasireaksipeserta pelatihan

terhadappelaksanaanprogram pelatihan“KelasKreatif”yangdiselenggarakandiSD

NegeriKlender10 Pagi,Jakarta Timuragardapatmengetahuihasilpelaksanaan

program pelatihanyangtelahberlangsungmelaluireaksiparapesertapelatihan.

Beberapapenelitianyangrelevandenganpenelitianiniadalahpenelitianyang

dilakukan oleh Reno ZulpiAndriyang berjudulEvaluasiReaksiPeserta Coaching



TerhadapPelaksanaanProgram CoachingdiPT.BTPNSyariah,TBK.Selainituadajuga

penelitianyangdilakukanolehVarianFauzanyangberjudulEvaluasiProgram Pelatihan

“PengangkatanPertamaJabatanFungsionalEntomologKesehatanJenjangTerampil”

diBalaiBesarPelatihanKesehatan(BBPK)Jakarta.

Penerapan penelitian tersebutrelevan dengan penelitian EvaluasiPelatihan

“KelasKreatif”BagiGuru-gurudiSD NegeriKlender10Pagi,JakartaTimurkarena

penelitian tersebut menggunakan model evaluasi yang sama yaitu dengan

menggunakanmodelevaluasiKirkpatrickyangdikembangkanolehDonaldL.Kirkpatrick.

Hasildaripenelitiantersebuthanyasebatasdeskripsireaksidanpersepsipeserta

pelatihan.PenelitianEvaluasiPelatihan“KelasKreatif”iniakandilakukansecaraonline

denganmenyebarangketataukuesionerterhadapguru-guruyangmengikutipelatihan

tersebut.

B.IdentifikasiMasalah

Berdasarkanlatarbelakangmasalahdiatasmakadapatdiidentifikasimasalah

tersebutsebagaiberikut:

1.Bagaimanareaksipesertapelatihanterhadapprogram pelatihan“KelasKreatif”

diSDNegeriKlender10Pagi,JakartaTimur?

2.Bagaimana proses evaluasireaksipeserta pelatihan terhadap pelaksanaan

program pelatihan“KelasKreatif”diSDNegeriKlender10Pagi,JakartaTimur?

3.Bagaimanahasildarievaluasireaksipesertapelatihanterhadappelaksanaan

program pelatihan“KelasKreatif”diSDNegeriKlender10Pagi,JakartaTimur?

C.PembatasanMasalah

Denganadanyapelatihanini,fokuspenelitianadalahuntukmengevaluasireaksi



pesertapelatihan“KelasKreatif”dengansubjekpenelitianyaitugurudiSD Negeri

Klender10Pagi,JakartaTimur.

D.RumusanMasalah

Berdasarkanlatarbelakangdanidentifikasimasalah,makadapatdirumuskan

dalam penelitianiniadalah“Bagaimanaevaluasireaksipesertapelatihan“KelasKreatif”

DiSDNegeriKlender10Pagi,JakartaTimur”.

E.TujuanPenelitian

Penelitian inibertujuan untuk mengevaluasipelaksanaan program pelatihan

“KelasKreatif”diSDNegeriKlender10Pagi,JakartaTimur.


