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ABSTRAK

Devi Melana, Penerapan Permainan Uno Stacko Sebagai Media Pembelajaran
IPS dalam Meningkatkan Hasil Belajar Murid Kelas VIII Di SMPN 74 Jakarta

Penelitian ini bertujuan untuk menerapkan permainan Uno Stacko sebagai
media pembelajaran IPS dalam meningkatkan hasil belajar murid kelas VIII.
Penelitian ini dilakukan di SMP Negeri 74 Jakarta. Metode penelitian yang digunakan
adalah Penelitian Tindakan Kelas (PTK) model Kemmis dan Mc Taggart dengan
menggunakan model Spiral yang terdiri dari tiga siklus. Teknik pengumpulan data
melalui tes (pre-test dan post-test) dan non tes (observasi, dan dokumentasi). Subjek
dalam penelitian ini adalah peserta didik kelas VIII F dengan jumlah 32 murid. Hasil
penelitian ini menunjukkan bahwa penerapan media permainan Uno Stacko sebagai
media pembelajaran IPS dapat meningkatkan hasil belajar murid. Hal ini dapat
dibuktikan berdasarkan hasil post-test yang mengalami peningkatan disetiap
siklusnya. Pada siklus 1, persentase ketuntasan hasil belajar adalah 71,875%, pada
siklus 2 menjadi 78,125%, dan pada siklus 3, persentase ketuntasan hasil belajar
mencapai 87,5%. Selain itu, penerapan permainan Uno Stacko juga memberikan
dampak positif pada peningkatan keaktifan peserta didik dalam proses pembelajaran
di kelas.

Kata Kunci: Uno Stacko, Media Pembelajaran, Hasil Belajar IPS



ABSTRACT

Devi Melana, Application of Uno Stacko Game as a Social Studies Learning
Media in Improving Learning Outcomes of Class VIII Students at SMPN 74
Jakarta

The aim of this study is to improve the learning outcomes of grade VIII
students by using the Uno Stacko game as a social studies learning tool. The research
was conducted at SMP Negeri 74 Jakarta. The research method used was the
Classroom Action Research (PTK) model of Kemmis and McTaggart, consisting of
three cycles based on the Spiral model. Techniques for data collection included tests
(pre-test and post-test) and non-tests (observation and documentation). The subjects of
this study were 32 students from Class VIII F. The results of this study indicate that
using the Uno Stacko game as a teaching aid in social studies can improve student
learning outcomes. This is evident from the post-test results, which increased in each
cycle. In cycle 1, the percentage completeness of learning outcomes was 71,875%; in
cycle 2, it was 78,125%; and in cycle 3, it reached 87,5%. Additionally, the use of the
Uno Stacko game positively impacted students' engagement in the classroom learning
process.

Keywords: Uno Stacko, Learning Media, Social Studies Learning Outcomes
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