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“Cukuplah Allah (menjadi penolong) bagi kami dan Dia sebaik-baik pelindung”

(Qs. Ali Imran ayat 173)

"Sesungguhnya orang-orang yang beriman dan mengerjakan amal saleh serta
merendahkan diri di hadapan Tuhan mereka, mereka itulah penghuni surga,

mereka kekal di dalamnya"

(Qs. Hud ayat 23)

"Whenever darkness surrounds you, Allah's light will find you"

(Zayneb Haleem)
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ABSTRAK

Janur Ramadhina, Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Songo
Saga untuk Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa pada Materi Sejarah
Peradaban Islam di Kelas X SMAN 37 Jakarta. Skripsi. Jakarta: Program
Studi Pendidikan Agama Islam, Fakultas Ilmu Sosial dan Hukum, Universitas
Negeri Jakarta, 2025.

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui: (1) Analisis kebutuhan media
pembelajaran interaktif Songo Saga, (2) Rancangan media pembelajaran interaktif
Songo Saga, (3) Pembuatan dan pengembangan media pembelajaran interaktif
Songo Saga, (4) Implementasi media pembelajaran interaktif Songo Saga, (5)
Evaluasi media pembelajaran interaktif Songo Saga. Jenis penelitian ini adalah
Research and Development (R&D) level 3 dengan model ADDIE. Tahap analyze
(analisis), merupakan tahapan awal untuk mengetahui kebutuhan dan masalah
dalam pembelajaran. Tahap design (desain), tahap merancang model media
pembelajaran interaktif Songo Saga, Tahap development (pengembangan), tahap
mengembangkan dan uji validasi para ahli pada media pembelajaran interaktif
Songo Saga. Tahap implementation (implementasi), uji coba media pembelajaran
interaktif Songo Saga kepada peserta didik dan pendidik. Tahap evaluation
(evaluasi), mengevaluasi dan merevisi media pembelajaran interaktif Songo Saga
sesuai saran para ahli dan respon pendidik. Subjek pada penelitian ini adalah peserta
didik kelas 10.3, 10.4, dan 10.7 SMAN 37 Jakarta. Teknik analisis data
menggunakan deksriptif kualitatif dan kuantitatif. Hasil penelitian menunjukkan
bahwa media pembelajaran interaktif Songo Saga mendapat skor sangat baik
dengan nilai persentase akhir ahli materi sebesar 96.3%, ahli media sebesar 85,3%,
dan ahli bahasa sebesar 93,3%. Hasil angket respon pendidik mendapatkan nilai
validitas sebesar 0,98 dengan kategori sangat valid. Hasil angket motivasi belajar
siswa sebelum menggunakan media pembelajaran interaktif Songo Saga yaitu
58,92% kategori rendah dan meningkat menjadi 86,38% termasuk kategori tinggi.
Dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran interaktif Songo Saga valid dan
layak digunakan serta dapat meningkatkan motivasi belajar siswa.

Kata Kunci: Media Pembelajaran Interaktif, Motivasi Belajar, Sejarah
Peradaban Islam
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ABSTRACT

Janur Ramadhina, Development of Songo Saga Interactive Learning Media to
Increase Student Learning Motivation on the Material of the History of
Islamic Civilization in Class X SMAN 37 Jakarta. Thesis. Jakara: Islamic
Religious Education Study Program, Faculty of Social Sciences and Law, State
University of Jakarta, 2025.

This study aims to determine: (1) Analysis of the needs for Songo Saga interactive
learning media, (2) Design of Songo Saga interactive learning media, (3) Creation
and development of Songo Saga interactive learning media, (4) Implementation of
Songo Saga interactive learning media, (5) Evaluation of Songo Saga interactive
learning media. This research is a level 3 Research and Development (R&D) study
using the ADDIE model. The analyze stage is the initial stage to identify needs and
problems in learning. The design stage is the stage of designing the Songo Saga
interactive learning media model. The development stage is the stage of developing
and validating the Songo Saga interactive learning media with experts. The
implementation stage involves testing the Songo Saga interactive learning media
with students and educators. The evaluation stage involves evaluating and revising
the Songo Saga interactive learning media based on expert recommendations and
educator feedback. The subjects of this study are students from classes X-3, X-4,
and X-7 at SMAN 37 Jakarta. Data analysis techniques used descriptive qualitative
and quantitative methods. The research results showed that the Songo Saga
interactive learning media received an excellent score with a final percentage of
96.3% for subject matter experts, 85.3% for media experts, and 93.3% for language
experts. The teacher response questionnaire results obtained a validity score of 0.98,
categorized as highly valid. The student learning motivation questionnaire results
before using the Songo Saga interactive learning media were 58.92%, categorized
as low, and increased to 86.38%, categorized as high. It can be concluded that the
Songo Saga interactive learning media is valid and suitable for use and can increase
student learning motivation.

Keywords: Interactive Learning Media, Learning Motivation, History of
Islamic Civilization

xii



grL v

85Ls gdas Ao VL) i B3l i) “Blw grigw” L) Glandl Lailwg pgdas (Luslely ygiler
U= (U SLr Ay LY B SLa § PV Ole” sl il @ Al Bjliad pyi
S 6 S dmaler (Ogldlly delaznr Y1 agall i S Sl il Ay i) duly

YeYoO
¢ Songo Saga i Jelad) iwdadl LSl gl olalaml | UE (V) ddns ) 4wyl ods 208
i adadl 5l s bsy s 23)(3) « Songo Sagaidelid) i_aad) sl M(2)
—5(3) « Songo SagaiJelid i o Wsl_u ol A_is(4) « Songo SagaiJelid)

o= (R&D) 5 bdly ol oa &)l lda s Songo Saga. i_Jelid) i) Lsl_u )
ootV aisd ¥ A=l s | dodl 20 ADDIE. £35 ¢ plasul ¥ g
ielid) e dadl Lot gl 2598 s Bdope p el o o dan ) e (3 OS2l
Songo SagaiJelad) i_adad) Lil_ogll pg by i >0 _» ps Ll > Songo Saga.
Songo Saga i e\l ieladl Lslogll i 2 ilspe g il dlpe ol ) LS e Lyl
Songo Saga iJe\lidl i Jadl L5l e A a cm_zzzj\ id>pe  pdally OB e
5V T Psiall D s ol s be onalall e 290 sl LY LB Lt g
Biosll UL ol 3 s ol @ B STLa (3 TV A S gl Al 3V Y 5 ) 48
i e cla> Songo Sagailelid) el al oy Of G =z < el Sy el
@ sy SA0Y Wslugd) (3 el g AAT,Y 5L (3 sl sl A cil eos gl
oy o8y A BV By e clas el Bln ) Ol ils AT sl
Songo ielid) Jad) dwy plaseinl |3 OO g el adls Ol il il 2-Ss
S L G A8 3 TATTA Q) ceniily risad) gl A (3 7oA Y ol Saga
I el ails (o nd LeSey plisnd 1o Songo Saga idelid) Jaid) dlg of sy

RS

TSl yliad! pob cphadl Jo judoedl ke lid) dplad) Jailuglt 1d il KAWL

xiil



DAFTAR ISI

LEMBAR PENGESAHAN SKRIPSI....cciitiiiiiiiiiieiiiiiiiiiieiieiiiiiineeecnnn ii
LEMBAR PERNYATAAN ORISINALITAS....ccitttiiiiiieiiiiiiiiiieiieiennene. iii
SURAT PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI......ccccccviiiiiann iv
107 0 1 10 O v
PERSEMBAHAN....uiiiiiiintissinseisaissssssesssissssssssssssssssssssssssssssessssssssssssssssssssssssase vi
KATA PENGANTAR ...ccouiiiiiinntiisnissenssicssissesssnsssisssssstssssssssssassssssssssesssssssssssssss vii
ABSTRAK .uviiiiiiniciicinnicsnisisssicssissssssesssissssssessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss xi
ABSTRACT ...uuoiiriiiiiensuicsnnsesssicssisssssessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssasssssssssss xii
TEEUNY AV (TN (TN ) WO, YRR, W, W xiii
DAFTAR ISL...ccuuieiiicinsinsnissessansssisssssssssasssssssssssssssssssssassasssssssssssssssssssssssssssssssss xiv
DAFTAR TABEL ...uuiiuiiiininuinensissnssnsssesssissssssssasssssssssssssssssssssassssssssssssssass xvii
DAFTAR GAMBAR .....uoouioiiriininensinsnisseisesssnsssssssssasssasssssssssssssssssssssasssssses xviii
DAFTAR LAMPIRAN ..cuioviivinrensenseisnisnsscssessessssssssassssssssssssssssssssssssssssssssssssess xix
BAB I PENDAHULUAN. ......cccccesisetissnnsansssisssssassssssassssssssssssssassssssssssssssssssssssssssases 1
Al Latar BelSlanT-umsh Ny . B U . S e . ...} 1
B. Identifikasi Masalah..........cc...coooiiiiiiiiiiiien 6
(N, Batagan Mhgalah sl " I o ..A . 7
IB. § RumUsgh MasalaiT~._ -SSss T 5= W G . . B 7
E. Spesifikasi Produk yang dihasilkan .............cc.ccoooiiiiiniiiiieee, 8

F. Tujuan Pengembangan ...........c.cccceviiriiiiinienenieneeiieieeece et 8
G. Manfaat Pengembangan............cocoveeviiiiiiieniiiienieneeieeesieee e 9
BAB II KAJIAN TEORI .....cuiiuiiiiiiininstissenseessanssessesssisssssssssasssssssessssssassssssans 11
A, Deskripst TEOTIHIK ......ceevuiieiiiieeiiecciie et 11

1.  Media Pembelajaran Interaktif...........cccoeerviirniiiiniiiicieecieecee e 11

2. Motivasi Belajar........ccccoiiiiiiiiiiiieie e 16

B. Model Pengembangan Media Pembelajaran............ccccoeceevenienennieniencnne 23
C. Hasil Penelitian yang Relevan ............cccovieiiiniiiiiieiiieeeeeeee 25
D.  Kerangka BerfiKir..........ccociiiiiiiiiiiiiiiiieeceee e 28
E. Kebaruan Penelitian (NOVELY) .....c.cocueeiuiiniieiiiiiieiieeieeeeee e 29

Xiv



BAB III METODE PENELITIAN .30

AL Jenis Penelitian.........cooueiiiiiiiiiieiieieceee e 30
B. Tempat dan Waktu Penelitian............cccoevveeiiieniieiiienieeiieeieeieesee e 30
C. Prosedur Pengembangan ..........cccccecveeeiiieeiiiieciieeeiie e 31
1. Tahap AnalisiS (ARALYSIS) ..cccueeeeeieeiieeecieeeeiee et e e 31

2. Tahap Perancangan (DeSign).......cccourerureerrieeiieeeiieeeeieeecieeesreeesveeens 32
3. Tahap Pengembangan (Development).............coceeecueeeeueeecveeeceeeecreeennnes 33
4.  Tahap Penerapan (Implementation).............cc.eeecuveeiiueeeceeeesceeenineenineeenns 33
5. Tahap Evaluasi (EVAIUQIION) ..........cccveveeecuieiieeiiesieeciieie e 34
D. Sumber Data dan Subjek Penelitian............c.coccoeeevieniiniiiiiiinnieiie e, 34
E. Teknik Pengumpulan Data ..........cccoooviiiiiiiiiiiiiiiniiiiiccccce e 35
F. Instrumen Pengumpulan Data.............occooviiiiiiiniiiiiiiiieeeeee 36
G. Teknik Analisis Data ..........cccooiiiiiiiiiiiiii e 37
1.  Analisis Kelayakan Media Pembelajaran............cccccoooeeeiiininnncnnncnnen. &/

2. Analisis Angket Respon GUIU........ccccooueriiriineeiiiniieneeeniccceeeeene 39

3. Analisis Angket Motivasi Belajar ..........cccoeeviiiiiiiiiiiiieiieeieeeee 40
BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN .....cccvcinvinnuinnissinssissesssesssisssssesssessasssessae 41
A. Media Pembelajaran Interaktif Songo Saga..........ccocoevvvveevveeiiveencnnennnen. 41
1.  Tahap AnaliSiS (ARALYZE) .......ccccoueieioueieciiieeiiiesieesesiresesee e seessseeseeeesns 42

2. Tahap Perancangan (DesSign)............ccuveevuirvuineriueniieneeienieieeeeeeenieene 45
3.  Tahap Pengembangan (Development) ..........cccoeceeevieniieiieniienienieenee. 53
4.  Tahap Implementasi (Implementation) ...............cccccoccevercuenenvenucnnnne. 72
5. Tahap Evaluasi (Evaluation) .........ccccceeceeniiiiiiiiniieiieieeieeeeieee e 79
B. Pembdhadgn................he e AN 3 81
1. Kelayakan Media Pembelajaran Interaktif Songo Saga......................... 81

2. Respon Siswa terhadap Media Pembelajaran .............cccoeeeveeviieennnnn. 83

3. Peningkatan Motivasi Belajar Siswa.........ccccoecviveriieeiiienieeeieeeeeee 89
C. Kendala dan SolUSI.......coiiiiiiiiiiiieie e 97
D. Kelebihan dan Kekurangan.............cccccoeviiiiiiiiiiniiiiniiiiieieecee e 98
BAB V KESIMPULAN DAN SARAN ..ccinvinninsnnsecsnicsesssecssessasssesssessassssessenns 100
A, KeSIMPUIAN ... 100
Bl SAran...cooii s 102

XV



DAFTAR PUSTAKA
LAMPIRAN

xvi



DAFTAR TABEL

Tabel 3.1 Range Persentase Kriteria Kelayakan Media..........ccccocevvenciiencenienne. 38
Tabel 3.2 Aspek Penilaian Media Pembelajaran Interaktif Songo Saga ................ 39
Tabel 3.3 Kriteria Validitas Rumus Aiken V........cccooeviiiiniininiiieceeeeeeen 40
Tabel 3.4 Kriteria Motivasi Belajar SISWa .........cccoecieviieiiienieiiieeieciceceeeieeens 40
Tabel 4.1 Storyboard Media Interaktif Songo Saga...........ccccovveevierieniieneeeieenen. 46
Tabel 4.2 Hasil Validasi Ahli Materi Secara Kualitatif ..............coccoivenenneninnenne. 61
Tabel 4.3 Hasil Validasi Angket Ahli Materi........ccoceevveeciienieeiiieniieieesie e 62
Tabel 4.4 Hasil Validasi Ahli Media Secara Kualitatif..............cccccovveniniiiinnenne. 65
Tabel 4.5 Hasil Validasi Angket Ahli Media...........ccoovueeviienieiniieniieiieeieeieeeieens 65
Tabel 4.6 Hasil Validasi Ahli Bahasa Secara Kualitatif............ccccooceniniinnnnnne. 69
Tabel 4.7 Hasil Validasi Angket Ahli Bahasa...........ccccoooviiiiiieniiiniieeeee 70
Tabel 4.8 Komentar dan Saran Pendidik..............ccoooiiiiiiiiniiiiniieeee 73
Tabel 4.9 Hasil Analisis Angket Respon Pendidik.............cccceeviiiiniiinniiinnnnnne. 74
Tabel 4.10 Hasil Analisis Motivasi Belajar Siswa ..........c.ccoceveevviiiiciiiniiieneeee 77
Tabel 4.11 Saran Ahli dan Revisi Media..........coocoiiiiiiiiiiiiiiiiiieniceceecee 79
Tabel 4.12 Tanggapan dan Komentar SISWa .........ccccceeerevieeiieeniieeeiiieesieeeevee e 83

xvii



DAFTAR GAMBAR

Gambar 4.1 Halaman Pertama Media Songo Saga ..........ccceccvvvevieniieiiienieeniieninns 48
Gambar 4.2 Menu Media SONZ0 SAZA .....ccuveeiierieiiieiieeieeeie ettt 49
Gambar 4.3 Daftar Materi Media Songo Saga..........cccecvevieeiienieeciieieeieeeee e 49
Gambar 4.4 Pembuatan Pertanyaan di Mentimeter.............ccceeevverieeciienieenieennenns 50
Gambar 4.5 Pembuatan Tautan Mentimeter pada Canva........c.c.ccceeeeveerveeireennnenns 50
Gambar 4.6 Pembuatan Tautan YouTube padai Canva.............ccccoeveveneenierneennnnns 50
Gambar 4.7 Pembuatan Evaluasi Pembelajaran.............ccccooeveeviieniieiiinciiiiiennnns 51
Gambar 4.8 Evaluasi Pembelajaran pada Canva..........cccccceevveeiiieniieciienieinieeeens 51
Gambar 4.9 Informasi Penggunaan Media..............ccevveeiiieniiiiienieenienieeiee s 52
Gambar 4.10 Profil Pengembang .............ccceevieiiiiiiieniieiieiecieeseeeeecee e 52
Gambar 4.11 Proses Memasukkan Audio ...........ccoceeiiiniiiiniiinieniiiieniceeenee 52
Gambar 4.12 Proses Publish Media ..o 53
Gambar 4.13 Cover Media SONZ0 SaZA......cccueeeiiiierieeeiiieeiieeeieeeieeeee e 55
Gambar 4.14 Menu Media SoNgo Saga .......ccceeeviieeiiieeiieeeiieeeiee e 56
Gambar 4.15 Petunjuk Penggunaan Media Songo Saga..........ccoceevevveeniieeninennee. 56
Gambar 4.16 Tujuan Pembelajaran Media Songo Saga..........cccccvveeviveeriiveenneeennne. 57
Gambar 4.17 Daftar Materi........cccueiiieiiiiiiiiieeiie ettt 57
Gambar 4.18 Pembahasan Materi ...........cocciiiiiiiiiiiiiiie et 58
Gambar 4.19 Video Pembelajaran...........cccocovveeiiiieiiiieiiecieeeecee e 58
Gambar 4.20 Evaluasi Pembelajaran ............cccoeovvveeiiiieiiieeiieeieeeee e 59
Gambar 4.21 Profil Penulis.......cooouoiiiiiiii e 60

xviil



DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran 1: Instrumen Wawancara Guru PAI SMAN 37 Jakarta ...........ccceu.e. 109
Lampiran 2: Angket Penilaian Ahli Materi Pembelajaran ............ccccoocvevenenncnn. 110
Lampiran 3: Angket Penilaian Ahli Media Pembelajaran............cccccovveneniennnen. 112
Lampiran 4: Angket Penilaian Ahli Bahasa ..........ccccocoviiiiniiniiniieee 115
Lampiran 5: Angket Respon Pendidik T..........cccceeiiiiiiiniiiiiiiiniieieeeeeee, 118
Lampiran 6: Angket Respon Pendidik I1...........cccooooviiiiiniiiniiiniiiciiciie e, 120
Lampiran 7: Angket Motivasi Belajar Siswa .......cccccooevieniniiniiniiieneecienne 122
Lampiran 8: Dokumentasi Penggunaan Media Pembelajaran di Kelas X-3........ 128
Lampiran 9: Dokumentasi Penggunaan Media Pembelajaran di Kelas X-4........ 129
Lampiran 10: Dokumentasi Penggunaan Media Pembelajaran di Kelas X-7......130
Lampiran 11: Surat Permohonan Izin Penelitian ..............ccoccoiiiniiininnnnn. 131
Fampiran 12: HESMRRr Ty .. S . e, .. ... ...} 132

X1X



