
 
 

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF SONGO 

SAGA UNTUK MENINGKATKAN MOTIVASI BELAJAR SISWA PADA 

MATERI SEJARAH PERADABAN ISLAM DI KELAS X SMAN 37 

JAKARTA 

 

 

Janur Ramadhina 

1404621024 

 

 

 

 

Skripsi ini disusun untuk memenuhi persyaratan kelulusan dalam memperoleh gelar 

Sarjana Pendidikan (S.Pd) 

 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN AGAMA ISLAM 

FAKULTAS ILMU SOSIAL DAN HUKUM 

UNIVERSITAS NEGERI JAKARTA 

2025 



 

ii 
 

  



 

iii 
 

 

  



 

iv 
 

  



 

v 
 

 

MOTTO 

 

ُ وَنعِْمَ الْوكَِيْلُ   حَسْبُ نَا اللّهٰ
“Cukuplah Allah (menjadi penolong) bagi kami dan Dia sebaik-baik pelindung” 

(Qs. Ali Imran ayat 173) 

 

"Sesungguhnya orang-orang yang beriman dan mengerjakan amal saleh serta 

merendahkan diri di hadapan Tuhan mereka, mereka itulah penghuni surga, 

mereka kekal di dalamnya" 

(Qs. Hud ayat 23) 

 

"Whenever darkness surrounds you, Allah's light will find you" 

(Zayneb Haleem) 
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ABSTRAK 

Janur Ramadhina, Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Songo 

Saga untuk Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa pada Materi Sejarah 

Peradaban Islam di Kelas X SMAN 37 Jakarta. Skripsi. Jakarta: Program 

Studi Pendidikan Agama Islam, Fakultas Ilmu Sosial dan Hukum, Universitas 

Negeri Jakarta, 2025. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui: (1) Analisis kebutuhan media 

pembelajaran interaktif Songo Saga, (2) Rancangan media pembelajaran interaktif 

Songo Saga, (3) Pembuatan dan pengembangan media pembelajaran interaktif 

Songo Saga, (4) Implementasi media pembelajaran interaktif Songo Saga, (5) 

Evaluasi media pembelajaran interaktif Songo Saga. Jenis penelitian ini adalah 

Research and Development (R&D) level 3 dengan model ADDIE. Tahap analyze 

(analisis), merupakan tahapan awal untuk mengetahui kebutuhan dan masalah 

dalam pembelajaran. Tahap design (desain), tahap merancang model media 

pembelajaran interaktif Songo Saga, Tahap development (pengembangan), tahap 

mengembangkan dan uji validasi para ahli pada media pembelajaran interaktif 

Songo Saga. Tahap implementation (implementasi), uji coba media pembelajaran 

interaktif Songo Saga kepada peserta didik dan pendidik. Tahap evaluation 

(evaluasi), mengevaluasi dan merevisi media pembelajaran interaktif Songo Saga 

sesuai saran para ahli dan respon pendidik. Subjek pada penelitian ini adalah peserta 

didik kelas 10.3, 10.4, dan 10.7 SMAN 37 Jakarta. Teknik analisis data 

menggunakan deksriptif kualitatif dan kuantitatif. Hasil penelitian menunjukkan 

bahwa media pembelajaran interaktif Songo Saga mendapat skor sangat baik 

dengan nilai persentase akhir ahli materi sebesar 96.3%, ahli media sebesar 85,3%, 

dan ahli bahasa sebesar 93,3%. Hasil angket respon pendidik mendapatkan nilai 

validitas sebesar 0,98 dengan kategori sangat valid. Hasil angket motivasi belajar 

siswa sebelum menggunakan media pembelajaran interaktif Songo Saga yaitu 

58,92% kategori rendah dan meningkat menjadi 86,38% termasuk kategori tinggi. 

Dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran interaktif Songo Saga valid dan 

layak digunakan serta dapat meningkatkan motivasi belajar siswa. 

Kata Kunci: Media Pembelajaran Interaktif, Motivasi Belajar, Sejarah 

Peradaban Islam 
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ABSTRACT 

Janur Ramadhina, Development of Songo Saga Interactive Learning Media to 

Increase Student Learning Motivation on the Material of the History of 

Islamic Civilization in Class X SMAN 37 Jakarta. Thesis. Jakara: Islamic 

Religious Education Study Program, Faculty of Social Sciences and Law, State 

University of Jakarta, 2025. 

This study aims to determine: (1) Analysis of the needs for Songo Saga interactive 

learning media, (2) Design of Songo Saga interactive learning media, (3) Creation 

and development of Songo Saga interactive learning media, (4) Implementation of 

Songo Saga interactive learning media, (5) Evaluation of Songo Saga interactive 

learning media. This research is a level 3 Research and Development (R&D) study 

using the ADDIE model. The analyze stage is the initial stage to identify needs and 

problems in learning. The design stage is the stage of designing the Songo Saga 

interactive learning media model. The development stage is the stage of developing 

and validating the Songo Saga interactive learning media with experts. The 

implementation stage involves testing the Songo Saga interactive learning media 

with students and educators. The evaluation stage involves evaluating and revising 

the Songo Saga interactive learning media based on expert recommendations and 

educator feedback. The subjects of this study are students from classes X-3, X-4, 

and X-7 at SMAN 37 Jakarta. Data analysis techniques used descriptive qualitative 

and quantitative methods. The research results showed that the Songo Saga 

interactive learning media received an excellent score with a final percentage of 

96.3% for subject matter experts, 85.3% for media experts, and 93.3% for language 

experts. The teacher response questionnaire results obtained a validity score of 0.98, 

categorized as highly valid. The student learning motivation questionnaire results 

before using the Songo Saga interactive learning media were 58.92%, categorized 

as low, and increased to 86.38%, categorized as high. It can be concluded that the 

Songo Saga interactive learning media is valid and suitable for use and can increase 

student learning motivation. 

Keywords: Interactive Learning Media, Learning Motivation, History of 

Islamic Civilization 
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 ملخص 

جااار را ادمرا، ااارر وسااار،ل علااارتف دلاااسولغ دلسغااارزلد  لااار لر لااار رع لااادةا   غ اااد دلسااا   زلااا  وولاااغ مااارا  
ع   جاااااارلألتاو د. لعكاااااااو جاااااارلألتا   اااااال م  37تاا،اااااار دالإاااااارا  دفلاااااا م ا   دل اااااا  دلور اااااال   اااااار  

اادلااااااا دلل  ااااااا دلة،  ااااااا دفلاااااا م ار لأل ااااااا دلولاااااارك ديجس رز ااااااا عدل اااااار ر ر جرموااااااا جاااااارلألتا دا رم ااااااار 
2025. 

،  Songo Saga ( تحلي        ل احلياا        ام الو         ا   اللعلي ي          الل ا لي         1ته        لد ا        رف الل ا               ع              
 نش           او وتط           و   الو            ا   اللعلي ي              Songo Saga  ،(3) تص            يم الو            ا   اللعلي ي             الل ا لي             (2)

تقي               يم  Songo Saga  ،(5) تن ي               ر الو                ا   اللعلي ي                 الل ا لي                 Songo Saga  ،(4) الل ا لي                
            (R&D) ن        وب ا        را البط          ا        و البط          واللط        و   .Songo Saga الو         ا   اللعلي ي          الل ا لي         

  حل          اللطلي        ل ا        لا الم حل          ا ولي          للطل         ل ا حلياا        ام  .ADDIE با         لجلا           و   3المس        لو  
 والمش      عمم ة   لي        ال      لعلم    حل        اللص       يم ا      لا   حل        تص       يم        و   الو       ا   اللعلي ي        الل ا لي       

Songo Saga.              حل              اللط            و   ا            لا   حل              تط            و   الو             ا   اللعلي ي              الل ا لي   Songo Saga 
 Songo Saga واخلبا ا    ا        ءب    ل اا    ياو    حل      اللن ي    ر، وا    لا   حل               الو     ا   اللعلي ي      الل ا لي     
 Songo Saga  ل     لا الط     م  والمعل      م    حل       اللقي     يم، وا     لا   حل       تقي     يم الو      ا   اللعلي ي       الل ا لي      

ا  ء اح      ام اا      ياو و لول  ع      ل المعل       م   و       وب البط        ا      و        م  الص       ود  و  10.3و  ااعله     ا و ق      ا
ة ا      اك س  د ا       لجلا  تقني        تحلي      ل البي      ا م الو        ي   37ة المل          ال انو         ا عو ي         10.7و  10.4

حص      لد  ل      لا ل ا         Songo Saga النو ي        والع ي         اله       م نل      ا ا البط        ا  و       يل  ال      لعلم الل ا لي       
٪، واا      ياو ة 85.3٪، واا      ياو ة الو       ا   96.3ممل      اث ، حي         لن      د النس      ب  النها ي        للج      ياو ة الم      ال  

، وا        لا ل ا          0.98٪  نل        ا ا ا         لبيا  ا         لةا   المعل         م حص        لد  ل        لا ل ا                   محي  93.3اللن          
 Songo      محي   الي       نل    ا ا ا     لبيا  لا     ب ال    لعلم ل    ل  الط    م  ءب    ل ا     لجلا  و     يل  ال    لعلم الل ا لي     

Saga  ة  ئ         ال       لا ب الع       ا    ع          ٪86.38ة  ئ         ال       لا ب الم       نج  ، وا ت ع       د     ٪58.92كان       د
       ا   لم       لجلا  و عنه      ا تحس     م لا       ب ال      لعلم ل      ل   Songo Saga ا      لنلا  ا  و       يل  ال      لعلم الل ا لي      

 .الطم 

 دل ل رت دلمغسرك ا  دلرلرتف دلسول   ا دلسغرزل ار دلسحغ د زل  دلسولغر تاا،ر دالإرا  دفل م ا 
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