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ABSTRAK

Abstrak: Pengembangan literasi khususnya membaca permulaan berperan
penting bagi kehidupan sehari-hari dan dimasa mendatang. Aktivitas
membaca dilakukan untuk berbagai keperluan, mulai dari memperoleh
informasi khusus, untuk sekedar hiburan, hingga untuk kepentingan studi.
Kemampuan membaca sebaiknya mulai diajarkan sejak dini namun dengan
cara yang menyenangkan dengan menggunakan media pembelajaran yang
sesuai untuk anak. Media yang inovatif tentu dapat meningkatkan minat anak
dalam proses penyampaian informasi.

Pada penelitian ini peneliti membuat karya inovatif berupa media pembelajaran
Kotak Mainan Ku (KoMaKu) untuk meningkatkan kemampuan membaca
permulaan anak usia 5-6 tahun. Jenis penelitian ini adalah Research and
Development (RnD) dengan model pengembangan ADDIE. Teknik
pengumpulan data yang digunakan berupa angket dan wawancara. Media
yang telah dikembangkan di uji validitasnya oleh ahli media dengan tingkat
validasi 97% dan di uji validitas kesesuaian materi dengan media oleh ahli
materi dengan tingkat validasi 89%. Subject dari penelitian ini adalah 13 orang
anak berusia 5-6 tahun di TK 17 Agustus dan TK Nur Alhidayah, Tebet dengan
tingkat validasi 92%. Berdasarkan hasil penilaian tersebut dapat dikatakan
bahwa pengembangan media Kotak Mainan Ku (KoMaKu) sangat layak
digunakan untuk meningkatkan kemampuan membaca permulaan anak usia
5-6 tahun.
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ABSTRACT

Abstract: The development of literacy, especially early reading, plays an
important role in daily life and even in the future. Reading activities are done
for many purposes from getting specific information, entertainment, until
education. Reading skills have to be taught earlier, but in interesting ways by
using appropriate learning media for children. Innovative media can certainly
improve children's interest in the process of delivering information.

In this study, researcher creates an innovative learning media called as Kotak
Mainan Ku (KoMakKu), to improve early reading skills for children at the age of
5-6 years. This study used Research and Development (RnD) with ADDIE
development model. Data collection techniques used in this study were
qguestionnaire and interview. The media that have been modified were tested
for validity by the media experts with 97% validity rate. It was also tested for
material validity of the media by material experts with 89% validity rate. The
participants of this study were 13 children at the age of 5-6 years at TK 17
Agustus and TK Nur Alhidayah, Tebet, with 92% validity rate. Based on the
findings, it can be concluded that the development of Kotak Mainan Ku
(KoMakKu) is very appropriate to be used by children at the age of 5-6 years to
improve their reading skills.
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