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E-MODUL PENERAPAN SUMBER INSPIRASI PADA MATA 

KULIAH DESAIN BUSANA 2 

Silva Apriani Hanisa 

Dosen Pembimbing: 

I. Sri Listiani, S.Pd., M.Ds. II. Dr. Vera Utami Gede Putri, S.Pd., M.Ds. 

 

ABSTRAK 

Tujuan penelitian ini adalah untuk mengembangkan modul elektronik (e-modul) 
materi penerapan sumber inspirasi sebagai bahan pembelajaran dan mengevaluasi 
kelayakannya untuk digunakan dalam proses pembelajaran mata kuliah Desain 
Busana 2. Di era digital, penelitian ini juga berfungsi sebagai cara untuk 
mengintegrasikan teknologi ke dalam proses pendidikan. Metodologi penelitian 
yang diterapkan dalam penelitian ini adalah Research and Development (R&D) 
model 4D yaitu (define, design, develop, disseminate). Penilaian terhadap media 
pembelajaran dilakukan berdasarkan aspek karakteristik modul dan elemen mutu 
modul. Media pembelajaran e-modul penerapan sumber inspirasi pada mata kuliah 
desain busana 2 mencapai penilaian sangat baik dengan skor 92,9% berdasarkan 
aspek karakteristik modul dengan skor tertinggi diperoleh pada indikator self 
contained dan user friendly, hal tersebut menunjukan bahwa e-modul memuat 
seluruh materi pembelajaran yang diperlukan secara menyeluruh untuk mencapai 
kompetensi yang ditetapkan dan mudah dalam penggunaan nya. Selain itu, e-modul 
juga mencapai penilaian sangat baik dengan skor 98,3% berdasarkan elemen mutu 
modul dengan skor tertinggi diperoleh pada indikator format, organisasi, dan ruang 
(spasi kosong), temuan ini mengindikasi bahwa penyajian e-modul baik dari segi 
format, organisasi, dan ruang (spasi kosong) telah memenuhi aspek elemen mutu 
modul. Dari keseluruhan penilaian menunjukan bahwa e-modul penerapan sumber 
inspirasi pada mata kuliah desain busana 2 memperoleh penilaian sangat baik dan 
layak digunakan sebagai salah satu alternatif media pembelajaran yang dapat 
digunakan. 

 

Kata Kunci: Media Pembelajaran, E-Modul, Penerapan Sumber Inspirasi 
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E-MODULE APPLICATION SOURCES OF INSPIRATION IN 

FASHION DESIGN 2 COURSE 

Silva Apriani Hanisa 

Supervisor: 

I. Sri Listiani, S.Pd., M.Ds.  II. Dr. Vera Utami Gede Putri, S.Pd., M.Ds. 

 

ABSTRACT 

This study aims to develop an electronic module (e-module) on the application of 
inspirational sources as learning materials and evaluate its suitability for use in 
the Fashion Design 2 course. In this digital age, this study also serves as a means 
of integrating technology into the educational process. The research methodology 
applied in this study is the 4D Research and Development (R&D) Model, which 
consists of definition, design, development, and dissemination. The evaluation of 
the learning media is based on the characteristics of the module and the quality 
elements of the module. The e-module learning media for the application of 
inspiration sources in the Fashion Design 2 course received an excellent rating 
with a score of 93.5% based on module characteristics, with the highest score 
obtained on the indicators of independence and user-friendliness. This indicates 
that the e-module comprehensively contains all the necessary learning materials to 
achieve the defined competencies and is easy to use. Additionally, the e-module also 
received an excellent rating with a score of 98.4% based on the quality elements of 
the module, with the highest score obtained in the format, organization, and white 
space indicators. These findings indicate that the presentation of the e-module, in 
terms of format, organization, and white space, meets the quality elements of the 
module. In conclusion, the evaluation shows that the e-module on the application 
of inspirational sources in the Fashion Design 2 course received an excellent rating 
and is suitable for use as one of the alternative learning media that can be utilized. 
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