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ABSTRAK 

Muhammad Fikri. 1402620014. Penggunaan Gamifikasi Pada Pembelajaran 

Materi Potensi Sumber Daya Alam Indonesia Untuk Meningkatkan Hasil 

Belajar Siswa XI SMA Negeri 98 Jakarta. Skripsi. Jakarta: Program Studi 

Pendidikan Geografi, Fakultas Ilmu Sosial dan Hukum, Universitas Negeri 

Jakarta. 2025 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh penggunaan media gamifikasi 

terhadap hasil belajar siswa pada materi Potensi Sumber Daya Alam Indonesia. 

Penelitian ini merupakan penelitian kuantitatif dengan metode quasi eksperimen. 

Sampel terdiri dari dua kelas eksperimen yaitu kelas XI-D1 yang menggunakan 

media Genially dan kelas XI-C1 yang menggunakan media Mentimeter, masing-

masing terdiri dari 35 siswa. Instrumen yang digunakan adalah soal pilihan ganda 

sebanyak 20 butir untuk pre-test dan post-test. Teknik analisis data meliputi uji 

validitas, reliabilitas, normalitas, homogenitas, dan uji-t dua sampel independen. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa rata-rata hasil post-test kelas Genially adalah 

89,3, sedangkan kelas Mentimeter 81,6. Hasil uji-t menunjukkan nilai signifikansi 

sebesar 0,028 (p < 0,05) yang berarti terdapat perbedaan signifikan antara hasil 

belajar kedua kelas. Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa penggunaan 

media gamifikasi, khususnya Genially, lebih efektif dalam meningkatkan hasil 

belajar siswa pada materi Potensi Sumber Daya Alam Indonesia. 

Kata Kunci: Gamifikasi, Genially, Hasil, Mentimeter 
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ABSTRACT 

Muhammad Fikri. 1402620014. The Use Of Gamification in Teaching 

Indonesia’s Natural Resources Potential to Improve Learning Outcomes of 

Grade XI Students at SMA Negeri 98 Jakarta. Undergraduate Thesis. Jakarta: 

Geography Education Study Program, Faculty of Social Sciences and Law, 

Universitas Negeri Jakarta. 2025 

This research aims to determine the effect of gamification-based media on students' 

learning outcomes in the topic of Indonesia’s Natural Resources Potential. This 

study employed a quantitative approach using a quasi-experimental method. The 

sample consisted of two experimental classes: XI-D1 used Genially, and XI-C1 used 

Mentimeter, with 35 students in each class. The instrument used was a 20-item 

multiple-choice test for pre-test and post-test. Data analysis included validity test, 

reliability test, normality test, homogeneity test, and independent sample t-test. The 

results showed that the average post-test score of the Genially class was 89.3, while 

the Mentimeter class scored 81.6. The t-test revealed a significance value of 0.028 

(p < 0.05), indicating a significant difference in learning outcomes between the two 

classes. Therefore, it can be concluded that the use of gamification media, 

particularly Genially, is more effective in improving student learning outcomes on 

the topic of Indonesia’s natural resources. 

Keywords: Gamification, Genially, Result, Mentimeter 
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MOTTO DAN PERSEMBAHAN 

 

MOTTO 

 

للناس  أنفعهم  الناس خير  

“Sebaik-baik manusia adalah yang paling bermanfaat bagi orang lain.” 

(HR. Ath-Thabrani) 

 

“Proses sama pentingnya dibandingkan hasil. Hasilnya nihil tak apa. Yang penting 

sebuah proses telah dicanangkan dan dilaksanakan.” 

-Sujiwo Tejo 

 

“Semuanya tidak terlihat mungkin sampai semuanya selesai” 

-Nelson Mandela 

 

PERSEMBAHAN 

Dengan mengucap rasa syukur kepada Allah SWT Yang Maha Esa yang selalu 

memberikan kemudahan serta kelancaran sehingga dapat terselesaikannya skripsi 

ini, penulis persembahkan skripsi ini kepada orang tua penulis. Penulis juga 

persembahkan skripsi ini kepada semua orang-orang yang penulis sayangi dan 

yang menyayangi penulis dengan tulus. 
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lagi Maha Penyayang atas nikmat sehat, serta nikmat lainnya yang tidak bisa 

disebutkan, sehingga penulis dapat menyelesaikan penelitian skripsi dengan judul 

“Penggunaan Gamifikasi Pada Pembelajaran Materi Potensi Sumber Daya 

Alam Indonesia Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas XI SMA 

Negeri 98 Jakarta”. 

Dalam proses pengerjaan skripsi ini, tentunya banyak terdapat kendala maupun 

permasalahan baik teknis maupun non-teknis yang dialami oleh penulis. Namun 

penulis dapat berhasil mencapai titik ini tentunya dengan bantuan dari berbagai 

pihak, baik bantuan berupa bimbingan skripsi, petunjuk pengetahuan, kritik, saran, 

dorongan dan dukungan baik mental maupun fisik serta bantuan berupa materi 

maupun moral. Oleh karena itu penulis mengucapkan terima kasih terutama kepada 

Bapak Dr. Aris Munandar, S.Pd., M.Si. sebagai Dosen Pembimbing I dan Bapak 
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yang turut serta membantu penulis skripsi, antara lain: 
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dan Hukum Universitas Negeri Jakarta; 
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