
 

 

 

SKRIPSI SARJANA TERAPAN 

 

PEMODELAN BIM 3D DAN PERHITUNGAN ULANG RAB 

ARSITEKTUR DAN MEP AKIBAT ADANYA CHANGE ORDER PADA 

PROYEK KAI LIVING GONDANGDIA 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

ODELIA SALMA RHENANTY 

1506521051 

 

PROGRAM STUDI SARJANA TERAPAN  

TEKNOLOGI REKAYASA KONSTRUKSI BANGUNAN GEDUNG 

FAKULTAS TEKNIK 

UNIVERSITAS NEGERI JAKARTA 

2025  

HALAMAN SAMPUL (COVER)



 

ii 

 

HALAMAN PENGESAHAN I 

  



 

iii 

 

HALAMAN PENGESAHAN II 
 

 

  



 

iv 

 

HALAMAN PERNYATAAN 
 

Dengan ini saya menyatakan bahwa: 

1. Skripsi Sarjana Terapan ini merupakan Karya asli dan belum pernah diajukan 

untuk mendapatkan gelar akademik sarjana, baik di Universitas Negeri Jakarta 

maupun di Perguruan Tinggi lain. 

2. Skripsi Sarjana Terapan ini belum dipublikasikan, kecuali secara tertulis dengan 

jelas dicantumkan sebagai acuan dalam naskah dengan disebutkan nama 

pengarang dan dicantumkan dalam daftar pustaka. 

3. Pernyataan ini saya buat dengan sesungguhnya dan apabila di kemudian hari 

terdapat penyimpangan dan ketidakbenaran, maka saya bersedia menerima 

sanksi akademik berupa pencabutan gelar yang telah diperoleh, serta sanksi 

lainnya sesuai dengan norma yang berlaku di Universitas Negeri Jakarta. 

 

 

Jakarta, 23 Juli 2025 

 

Materai 10000 

 

Odelia Salma Rhenanty 

NIM. 1506521051 

 

  



 

v 

 

LEMBAR PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI 

 

   



 

ii 

 

KATA PENGANTAR 
 

Puji syukur penulis panjatkan kehadirat Tuhan Yang Maha Esa atas 

limpahan rahmat dan karunia-Nya, sehingga penulis dapat menyelesaikan 

penyusunan skripsi ini dengan baik. Skripsi yang berjudul “Pemodelan BIM 3D 

dan Perencanaan Ulang Anggaran Biaya Arsitektur dan MEP Akibat Adanya 

Change Order Pada KAI Living Gondangdia.” disusun sebagai salah satu syarat 

untuk memperoleh gelar Sarjana Terapan Teknik di Jurusan Teknologi Rekayasa 

Konstruksi Bangunan Gedung, Fakultas Teknik, Universitas Negeri Jakarta. 

Penulis menyadari bahwa penyusunan skripsi ini tidak lepas dari dukungan, 

bimbingan, dan bantuan dari berbagai pihak. Oleh karena itu, penulis mengucapkan 

terima kasih yang sebesar-besarnya kepada semua pihak yang telah memberikan 

kontribusi dalam penyusunan skripsi ini, yaitu kepada :  

1. Tuhan Yang Maha Esa. 

2. Bapak Adhi Purnomo, M.T., selaku Koordinator Program Studi Sarjana 

Terapan Rekayasa Konstruksi Bangunan Gedung. 

3. Ibu Lenggogeni, S.T., M.T., selaku Dosen Pembimbing 1 Seminar Proposal 

Semester 122. 

4. Bapak Muhammad Abdhy Gazali H.S., M.T., selaku Dosen Pembimbing 2 

Seminar Proposal Semester 122. 

5. Seluruh staff pada Proyek Pembangunan KAI Living Gondangdia, yang telah 

memberikan akses data dan informasi penting guna mendukung penelitian ini. 

6. Ibu Rifdah Dyani, S.T., selaku Validator Skripsi 

7. Kedua orang tua dan seluruh keluarga tercinta yang senantiasa memberikan 

dukungan, kasih sayang dan doa dalam setiap langkah perjalanan penulis. 

8. Teman-teman program studi Sarjana Terapan Teknologi Rekayasa Konstruksi 

Bangunan Gedung Angkatan 2021, Fakultas Teknik, Universitas Negeri 

Jakarta. 

9. Naravit yang senantiasa menemani penulis selama proses penyusunan skripsi. 

Penulis menyadari bahwa dalam penyusunan skripsi masih terdapat banyak 

kekurangan dan hambatan yang dihadapi. Oleh karena itu, penulis juga 



 

iii 

 

mengharapkan kritik dan saran yang membangun. Semoga skripsi ini dapat 

bermanfaat bagi pembaca. 

Jakarta, 23 Juli 2025 

 

Odelia Salma Rhenanty  



 

iv 

 

ABSTRAK 

Odelia Salma Rhenanty, Lenggogeni, M.T., Muh. Abdhy Gazali H.S., M.T. (2025) 

"Pemodelan BIM 3D dan Perhitungan Ulang RAB Arsitektur dan MEP 

Akibat Adanya Change Order pada Proyek KAI Living Gondangdia". Skripsi. 

Jakarta: Program Studi Sarjana Terapan Teknologi Rekayasa Bangunan Gedung, 

Fakultas Teknik, Universitas Negeri Jakarta.  

Proyek KAI Living Gondangdia mengalami change order atau perubahan perintah 

kerja yang berdampak langsung terhadap volume pekerjaan dan Rencana Anggaran 

Biaya (RAB), khususnya pada elemen arsitektur dan MEP. Permasalahan ini timbul 

akibat belum diterapkannya Building Information Modeling (BIM), sehingga 

proses perancangan dan perhitungan biaya masih dilakukan secara konvensional. 

Penelitian ini bertujuan untuk menerapkan BIM sebagai solusi dalam pemodelan 

ulang elemen arsitektur dan MEP, serta melakukan perhitungan ulang RAB 

berdasarkan volume yang dihasilkan dari pemodelan 3D. Metode yang digunakan 

adalah Research and Development (R&D) dengan model pengembangan 4D yang 

terdiri dari tahapan Define, Design, Develop, dan Disseminate. Berdasarkan hasil 

perhitungan RAB pekerjaan arsitektur dan MEP diperoleh sebesar 

Rp10.385.607.422,95.  Hasil penelitian ini diharapkan dapat meningkatkan akurasi 

perhitungan volume dan efisiensi perencanaan anggaran biaya, serta memberikan 

gambaran nyata mengenai efektivitas penerapan BIM sebagai alat pendukung 

pengambilan keputusan dalam proyek konstruksi, khususnya dalam mengatasi 

permasalahan change order. Produk ini selanjutnya akan disebarluaskan 

menggunakan Autodesk Viewer. 

Kata Kunci : Autodesk Revit, Building Information Modeling, Rencana Anggaran 

Biaya 
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ABSTRACT 

Odelia Salma Rhenanty, Lenggogeni, M.T., Muh. Abdhy Gazali H.S., M.T. (2025) 

"Pemodelan BIM 3D dan Perhitungan Ulang RAB Arsitektur dan MEP 

Akibat Adanya Change Order pada Proyek KAI Living Gondangdia".  Thesis. 

Jakarta: Bachelor of Applied Building Engineering Technology Study Program, 

Faculty of Engineering, Universitas Negeri Jakarta.  

KAI Living Gondangdia project has experienced several change orders or work 

instruction modifications that directly impact the work volume and Cost Estimation, 

particularly in the architectural and MEP elements. These issues arise due to the 

absence of Building Information Modeling (BIM), resulting in design and cost 

planning processes still being carried out conventionally. This study aims to 

implement BIM as a solution for remodeling architectural and MEP elements, as 

well as to recalculate the cost estimation based on volume data generated from the 

3D model. The research method used is Research and Development (R&D) with a 

4D development model consisting of the stages: Define, Design, Develop, and 

Disseminate. Based on the recalculated cost estimate, the total value for 

architectural and MEP work amounts to Rp10.385.607.422,95. The results of this 

research are expected to improve the accuracy of volume calculation and cost 

planning efficiency, while also providing a clear overview of BIM’s effectiveness 

as a decision-support tool in construction projects, particularly in addressing 

change order issues. 

Keywords : Autodesk Revit, Building Information Modeling, Cost Estimation  
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