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ABSTRAK 

Permasalahan yang sering terjadi pada tahap konstruksi adalah perubahan 

desain yang berdampak pada ketidaksesuaian volume pekerjaan antara rencana 

awal dengan kondisi aktual di lapangan. Hal ini dapat menyebabkan pemborosan 

biaya dan waktu. Penelitian ini bertujuan untuk mengimplementasikan Building 

Information Modeling (BIM) 3D sebagai alat bantu dalam melakukan perhitungan 

ulang volume pekerjaan secara akurat dan efisien pada proyek rehabilitasi total 

SDN 03 Balekambang. Metode yang digunakan adalah Research and 

Development (R&D) dengan pendekatan model pengembangan 4D (Define, 

Design, Develop, Disseminate). Proses dilakukan melalui pemodelan elemen 

struktur, arsitektur, dan MEP dengan menggunakan software Autodesk Revit 

2025, dilanjutkan dengan visualisasi model pada Autodesk Viewer dan 

perhitungan volume pekerjaan melalui fitur Quantity Take Off. Diharapkan dari 

hasil penelitian ini, BIM dapat meningkatkan efisiensi perhitungan volume, 

memperkecil risiko kesalahan akibat perubahan desain, serta menjadi acuan 

penerapan BIM pada proyek fasilitas publik secara lebih luas. 

Kata kunci: BIM 3D, volume pekerjaan, konstruksi, Quantity Take Off, Autodesk 

Revit 
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ABSTRACT 

A common issue during the construction phase is design changes that lead to 

discrepancies between planned and actual work volumes, often resulting in cost 

and time overruns. This study aims to implement 3D Building Information 

Modeling (BIM) as a tool to support accurate and efficient recalculation of work 

volumes in the total rehabilitation project of SDN 03 Balekambang. The research 

method used is Research and Development (R&D) with a 4D development model 

approach (Define, Design, Develop, Disseminate). The process involves modeling 

structural, architectural, and MEP elements using Autodesk Revit 2024, 

visualizing the model through Autodesk Viewer, and calculating work volumes via 

the Quantity Take Off feature. The results are expected to improve the efficiency 

of volume calculations, reduce errors due to design changes, and serve as a 

reference for broader implementation of BIM in public facility projects. 

Keywords: 3D BIM, work volume, construction, Quantity Take Off, Autodesk 

Revit 
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