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ABSTRAK 

 

 
Naily Jazimatul Habibah.1709623083.Pengembangan E-Modul Berbasis 

Aplikasi Heyzine Untuk Materi Dan Latihan Uji Kompetensi Manajemen 

Perkantoran Di SMK Negeri 40 Jakarta.Fakultas Ekonomi Dan Bisnis. 

Universitas Negeri Jakarta. 

Penelitian dan pengembangan ini bertujuan untuk mengembangkan produk berupa 

E-Modul Berbasis Aplikasi Heyzine Untuk Materi dan Latihan Uji Kompetensi 

Manajemen Perkantoran di SMK Negeri 40 Jakarta. Sampel penelitian ini adalah 

peserta didik kelas 12 jurusan Manajemen Perkantoran. Penelitian ini menggunakan 

metode Research and Development (R&D) dengan model pengembangan ADDIE 

yang terdiri dari lima tahap yaitu analyze, design, development, implementation, dan 

evaluation. Teknik pengumpulan data dilakukan melalui kuesioner, observasi, 

wawancara dan dokumentasi sesuai dengan kebutuhan penelitian yaitu lembar 

validasi materi, lembar validasi bahasa, dan lembar validasi media dan lembar 

angket respon siswa. Hasil penilaian validasi ahli materi terhadap media 

pembelajaran e-modul ini memperoleh 100% dengan kategori sangat layak, penilaian 

validasi ahli bahasa memperoleh rata-rata 90,6% dengan kategori sangat layak, dan 

penilaian validasi ahli media memperoleh rata-rata 91,7% dengan kategori sangat 

layak. Secara keseluruhan, produk e-modul ini mendapatkan nilai rata-rata 94,1% 

dari para uji ahli (expert review).Uji coba terdiri dari tiga langkah yaitu uji coba one- 

to-one dengan perolehan rata-rata 97,5% dengan kategori sangat layak, uji coba 

small group dengan perolehan rata-rata 94% dengan kategori sangat layak, dan uji 

coba field trial dengan nilai perolehan rata-rata 96% dengan kategori sangat layak. 

Secara keseluruhan, produk e-modul ini mendapatkan nilai rata-rata 95,8%. Dengan 

demikian, media pembelajaran e-modul yang berjudul materi dan latihan uji 

kompetensi keahlian Manajemen Perkantoran layak digunakan dalam pembelajaran 

di sekolah. 

 

Kata Kunci : E-Modul, Heyzine Flipbook, R & D 



 

 

 

ABSTRACT 

 

Naily Jazimatul Habibah.1709623083.Development of E-Modules Based 

on Heyzine Application for Materials and Practice of Office Management 

Competency Test at SMK Negeri 40 Jakarta.Faculty of Economics and 

Business. State University of Jakarta. 

This research and development aims to develop a product in the form of an 

E-Module Based on the Heyzine Application for Materials and Practice for 

Office Management Competency Tests at SMK Negeri 40 Jakarta. The 

sample of this research is grade 12 students majoring in Office 

Management. This research uses the Research and Development (R&D) 

method with the ADDIE development model consisting of five stages: 

analyze, design, development, implementation, and evaluation. Data 

collection techniques are carried out through questionnaires, observations, 

interviews and documentation according to research needs, namely material 

validation sheets, language validation sheets, and media validation sheets 

and student response questionnaire sheets.The results of the material expert 

validation assessment of this e-module learning media obtained 100% with 

a very feasible category, the language expert validation assessment obtained 

an average of 90.6% with a very feasible category, and the media expert 

validation assessment obtained an average of 91.7% with a very feasible 

category. Overall, this e-module product received an average score of 

94.1% from the expert reviewers. The trial consisted of three steps, namely 

one-to-one trials with an average score of 97.5% with a very feasible 

category, small group trials with an average score of 94% with a very 

feasible category, and field trials with an average score of 96% with a very 

feasible category. Overall, this e-module product received an average score 

of 95.8%. Thus, the e-module learning media entitled Office Management 

expertise competency test materials and exercises is suitable for use in 

learning at school. 
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