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 راجعة باللغة العربيةلما
 

( أحمد.  حميد  محمد  الثنائية:  ٢٠١٢المرشدي،  المعاجم  في  العربية  المفردات   .)

بجامعة  العلمي  المؤتمر  في  مقدّمة  ورقة  العربية.  بغير  للناطقين  وكفاءتها  طبيعتها 

 م. تم الاسترجاع من ٢٠١٢هـ / ١٤٣٣الإمارات العربية المتحدة، 

( ن.  م.  دجؤيني،  و  س.،  شمسوري،  ر.،  وطرائق  ٢٠٢١رابّي،  العربية  المفردات   .)

التربية   علوم  مجلة  التربية:  لنترة  مجلة  لها.  المناسبة  التعليم 

 .٢٧٥–٢٦٤ (،٢)٢٤ والتدريس،

( الدين،.  العربية .م(٢٠١9صف  اللغة  المفردات  تعليم  في  التدريس،   .طرق  مجلة 

٣٣٠-٣١٠(، ٢)٧ 

( إلية.  التعاوني .م(٢٠١9حسنى،  التعلم  استراتيجية  باستخدام  المفردات   .تعليم 

 .(2)٢مجلة لساننا: تعليم اللغة العربية، 

( المفردات العربية   .م(٢٠٢١رابي، ديان تشاندرا؛ فاطماواتي، فنتي؛ فوزي، أحمد. 

بها المناسبة  التعليم  والتربوية،   .وطرق  الإسلامية  الدراسات  المعرفة:  (،  ٢)9مجلة 

٢٧٥-٢٦٤. 
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