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ABSTRAK 
 

WISNU MAULANA. Pengembangan Modul Digital Interaktif dengan 7E 
Learning Cycle pada Materi Bentuk Aljabar Kelas VII SMP. Skripsi. Program Studi 
Pendidikan Matematika. Fakultas Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam, 
Universitas Negeri Jakarta. Juni 2025. 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran berupa modul 
digital interaktif dengan menerapkan model pembelajaran 7E Learning Cycle yang 
dilengkapi video pembelajaran pada materi bentuk aljabar untuk siswa SMP kelas 
VII. Metode penelitian yang digunakan adalah penelitian pengembangan yang 
merujuk pada model ADDIE yang terdiri dari lima tahapan, yaitu analyze, design, 
develop, implement, dan evaluate. Berdasarkan hasil analisis kebutuhan pada tahap 
analyze, materi yang dipilih adalah bentuk aljabar dan menerapkan model 
pembelajaran 7E Learning Cycle. Tahap design menghasilkan rancangan modul 
digital, kuesioner validasi ahli, dan kuesioner uji coba kelayakan. Pada tahap 
develop menghasilkan draft awal media dan memperoleh penilaian melalui validasi 
dari para ahli. Pada validasi ahli, produk memperoleh penilaian sebesar 91,5% dari 
ahli pembelajaran, 92,86% dari ahli materi, dan 93,75% dari ahli media dan bahasa. 
Tahap implement memperoleh penilaian dari uji coba oleh guru sebesar 93,48%, 
sebesar 88,56% dari uji coba siswa kelompok kecil, dan sebesar 87,08% dari uji 
coba siswa kelompok besar. Berdasarkan hasil evaluasi tersebut diperoleh 
persentase nilai rata-rata kelayakan media sebesar 91,21% atau jika 
diinterpretasikan maka modul digital interaktif dengan menerapkan model 
pembelajaran 7E Learning Cycle yang dilengkapi video pembelajaran pada materi 
bentuk aljabar untuk siswa SMP kelas VII tergolong sangat layak untuk dijadikan 
sebagai media belajar bagi guru dan siswa. E-book dapat diakses melalui link 
https://view.genially.com/66201f11147b370014a72291/interactive-content-
modul-bentuk-aljabar-by-wisnu-maulana  

 

Kata kunci: Modul Digital Interaktif, 7E Learning Cycle, ADDIE, Bentuk Aljabar 
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ABSTRACT 
 

WISNU MAULANA. Development of an Interactive Digital Module Using the 7E 
Learning Cycle Model on Algebraic Forms for Grade VII Junior High School 
Students. Thesis. Mathematics Education Study Program. Faculty of Mathematics 
and Natural Sciences, Universitas Negeri Jakarta. June 2025. 

 

This study aims to develop a learning medium in the form of an interactive digital 
module by applying the 7E Learning Cycle model, supplemented with instructional 
videos on algebraic forms for seventh-grade junior high school students. The 
research method employed is development research, referring to the ADDIE model, 
which consists of five stages: analyze, design, develop, implement, and evaluate. 
Based on the needs analysis conducted during the analyze stage, the selected 
material was algebraic forms, and the 7E Learning Cycle model was applied. The 
design stage produced a draft of the digital module, expert validation 
questionnaires, and feasibility trial questionnaires. The develop stage resulted in 
an initial draft of the media and obtained assessments through expert validation. 
The expert validation phase yielded scores of 91.5% from instructional experts, 
92.86% from content experts, and 93.75% from media and language experts. The 
implement stage included evaluations from trials conducted by teachers (93.48%), 
small group student trials (88.56%), and large group student trials (87.08%). Based 
on the evaluation results, the average feasibility percentage of the media was 
91.21%. This indicates that the interactive digital module, which applies the 7E 
Learning Cycle model and includes instructional videos on algebraic forms for 
seventh-grade junior high school students, is considered highly feasible as a 
learning medium for both teachers and students. 

The interactive digital module can be accessed via the following link: 
https://view.genially.com/66201f11147b370014a72291/interactive-content-
modul-bentuk-aljabar-by-wisnu-maulana 

 

Keywords: Interactive Digital Module, 7E Learning Cycle, ADDIE, Algebraic 
Forms 
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