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ABSTRAK

Aldhi _Febriansyah, 1709621029. Pengembangan Media Pembelajaran
Berbasis Augmented Reality Menggunakan Assemblr Edu Pada Elemen
Pengelolaan Sarana dan Prasarana. SKripsi, Jakarta: Fakultas Ekonomi dan
Bisnis, Universitas Negeri Jakarta, 2025.

Penelitian ini bertujuan untuk menilai kelayakan serta kepraktisan pengembangan
media pembelajaran berbasis Augmented Reality dengan memanfaatkan platform
Assemblr Edu pada materi pengelolaan sarana dan prasarana. Kegiatan penelitian
dilakukan di SMKN 3 Jakarta pada tahun 2025 dengan melibatkan 34 siswa kelas
XI MPLB. Subjek penelitian terdiri dari tiga validator yang meliputi ahli materi,
ahli bahasa, dan ahli media, serta seluruh siswa kelas XI MPLB sebagai responden.
Pengembangan media pembelajaran ini menggunakan model ADDIE, yang terdiri
atas lima tahapan utama. Pada tahap Analyze, dilakukan identifikasi kebutuhan
melalui observasi dan penyebaran kuesioner kepada siswa, yang mengindikasikan
perlunya media pembelajaran yang lebih inovatif dan interaktif. Tahap Design
mencakup perancangan konten materi, pemilihan model visual 3D, skema warna,
serta pembuatan video pembelajaran. Selanjutnya, pada tahap Development, media
yang telah dirancang divalidasi oleh para ahli dengan hasil penilaian dari ahli materi
sebesar 86%, ahli bahasa 90%, dan ahli media 89%, yang semuanya dikategorikan
sangat layak. Pada tahap Implementation, media diuji coba kepada siswa melalui
tiga fase uji, yaitu one-to-one evaluation (91%), uji kelompok kecil (91%), dan uji
kelompok besar (92%), dengan seluruh hasil menunjukkan kategori sangat praktis.
Terakhir, pada tahap Evaluation, dilakukan evaluasi komprehensif berdasarkan
masukan dari setiap tahap pengembangan. Hasil evaluasi menunjukkan bahwa
media pembelajaran yang dikembangkan layak dan praktis untuk diterapkan dalam
proses pembelajaran pada materi pengelolaan sarana dan prasarana di SMKN 3
Jakarta.

Kata Kunci: Augmented Reality, Assemblr Edu, Media Pembelajaran, Sarana dan
Prasarana, Tata Ruang Kantor



ABSTRACT

Aldhi _Febriansyah, 1709621029. Development of Augmented Reality Based
Learning Media Using Assemblr Edu__in _Facilities _And__Infrastructure
Management Elements. Thesis, Jakarta: Faculty of Economics and Business,
Universitas Negeri Jakarta, 20235.

This study aims to assess the feasibility and practicality of developing Augmented
Reality-based learning media using the Assemblr Edu platform for the topic of
facilities and infrastructure management. The research was conducted at SMKN 3
Jakarta in 20235, involving 34 students from class XI MPLB. The research subjects
included three validators comprising a material expert, a language expert, and a
media expert as well as all XI MPLB students as respondents. The development of
this learning media employed the ADDIE model, which consists of five main stages.

In the Analyze stage, a needs assessment was carried out through observations and
the distribution of questionnaires to students, which indicated the necessity for more
innovative and interactive learning media. The Design stage involved developing
content, selecting 3D visual models, color schemes, and creating instructional
videos. In the Development stage, the media was validated by experts, resulting in

feasibility ratings of 86% from the material expert, 90% from the language expert,

and 89% from the media expert, all categorized as highly feasible. During the
Implementation stage, the media was tested on students in three trial phases: one-

to-one evaluation (91%), small-group testing (91%), and large-group testing
(92%), all categorized as highly practical. Finally, the Evaluation stage involved a

comprehensive review based on feedback from each development phase. The
evaluation results confirmed that the developed learning media is both feasible and
practical for use in teaching facilities and infrastructure management at SMKN 3

Jakarta.

Keywords: Augmented Reality, Assemblr Edu, Learning Media, Facilities and
Infrastructure Elements, Office Layout
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