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masa lalu. Untuk selalu bersyukur atas apa yang sudah ditakdirkan” 

(Sadyah Noptavia Wardhani) 
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ABSTRAK 

Sadyah Noptavia Wardhani, Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif 

Berbasis Articulate Storyline 3 Pada Materi Dakwah Islam Wali Songo  

Tujuan dari penelitian ini ialah untuk mengetahui : (1) Menganalisis kebutuhan 

media pembelajaran interaktif berbasis articulate storyline 3 pada materi dakwah 

Islam Wali Songo. (2) Merancang media pembelajaran interaktif berbasis articulate 

storyline 3 pada materi dakwah Islam Wali Songo. (3) Membuat dan 

mengembangkan media pembelajaran interaktif berbasis articulate storyline 3 pada 

materi dakwah Islam Wali Songo. (4) Mengimplementasikan media pembelajaran 

interaktif berbasis articulate storyline 3 pada materi dakwah Islam Wali Songo. (5) 

Mengevaluasi media pembelajaran interaktif berbasis articulate storyline 3 pada 

materi dakwah Islam Wali Songo. Jenis penelitian yang digunakan adalah RnD 

(Research and Development) dengan model pengembangan ADDIE (Analyze, 

Design, Develop, Implement, dan Evaluate) yang dikembangkan oleh Robert 

Maribe Branch. Tahap analisis yaitu melakukan studi pendahuluan atau 

menganalisis permasalahan yang terjadi dalam pembelajaran. Tahap desain yaitu 

merancang media pembelajaran berdasarkan analisis kebutuhan. Tahap 

pengembangan yaitu mengembangkan media pembelajaran dengan melakukan uji 

validasi ahli. Tahap implementasi yaitu mengimplementasikan media serta 

melakukan penilaian guru dan siswa. Tahap evaluasi yaitu mengevaluasi media 

berdasarkan saran dari guru dan siswa dalam bentuk kelebihan dan kekurangan. 

Subjek penelitian ini ialah siswa kelas X-F SMA Negeri 72 Jakarta tahun ajaran 

2024/2025. Teknik analisis terdiri dari analisis kelayakan media oleh validator ahli 

dan analisis penilaian pengguna. Hasil penelitian menunjukkan bahwa hasil validasi 

ahli media sebesar 89%, validasi ahli materi sebesar 93%, dan validasi ahli bahasa 

sebesar 98%, dengan kategori sangat layak. Hasil penilaian guru pertama sebesar 

96%, guru kedua sebesar 97,3%, dan penilaian siswa sebesar 91,77%, dengan 

kategori sangat baik. Maka dapat ditarik kesimpulan bahwa media pembelajaran 

interaktif berbasis articulate storyline 3 pada materi dakwah Islam Wali Songo 

sangat layak untuk digunakan dalam pembelajaran di kelas. 

 

Kata Kunci: dakwah Islam Wali Songo, Media Pembelajaran, articulate storyline 

3 
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ABSTRACT 

Sadyah Noptavia Wardhani, Development of Interactive Learning Media 

Based on Articulate Storyline 3 on Islamic preaching of the Wali Songo 

Material  

The purpose of this research is to find out: (1) Analyze the needs of interactive 

learning media based on articulate storyline 3 on Islamic preaching of the Wali 

Songo Material. (2) Design interactive learning media based on articulate storyline 

3 on Islamic preaching of the Wali Songo Material. (3) Create and develop 

interactive learning media based on articulate storyline 3 on Islamic preaching of 

the Wali Songo Material. (4) Implement interactive learning media based on 

articulate storyline 3 on Islamic preaching of the Wali Songo Material. (5) Evaluate 

interactive learning media based on articulate storyline 3 on Islamic preaching of 

the Wali Songo Material. The type of research used is RnD (Research and 

Development) with the ADDIE (Analyze, Design, Develop, Implement, and 

Evaluate) development model developed by Robert Maribe Branch. The analysis 

stage is to conduct a preliminary study or analyze the problems that occur in 

learning. The design stage is designing learning media based on the needs analysis. 

The development stage is developing learning media by conducting expert 

validation tests. The implementation stage is implementing the media and 

conducting teacher and student assessments. The evaluation stage is evaluating the 

media based on suggestions from teachers and students in the form of advantages 

and disadvantages. The subjects of this study were students of class X-F SMA 

Negeri 72 Jakarta in the 2024/2025 school year. The analysis technique consists of 

analyzing the feasibility of media by expert validators and analyzing user 

assessments. The results showed that the results of media expert validation were 

89%, material expert validation was 93%, and linguist validation was 98%, with a 

very feasible category. The results of the first teacher assessment were 96%, the 

second teacher was 97.3%, and the student assessment was 91.77%, with a very 

good category. So it can be concluded that the interactive learning media based on 

articulate storyline 3 on the material of preaching Islam Wali Songo is very feasible 

to be used in classroom learning. 

 

 

Keywords: da'wah Islam Wali Songo, Learning Media, articulate storyline 3 
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 تجريدي 

حول مواد الدعوة    ٣إلى القصة الواضحة    تطوير وسائط تعليمية تفاعلية تستند،  سادية نوفتافيا ورداني 

 الإسلامية لولي سونغو 

( تحليل احتياجات وسائط التعلم التفاعلية بناء على القصة  ١الغرض من هذه الدراسة هو معرفة ما يلي: )

( تصميم وسائط تعليمية تفاعلية بناء على قصة  ۲. )حول مواد الدعوة الإسلامية لولي سونغو ٣الواضحة 

( إنشاء وتطوير وسائط تعليمية تفاعلية بناء على  ٣. )حول مواد الدعوة الإسلامية لولي سونغو ٣واضحة 

( تنفيذ وسائط تعليمية تفاعلية تعتمد على  ٤. )حول مواد الدعوة الإسلامية لولي سونغو ٣القصة الواضحة 

( تقييم وسائط التعلم التفاعلية بناء على القصة  ٥. )حول مواد الدعوة الإسلامية لولي سونغو ٣قصة واضحة 

. نوع البحث المستخدم هو )البحث والتطوير( مع حول مواد الدعوة الإسلامية لولي سونغو ٣الواضحة 

التحليل والتصميم والتطوير والتنفيذ والتقييم( الذي طوره فرع روبرت ماريبي.  )  ADDIEنموذج تطوير 

مرحلة التحليل هي إجراء دراسات أولية أو تحليل المشكلات التي تحدث في التعلم. مرحلة التصميم هي 

تصميم وسائط التعلم بناء على تحليل الاحتياجات. مرحلة التطوير هي تطوير وسائط التعلم من خلال إجراء  

اختبارات التحقق من الخبراء. مرحلة التنفيذ هي تنفيذ وسائل الإعلام وإجراء تقييمات للمعلمين والطلاب.  

مرحلة التقييم هي تقييم وسائل الإعلام بناء على اقتراحات المعلمين والطلاب في شكل مزايا وعيوب. 

جاكرتا للعام الدراسي   ٧۲ف من المدرسة الثانوية الحكومية -١٠موضوع هذه الدراسة هو طلاب الصف  

. تتكون تقنية التحليل من تحليل جدوى الوسائط من قبل مدققين خبراء وتحليل تقييم المستخدم. ۲٠۲٥/۲٠۲٤

٪ ، والتحقق من صحة الخبراء ٨٩أظهرت نتائج الدراسة أن نتائج التحقق من صحة خبراء الإعلام كانت 

٪، وتقييم  ٩٦٪ ، مع فئة مجدية جدا. وكانت نتائج تقييم المعلم الأول ٩٨٪ ، والتحقق اللغوي ٩٣الماديين 

٪، مع تصنيف جيد جدا.٩١.٧٧٪، وتقييم الطالب ٩٧.٣المعلم الثاني  لذلك ، يمكن الاستنتاج أن وسائط   

على مادة الدعوة الإسلامية لولي سونغو ممكنة جدا   ٣التعلم التفاعلية القائمة على القصة الواضحة 

 لاستخدامها في التعلم في الفصول الدراسية. 

 

 

 ٣الكلمات المفتاحية: الدعوة الإسلامية والي سونغو, الإعلام التعلمي, القصة المفصلية 
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