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ABSTRAK 

Kevin Pramudya Anggara Putra, Riyan Arthur, R. Eka Murtinugraha. 

“PENGEMBANGAN MEDIA VIDEO TUTORIAL STRUKUR RANGKA 

ATAP PADA MATA PELAJARAN KONSTRUKSI DAN UTILITAS 

GEDUNG DI SMK BANGUNAN” 

Konstruksi dan Utilitas Gedung adalah salah satu mata pelajaran pada 

kompetensi Desain Pemodelan dan Informasi Bangunan yang mempelajari tentang 

menggambar sebuah struktur bangunan dengan menggunakan salah perangkat 

lunak komputer, yaitu: AutoCAD. Analisis kebutuhan dilakukan di kelas XI DPIB 

di SMK Negeri 58 Jakarta, rata-rata nilai tugas siswa pada kompetensi dasar 

membuat detail struktur rangka atap masih dibawah KKM (KKM sebesar 75) dan 

masih banyak dari siswa mengalami kesulitan dalam memahami materi pelajaran. 

Media pembelajaran yang digunakan adalah media presentasi (Power Point), 

sehingga dibutuhkan sebuah pengembangan media pembelajaran, yaitu: video 

tutorial. Penelitian ini bertujuan untu mengembangan Video Tutorial pada mata 

pelajaran KUG di SMK Negeri 58 Jakarta. 

Penelitan ini menggunakan metode Research and Development (R&D) 

dengan model 4D yang memiliki empat tahap yaitu Define, Design, Develop dan 

Disseminate. Penelitian ini menggunakan instrumen penelitian berupa kuesioner 

atau angket guna mengumpulkan data dan dilakukan uji validasi ahli oleh dua ahli 

materi, dua ahli media. Angket juga disebarkan kepada 31 pengguna untuk 

mendapatkan hasil survey kepuasan pengguna. Teknik analisis data yang digunakan 

pada penelitian ini adalah kuantitatif deskriptif. 

Hasil uji validitas mengenai media mendapatkan presentase sebesar 91.36% 

dengan kategori “Sangat Layak” dan hasil uji validitas mengenai materi dalam 

video tutorial mendapat presentase sebesar 90,71% dengan kategori “Sangat 

Layak”. Hasil survey kepuasan pengguna memperoleh presentase 92.29% dengan 

kategori “Sangat Layak”. 

 

Kata Kunci: Konstruksi dan Utilitas Gedung, Video Tutorial, Penelitian & 

Pengembangan 
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ABSTRACT 

Kevin Pramudya Anggara Putra, Riyan Arthur, R. Eka Murtinugraha. 

“DEVELOPMENT OF VIDEO TUTORIAL MEDIA FOR ROOF FRAME 

STRUCTURE IN THE CONSTRUCTION AND BUILDING UTILITIES 

SUBJECT AT VOCATIONAL HIGH SCHOOL” 

Construction and Building Utilities is one of the subjects in the Building 

Information Modeling and Design (DPIB) competency that focuses on drawing 

building structures using computer software such as AutoCAD. A needs analysis 

conducted in Grade XI DPIB at SMK Negeri 58 Jakarta revealed that the average 

student score for the basic competency of drawing detailed roof frame structures 

was still below the minimum passing grade (75), and many students faced 

difficulties in understanding the material. The learning media used was limited to 

PowerPoint presentations, highlighting the need for the development of alternative 

media such as video tutorials. This study aims to develop a video tutorial for the 

Construction and Building Utilities subject at SMK Negeri 58 Jakarta. 

This research used the Research and Development (R&D) method with the 

4D model consisting of four stages: Define, Design, Develop, and Disseminate. 

Data were collected using questionnaires distributed to two material experts, two 

media experts, and 31 student users. The data analysis technique employed was 

descriptive quantitative. 

The media validation result scored 91.36%, categorized as “Very Feasible”, 

and the material validation result reached 90.71%, also categorized as “Very 

Feasible”. User satisfaction survey results showed a percentage of 92.29%, 

categorized “Very Feasible”. 

 

Keywords: Construction and Building Utilities, Video Tutorial, Research and 

Development 
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