BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Bahasa Indonesia menjadi salah satu mata pelajaran yang dimunculkan di
semua jenjang pendidikan, mulai dari sekolah dasar, menengah, hingga perguruan
tinggi. Mata pelajaran bahasa Indonesia ini bertujuan untuk meningkatkan
keterampilan peserta didik dalam berkomunikasi menggunakan bahasa Indonesia
yang baik dan benar sehingga guru pun dituntut untuk serba bisa dan menciptakan
pembelajaran yang bermakna. Keterampilan tersebut meliputi keterampilan reseptif
(menyimak, membaca, dan memirsa) dan keterampilan berbahasa produktif
(berbicara dan mempresentasikan, serta menulis). Keempat keterampilan berbahasa
ini sangat erat dan menjadi satu kesatuan yang utuh untuk dilakukan dan dikuasai

oleh peserta didik yang dimodali dengan kosakata sebagai aktivitas intelektual.

Keterampilan menulis menjadi salah satu keterampilan berbahasa yang
memiliki peranan sangat penting dalam dunia pendidikan. Keberhasilan peserta
didik dalam mengikuti pelajaran di sekolah juga ditentukan dari keterampilan
menulis. Kegiatan menulis ini menjadi salah satu keterampilan berbahasa yang
banyak digandrungi oleh masyarakat, baik di kalangan sekolah maupun di kalangan
umum. Keterampilan Menulis, menulis merupakan suatu kegiatan komunikasi
berupa penyampaian pesan (informasi) secara tertulis kepada pihak lain dengan
menggunakan bahasa tulis sebagai alat atau medianya (Dalman, 2015).

Keterampilan menulis dapat meningkatkan pengembangan kecerdasan peserta



didik dalam berbagai aspek, seperti daya inisiatif yang berkembang, kreativitas,
tumbuh keberanian, mendorong kemauan dan kemampuan peserta didik untuk
mengumpulkan informasi yang kemudian dituangkan dalam tulisan atau karangan.
Melalui kegiatan menulis, diharapkan peserta didik mampu dalam berkomunikasi

dan mengimplementasikan materi pembelajaran ke dalam tulisan.

Dalam capaian pembelajaran Kurikulum Merdeka fase D elemen menulis,
peserta didik dituntut untuk mampu menulis gagasan, pikiran, pandangan, arahan
atau pesan tertulis untuk berbagai tujuan secara logis, kritis, kreatif, serta arahan
pesan yang tepat dari berbagai jenis teks. Mata pelajaran bahasa Indonesia memiliki
keterampilan menulis yang cukup menarik dan bervariasi, misalnya menulis
laporan hasil observasi yang mengembangkan kemampuan peserta didik dalam
mengamati dan melaporkan fenomena secara sistematis, menulis artikel ilmiah
populer agar peserta didik dapat menceritakan suatu peristiwa secara runtut,
menulis teks iklan agar peserta didik dapat memberikan pendapat atau sudut
pandang, menulis puisi yang mengasah kreativitas dan kepekaan estetika, menulis
teks eksplanasi yang melatih kemampuan menjelaskan proses atau fenomena secara

runtut dan logis.

Di antara berbagai jenis teks tersebut, teks iklan memiliki karakteristik khusus
yang menggabungkan aspek kreativitas, persuasi, dan komunikasi efektif. Salah
satu tujuan pembelajaran pada materi teks iklan adalah agar peserta didik mampu
menyusun teks iklan sesuai dengan struktur dan kaidah kebahasaan dengan ide yang
kreatif. Namun, pada kenyataannya penelitian yang berfokus pada teks iklan masih

sangat sedikit dan beberapa penelitian yang dilakukan bertujuan untuk



meningkatkan hasil belajar peserta didik menggunakan media pembelajaran yang
sesuai dan mendukung materi teks iklan, seperti penelitian yang dilakukan oleh
Fadilah Adjinugroho (2024) yang memanfaatkan media Canva, Gina Apriliana
(2022) yang memanfaatkan media CapCut, Dea Octaviani yang memanfaatkan
media TikTok dengan memadukannya bersama model PjBL, dan Amelia Yuhaini
(2024) yang memanfaatkan media YouTube dengan memadukannya bersama
model SAVI. Namun, penelitian yang dilakukan oleh Rizki (2021) membahas
bahwa teks iklan memiliki permasalahan pada bahan ajar yang digunakan guru yang
terpaku pada buku teks dan tidak dikaji ulang sehingga tidak sesuai dengan

kebutuhan dan konteks yang ada di sekitar peserta didik. (Aslami & ZA, 2022)

Pembelajaran teks iklan menjadi bagian kompetensi dalam kurikulum
Merdeka yang harus dikuasai oleh peserta didik kelas VIII tingkat SMP
dikarenakan materi tersebut penting agar peserta didik mampu menuliskan teks
iklan yang efektif dan persuasif untuk berbagai tujuan, dengan memperhatikan
kaidah bahasa Indonesia yang baik dan benar, serta sesuai dengan konteks
sasarannya. Selain itu peserta didik juga diharapkan mampu menganalisis struktur
dan unsur kebahasaan iklan, serta mampu mengidentifikasi tujuan dan target
audiens dari sebuah iklan. Pembelajaran materi teks iklan di lingkungan sekolah
juga dapat menjadi stimulus yang positif guna menghasilkan respons yang positif
pula. Pembelajaran yang berdasarkan stimulus dan respons ini dapat memanfaatkan

lingkungan untuk membuat stimulus peserta didik. (Widiyanto, n.d.)

Keterampilan menulis memiliki tujuan untuk haruslah memiliki tujuan yang

nyata, seperti menghibur, memberitahukan, mengekspresikan emosi, dan juga



penulis harus bisa meyakinkan para pembacanya. Menulis juga bermanfaat untuk
mengetahui kemampuan diri dalam berpikir aktif untuk menuangkan ide, gagasan,
dan pikiran ke dalam bentuk tulisan. Selain itu, manfaat menulis juga dapat
menambah wawasan dan menumbuhkan kreativitas, Pratiwi (2018). Namun pada
kenyataannya memang menjadi keterampilan berbahasa yang cukup sulit untuk
dikuasai oleh peserta didik. Keterampilan menulis ini seringkali tidak berjalan
dengan optimal, karena masih banyak peserta didik yang masih kesulitan
menumbuhkan dan mengembangkan ide atau topik, padahal sebuah ide sangat
dibutuhkan dalam proses kepenulisan. Kesulitan peserta didik dalam kegiatan
pembelajaran dapat menimbulkan suasana yang kurang menarik, sehingga
pembelajaran yang dilaksanakan kurang bervariasi dan peserta didik belum dapat
termotivasi. Proses pembelajaran yang kurang berhasil dapat menyebabkan
minimnya persiapan dan kurang berminatnya peserta didik dalam mengikuti

kegiatan belajar mengajar.

Permasalahan dalam pembelajaran bahasa Indonesia juga berkaitan dengan
metode pembelajaran yang digunakan. Metode pembelajaran adalah sebuah jalan
guna menyampaikan materi pembelajaran, (Mufidah & Zainudin, 2018). Metode
pembelajaran yang baik dan efektif mutlak memenuhi empat kriteria dasar yakni;
1) dapat membangkitkan rasa ingin tahu para pebelajar, 2) dapat membangkitkan
optimisme positif dalam diri pebelajar, 3) dapat menumbuhkan kreativitas pebelajar
dan 4) dapat diaplikasikan secara efektif, (Ahlaro, 2020). Pembelajaran dapat
dikatakan baik apabila metode pembelajarannya efektif dalam mencapai tujuan
pembelajaran, serta melibatkan siswa secara aktif dan menyenangkan. Namun, pada

kenyataannya, terkadang metode yang digunakan oleh guru masih belum optimal



sehingga pembelajaran pun dirasa kurang maksimal. Pada umumnya atau hampir
semua materi pada pembelajaran bahasa Indonesia disampaikan menggunakan
metode ceramah, dengan satu kali pertemuan digunakan untuk ceramah mengenai
materi dan satu kali pertemuan selanjutnya untuk penugasan. Hal ini menyebabkan
pelajaran bahasa Indonesia dianggap menjadi pelajaran yang paling membosankan
di antara mata pelajaran yang lain, oleh karena itu guru harus berusaha untuk
mengubah metode pembelajaran di kelas agar membangkitkan semangat peserta

didik.

Dalam konteks pembelajaran modern, penggunaan media pembelajaran
menjadi sangat penting untuk mendukung proses belajar mengajar yang efektif.
Media pembelajaran menurut adalah semua bentuk peralatan fisik yang didesain
secara terencana untuk menyampaikan informasi dan membangun interaksi.
Peralatan fisik yang dimaksud adalah mencakup benda asli, seperti bahan cetak,
visual, audio, audio-visual, multimedia, dan web. Peralatan ini harus dirancang dan
dikembangkan secara sengaja sedemikian rupa agar sesuai dengan kebutuhan
peserta didik dan tujuan pembelajaran (Yaumi, 2018). Media pembelajaran dapat
membantu peserta didik memvisualisasikan konsep abstrak, meningkatkan
keterlibatan dalam proses pembelajaran, dan memberikan pengalaman belajar yang
lebih menarik dan bermakna. Penggunaan media yang tepat dapat menjadi solusi
untuk mengatasi kendala pembelajaran tradisional yang monoton dan kurang

interaktif.

Dalam konteks pembelajaran teks iklan, Desygner sebagai aplikasi desain

grafis all-in-one yang memungkinkan pengguna mendesain logo, postingan, kartu



nama, flyer, dan berbagai konten visual lainnya, memiliki relevansi yang sangat
tinggi untuk memfasilitasi pembelajaran berbasis teknologi. Media pembelajaran
teks iklan dan poster berbasis teknologi dapat membantu siswa dalam mempelajari
materi dengan lebih efektif, di mana Desygner mendukung pendekatan ini dengan
menyediakan platform digital yang mudah diakses. Melalui Desygner,
pembelajaran teks iklan yang mencakup pengenalan unsur-unsur iklan dan kegiatan
seperti mengamati iklan serta membuat iklan dapat diintegrasikan dengan aspek
visual dan tekstual secara optimal, memungkinkan siswa untuk membuat iklan
dengan menggabungkan teks dan visual, memahami struktur dan kaidah
kebahasaan teks iklan secara praktis, serta mengeksplorasi berbagai jenis iklan
komersial dan non-komersial. Dengan demikian, Desygner tidak hanya menjadi alat
bantu dalam memvisualisasikan konsep abstrak teks iklan, tetapi juga memberikan
pengalaman pembelajaran yang kontekstual dan sesuai dengan tuntutan era digital,
di mana siswa dapat memahami fungsi persuasif iklan secara langsung,
mempraktikkan pembuatan iklan yang efektif, dan menganalisis elemen-elemen
iklan yang menarik sambil mengembangkan kemampuan berpikir kreatif dan kritis

peserta didik.

Berdasarkan hasil observasi dan wawancara dengan salah satu guru dan
peserta didik di SMP Negeri 24 Depok, ditemukan bahwa guru masih menggunakan
metode ceramah dan metode yang kurang bervariasi, selain itu guru juga tidak
memadukan media digital untuk menciptakan pembelajaran yang menarik. Hal ini
menunjukkan kurangnya improvisasi untuk menemukan metode-metode yang tepat
untuk digunakan di kelas. Permasalahan yang ditemukan terutama pada peserta

didik kelas VIII yang kurang aktif dan masih belum dapat mengembangkan ide



kreatifnya serta mengimplementasikan materi pembelajaran dengan baik, terkhusus
pada keterampilan menulis teks iklan. Peserta didik dari kelas VIII seringkali
mengalami kesulitan dalam menumbuhkan ide atau topik dan seringkali lebih
memilih untuk menjiplak contoh materi yang diberikan oleh gurunya, bukan
berdasarkan kepercayaan diri dari dalam peserta didik. Kurangnya latihan dan
minat belajar peserta didik dalam pembelajaran bahasa Indonesia juga dapat
membuat hasil belajarnya tidak maksimal. Selain itu, persepsi awal dari sudut
pandang peserta didik terkait iklan adalah sebuah video yang diunggah ke sosial
media, padahal sebuah iklan tidak hanya sebatas video saja melainkan juga dalam
bentuk tulisan. Sementara itu, peserta didik merasa bahwa sebelum diberi
penugasan harus diberikan materi terlebih dahulu secara rinci dan juga contoh yang

mudah dan relevan.

Untuk mengatasi permasalahan tersebut, diperlukan metode pembelajaran
yang baik dan sesuai agar dalam proses pembelajaran peserta didik dapat aktif,
berpikir kreatif, dan juga inovatif. Peneliti memilih metode Brainwriting yang
dipandang dapat meningkatkan proses belajar mengajar di kelas. Metode ini
memungkinkan setiap individu untuk berbagi ide yang ditulis di atas kertas, di mana
setiap orang menuliskan ide yang mereka miliki pada sebuah kertas, kemudian
menukarkannya dengan kertas milik anggota lain dalam satu kelompok. Ide dari
teman anggota lainnya diharapkan dapat merangsang menjadi sebuah ide baru dan
beraneka ragam, sehingga apabila diproses dengan cermat oleh peserta didik maka
akan menjadi ide atau gagasan yang belum diperoleh atau terpikirkan sebelumnya.

(Amin & Sumendap, 2022)



Penggunaan metode Brainwriting ini diharapkan dapat mengembangkan
kreativitas peserta didik dalam mengembangkan teks iklan, seperti variasi dalam
penggunaan kata atau kalimat yang unik, dan cara penyampaian isi dari produk
yang akan dijual. Brainwriting ini juga bisa menjadi bekal peserta didik agar
berpikir secara luas dan menyeluruh, sehingga dapat meningkatkan kemampuan
berpikir kreatifnya terhadap hasil pembelajaran. Pengintegrasian media digital
dalam metode brainwriting memberikan dimensi baru yang lebih menarik dan
efektif. Media digital seperti aplikasi kolaboratif online, platform digital, dan tools
interaktif dapat memperkaya proses pembelajaran dengan cara memfasilitasi
kolaborasi real-time agar peserta didik dapat saling berbagi dan mengembangkan
ide secara simultan, meningkatkan engagement karena interface yang menarik dan
interaktif dapat membuat peserta didik lebih termotivasi, dokumentasi yang lebih
baik sehingga dapat tersimpan dan diorganisir dengan rapi, serta aksesibilitas yang

lebih luas agar pembelajaran dapat dilakukan kapan saja dan di mana saja.

Hal ini ditunjang juga dengan penelitian relevan dari Afrida Nur Tifanni dan
Julianto (2018) yang berjudul “Pengaruh Penggunaan Metode Brainwriting
terhadap Kemampuan Pemecahan Masalah pada Mater1 IPA Kelas IV SDN
Waatesnogoro 1 Mojokerto” dan mendapat hasil pengaruh yang signifikan. Selain
penelitian dari Afrida dan Julianto (2018) penelitian yang dilakukan oleh Sidebang
dan Herlina (2023) yang berjudul “Pengaruh Model Pembelajaran Brainwriting
Terhadap Keterampilan Menulis Mahasiswa” juga mendapatkan hasil signifikan
yang menandakan bahwa metode brainwriting ini memang cocok diterapkan dalam
pembelajaran terlebih dipadukan oleh media digital seperti YouTube, TikTok, atau

pun Desygner. Oleh karena itu, peneliti makin yakin bahwa metode brainwriting



dengan berbantuan media Desygner dapat membantu menunjang pembelajaran dan

meningkatkan hasil belajar peserta didik.

Berdasarkan latar belakang permasalahan tersebut, peneliti tertarik
melakukan penelitian ini untuk mengetahui ada atau tidaknya pengaruh metode
Brainwriting berbantuan media Desygner terhadap keterampilan menulis teks iklan

siswa kelas VIII di SMP Negeri 24 Kota Depok.

1.2 Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang yang diungkapkan di atas, dapat terlihat beberapa
permasalahan yang berkaitan dengan pembelajaran keterampilan menulis teks iklan
di kelas. Dengan demikian, peneliti dapat mengidentifikasi masalah yang ada, yaitu:

1. Apakah peserta didik masih belum bisa mengimplementasikan materi teks

iklan dengan benar?

2. Apakah metode yang digunakan oleh guru sudah benar, tepat, dan

bervariasi?

3. Apakah metode Brainwriting memiliki pengaruh terhadap keterampilan

menulis teks iklan di SMP Negeri 24 Kota Depok?

4. Apakah berbantuan media Desygner dapat menunjang kegiatan menulis

peserta didik pada teks iklan?

5. Apakah terdapat peningkatan pada hasil belajar peserta didik setelah

diterapkan metode Brainwriting dengan berbantuan media Desygner?



1.3 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang dan identifikasi masalah di atas, maka dapat
dibuat rumusan masalah, yaitu ‘“Apakah terdapat pengaruh metode
Brainwriting dengan berbantuan media Desygner dalam pembelajaran

keterampilan menulis teks iklan siswa kelas VIII SMP NEGERI 24 DEPOK?”

1.4 Tujuan Penelitian
Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh dari metode
pembelajaran Brainwriting berbantuan media Desygner terhadap keterampilan
menulis teks iklan siswa kelas VIII di SMP Negeri 24 Depok.

1.5 Batasan Masalah

Berdasarkan latar belakang dan identifikasi masalah, peneliti membatasi
permasalahan agar pembahasan penelitian lebih fokus dan tidak terlalu luas.
Penelitian ini membatasi ruang lingkup kajian pada pengaruh metode pembelajaran
Brainwriting berbantuan media Desygner terhadap kemampuan menulis teks iklan

komersial siswa kelas VIII di SMP Negeri 24 Kota Depok.

1.6 Manfaat Penelitian
Berdasarkan tujuan dari penelitian di atas, peneliti mengharapkan hasil

penelitian ini dapat bermanfaat bagi semua pihak:

1) Bagi Guru

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan alternatif metode dan media
baru untuk guru pergunakan dalam pembelajaran interaktif di kelas yang sesuai
dengan kebutuhan peserta didik dan guru untuk mengajar keterampilan menulis

teks iklan serta materi ajar lainnya.
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2) Bagi Peserta didik

Penelitian ini diharapkan agar peserta didik dapat memperoleh pengalaman
baru dalam proses pembelajaran dengan menggunakan metode dan media yang
baru pertama kali peserta didik gunakan sehingga proses pembelajaran lebih
bermakna dengan harapan dapat meningkatkan hasil belajar bagi peserta didik,
khususnya pada materi keterampilan menulis teks iklan.
3) Bagi Peneliti Lain

Penelitian ini diharapkan dapat menjadi pedoman untuk menambah
wawasan, pengetahuan, pengalaman sebagai calon pendidik, dan sebagai
referensi bagi peneliti lain yang akan melakukan penelitian yang berhubungan
dengan pembahasan yang serupa, yaitu mengenai teks iklan dengan penggunaan
metode dan berbantuan media pembelajaran serta objek penelitian yang

berbeda.

1.7 Keaslian Penelitian (State of The Art)

Dalam sebuah penelitian, penting sekali untuk meninjau hasil-hasil dari
penelitian terdahulu yang relevan guna untuk memetakan posisi dan kebaruan
penelitian yang akan dilakukan. Kajian ini disebut dengan state of the art atau peta
penelitian, yang bertujuan untuk mengetahui sejauh mana topik yang diangkat telah
diteliti, pendekatan atau metode yang digunakan, serta celah penelitian yang masih
dapat dikembangkan. = Kebaharuan penelitian  ini ditinjau dari  web
openknowledgemaps.org agar lebih akurat terdeteksi penelitian sebelumnya.
Kerelevanan penelitian untuk kebutuhan masyarakat dapat dilihat dari penelitian-

penelitian sebelumnya melalui openknowledgemaps.org sehingga penelitian yang
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baru lebih original dan terdapat hal yang baru dari penelitian. Hal ini dapat dilihat

dari kebaharuan penelitian openknowledgemaps.org berikut.
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Gambar 1.1 Hasil Pemetaan dari Keterampilan Menulis

Berdasarkan hasil visualisasi data pada gambar di atas, dapat dianalisis
bahwa semakin besar ukuran lingkaran yang ditampilkan, maka semakin banyak
pula jumlah penelitian yang dilakukan pada topik tersebut. Ukuran lingkaran secara
visual merepresentasikan frekuensi atau intensitas kajian yang telah dilakukan oleh
para peneliti sebelumnya. Hal ini menunjukkan bahwa terdapat minat dan perhatian
yang tinggi terhadap topik tersebut di kalangan akademisi. Analisis ini diperoleh
melalui pemanfaatan platform openknowledge, yang memungkinkan peneliti untuk
mengakses dan memetakan tren penelitian secara terbuka dan komprehensif.

Dengan demikian, visualisasi ini tidak hanya memberikan gambaran umum tentang
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kecenderungan penelitian, tetapi juga menjadi dasar untuk mengidentifikasi celah

(research gap) yang belum banyak dijelajahi dalam bidang kajian tertentu..

EEEEED oo

Analisis Keterampilan Menulis Deskripsi Siswa Kelas V SD Negeri 01 Suak Tapeh
(2022-06-27)

& Pengaruh model pembelajoran, Project based learring

Analisis Keterampilan Menulis Resensi Siswa Kelas XI Sman 1 Klari Tahun
Pelajaran 2021/2022 (2023)

Gambar 1.2 Hasil Pemetaan dari Keterampilan Menulis

Kemudian, jika diklik untuk melihat lebih detil salah satu lingkarannya
maka akan terbuka seperti ini yang dapat memperlihatkan bahwa, kebanyakan
penelitian membahas tentang keterampilan menulis teks lain dalam bahasa
Indonesia, seperti menulis teks deskripsi, menulis teks resensi, resensi, dan lainnya
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PENGGUNAAN APLIKASI NEARPOD DALAM PEMBELAJARAN MENULIS TEKS IKLAN
SISWA KELAS VIII MTS NEGERI 3 BOGOR TAHUN PELAJARAN 2022/2023 (2023-01

Aplikas! Nearpod. Camtasia Stu -
dio, Gambar iklan
PENGEMBANGAN BAHAN AJAR DIGITAL PADA MATERI MENULIS TEKS IKLAN
SISWA KELAS VIII SMPN 4 BANGKALAN (2023-12-26)

PENGGUNAAN MEDIA GAMBAR IKLAN LAYANAN MASYARAKAT DALAM
PEMBELAJARAN MENULIS TEKS PERSUAS! DI SMP (2021.10-17)
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PENERAPAN MODEL PEMBELAJARAN PROJECT BASED LEARNING (PjBL) UNTUK
MENINGKATKAN KETERAMPILAN MENULIS TEKS IKLAN PADA SISWA KELAS VIII C
SMP SLUB SARAS... (2025-03-21)

Maria Trinildis Samun, Dewa Gede Bambang Erawan, Ida Ayu Made Wedasuwari

[link]: hrtps://e-journal.unmas.ac.id/i ticle/view/11396

This research is classroom action research (FTK) which aims to (1) find out the application of the
PJBL (Project Based Learning) learning model to improve advertising text writing skills in stu-
dents in class VIll C SMP SLUB Saraswati 1 Denpasar for the 2024/2025 academic year, (2) find..

Area: Metode PCP, Meningkatkan hasil belajar, iKlan
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PENERAPAN MODEL
PEMBELAJARAN PROJECT
BASED LEARNING (FjEL)
UNTUK MENINGKATKAN
KETERAMPILAN MENULIS
[+) TEKS IKLAN PADA SISWA
KELAS VIl C SMP SLUB
SARASWATI 1 DENPASAR
TAHUN PELAJARAN
2024/2025 (2025-03-21)

T

ANALISIS KETERAMPILAN MENULIS TEKS IKLAN MENGGUNAKAN METODE PCP

ANALISIS KETERAMPILAN (POINT COUNTER POINT) SISWA KELAS V MI (MIFTAHUL ULUM) (2023-01-01)

MENULIS TEKS IKLAN

MENGGUNAKAN R
METODE PCP (POINT Wiaria Trinildis Samun, Lallatusy Syifain Nadhirah, Nanang Khoirul Umam o I
COUNTER POINT) SI5WA Dewa Gede Bambang Er- Pendos :jumnal fimich Pencid Vol. 7 No. 2(2022} Volurre 07, Nomor 02, D 2022, 2230-224
KELAS V MI (MIFTAHUL awan, Ida Ayu Made fink]: hrtpsjournal.unpas sc id/index php) Sclefiewl6923

ULUM) (2023-01-01) Wedasuwari

Abstract This study examines writing and discussion techniques for ffth grade subjects in MI
Miftahul Ulum. The aim is to present the method of learning subjects in the classroom. The re-
search method used is descriptive qualitative with data analysis, data collection is done by...

Area: Metode PCP, Meningkatkan hasil belajar, iklan

Lailatusy Syfa'in Nadhi-
roh, Nanang Khoirul
Umam

in Pendas : Jurnal limich
Pendidikan Dasar; Vol. 7
No. 2 (2022): Volume 07,

Gambar 1.4 Hasil Pemetaan dari Keterampilan Menulis Teks Iklan

Namun, jika dikerucutkan lagi menjadi keterampilan menulis teks iklan,
maka yang muncul akan seperti ini, lingkaran yang muncul berukuran kecil dan
tidak terlalu banyak. Maka dari itu, keterampilan menulis teks iklan merupakan
penelitian yang jarang diteliti. Penelitian tersebut dapat dijadikan referensi

penelitian berikut ini.
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Knowledge Map of metode pembelajaran brainwriting
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Selain mencari keterampilan menulis dan keterampilan menulis teks iklan,
peneliti juga mencari penelitian-penelitian terdahulu dengan kata kunci “Metode
Pembelajaran Brainwriting”. Dari pencarian yang ada, yang muncul hanya 5, dan
1 di antaranya dengan ukuran besar. Namun, dikarenakan sedikitnya lingkaran-
lingkaran yang ada, maka hal ini pun bisa dijadikan peluang dan referensi penelitian

untuk diteliti.

of open access. journalinewspaper article

Pengembangan Bahan Ajar Menulis Narasi Berbasis Model Pembelajaran
Brainwriting untuk Meningkatkan Keterampilan Menulis Narasi Siswa Kelas V

()

Pengaruh Brainwriting
Berbasis Learning Man-
agement System (LMS)
Terhadap Kemampuan
Menulis Teks Exsposisi
Siswa (2021-04-01)

This study aims to develop teaching materials for writing narratives based on the brainwriting
learning model to improve the narrative writing skils of fifth grade students of SD
Muhammadiyah 65 Sumber Harta. The type and method of research used in this study s re-...
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Area: Menulis narasi, Brainwriting learning, Learning mode!
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in Edcomtech: Jurnal Ka-
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Vol 6, No 1(2021): 1-12;
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Pengembangan Bahan
Ajar Menulis Narasi

Improving Elementary School Students' Essays Writing Skills by Using The

(4] Berbasis Model Pembels roving - ! ’
jaran Brainwriting untuk Brainwriting Learning Model Assisted by Storybird (2024-10-30)
Improving El Meningkatkan Kecer-
Jkishaich d::;”gz‘g; A el Narasi Tiana Dara Lugin, Prana Dwija iswara, Asep Sacfudin, Arie Rakhmat Riyadi
Writing Skils by Using Siswa Kelas V Sekalah ittida: Jurnol Pencidikon Guru M Vol 71, No 2 (2024] October 2024 £10-418,; 25277227 ; 2442:5133: 10.
The BiStmaiigs Learn- Dasar (2025:02-26) [ink]: heepl oo syekhnurjat acidfjurnaliindex php/ibids/article view/ 18853

ing Model Assisted by
Storybird (2024-10-30) in Jurnal Kajion Pen-
didikan Dasar; Vol. 4 No. 1
(2025): Marer; 126-136;
2829-1522; 26297318
10.33369kopedos.vdil

AbstractThis study aims to determine the effect of the Brainwriting learning model assisted by
Storybird on narrative essay writing skills of phase C elementary school students in grade 5. This
study used a quasi-experiment method of one group pretest-posttest design with purposive...
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Pengaruh Brainwriting Berbasis Learning Management System (LMS) Terhadap
Kemampuan Menulis Teks Eksposisi Siswa (2021-04-01)
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Gambar 1.6 Hasil Pemetaan dari Metode Pembelajaran Brainwriting

Kemudian, jika salah satu lingkaran tersebut di perbesar, maka kebanyakan
teks yang menggunakan metode ini berupa teks narasi, eksposisi, dan eksplanasi,
jarang ada yang memadukan metode Brainwriitng jarang ada yang memadukan
keterampilan menulis teks iklan. Hal ini juga dapat menjadi peluang dan

kebaharuan untuk penelitian ini.
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Sorry! We could not create a knowledge map.

Most likely there were not enough results for media desygner with the selected search
options.

Here are some tips to improve your query:

e Check if you have a typo in your query
e Try keywords instead of long phrases
for your search query on BASE. For more information

Alternatively you can ¢
abourt our service please see o

Have another try!

) PubMed (life sciences)
@ BASE (all disciplines)

Refine your search «

[ All time - l Most relevant = | | 1 Document types - ]
| High metadata quali. |

| e m

Try out: digital education climate change AND impact

=

Gambar 1.7 Hasil Pemetaan dari Media Desygner

Untuk gambar pemetaan terakhir ini menunjukkan hasil dari media
Desygner, bahwa media tersebut masih belum ada yang meneliti. Hal ini dapat
menjadi peluang baru untuk penelitian kali ini, untuk memadukan metode
pembelajaran Brainwriting berbantuan media Desygner terhadap keterampilan
menulis teks iklan pada peserta didik kelas VIII. Penelitian tersebut dapat
mendukung keterampilan menulis teks iklan dalam penelitian ini untuk mengisi
celah penelitian terdahulu (novelty). Demikian juga penelitian lain yang masih

jarang diteliti akan menjadi referensi penelitian selanjutnya untuk dikembangkan.
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