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“Tiada hari tanpa mengaji”  

“karena tanpa mengaji kita tidak dapat mengenal tuhan kita yaitu Allah SWT” 

Alhamdulillahirabbil'alamin, segala puji bagi Allah SWT yang telah memberikan 

kekuatan dan kesabaran kepada penulis dalam menyelesaikan skripsi ini. Shalawat 

serta salam semoga tercurahkan kepada Nabi Muhammad SAW, keluarga, dan 

sahabatnya. Dengan penuh rasa syukur dan kerendahan hati, kupersembahkan karya 

sederhana ini kepada Ayah dan Mamah tercinta terima kasih atas setiap doa yang tak 

pernah putus, kasih sayang tanpa syarat, serta semangat yang tak henti-hentinya kalian 

berikan. Kalian adalah alasan terbesarku untuk terus melangkah dan tidak menyerah. 

Guru guruku terhormat yang telah mengajariku dari yang tidak berilmu sampai 

mempunyai ilmu yang tidak mempunyai adab sampai mempunyai adab, Adikku 
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motivasi dalam setiap langkah. Sahabat-sahabatku yang selalu ada di setiap suka dan 
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namun bukan karna keinginan nya melainkan untuk membuktikan kepada seseorang, 
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yang dimulai harus diselesaikan dengan baik, cita-cita yang mulia pasti akan mendapat 

tempat dan jalan yang baik, kamu adalah motivator terbesarku, Skripsi ini adalah bukti 

bahwa setiap langkah kecil, bila ditempuh dengan ketulusan dan dukungan yang tulus, 

bisa sampai pada akhir yang indah. 
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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran interaktif berbasis 

web pada materi zakat menggunakan Articulate Storyline untuk mendukung aktivitas 

belajar siswa kelas VIII. Pengembangan media pembelajaran ini dilatar belakangi oleh 

kebutuhan akan inovasi dalam penyampaian materi zakat yang lebih menarik dan 

interaktif bagi siswa. Metode penelitian yang digunakan adalah Research and 

Development (R&D) dengan model pengembangan ADDIE (Analysis, Design, 

Development, Implementation, Evaluation). 

Validasi media pembelajaran dilakukan melalui penilaian tiga ahli yaitu ahli media, 

ahli materi, dan ahli bahasa. Hasil validasi menunjukkan bahwa media pembelajaran 

memperoleh persentase kelayakan dari ahli media sebesar 92,85% dengan kategori 

sangat baik, ahli materi sebesar 96,38% dengan kategori sangat baik, dan ahli bahasa 

sebesar 77,14% dengan kategori baik. Ketiga hasil validasi tersebut menunjukkan 

bahwa media pembelajaran layak untuk diimplementasikan. 

Implementasi media pembelajaran dilakukan kepada peserta didik dan pendidik kelas 

VIII. Hasil implementasi menunjukkan respon yang sangat positif, dimana peserta 

didik memberikan penilaian sebesar 93,68% yang termasuk dalam kategori sangat 

baik, dan pendidik memberikan penilaian sebesar 94,73% yang juga termasuk dalam 

kategori sangat baik. Hasil ini menunjukkan bahwa media pembelajaran interaktif 

berbasis web menggunakan Articulate Storyline efektif dalam mendukung aktivitas 

belajar siswa pada materi zakat. 

Media pembelajaran yang dikembangkan memiliki keunggulan dalam hal 

interaktivitas, kemudahan akses melalui web, dan penyajian materi yang menarik 

sehingga mampu meningkatkan motivasi dan pemahaman siswa terhadap materi zakat. 

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi dalam pengembangan media 

pembelajaran yang inovatif dan efektif untuk mendukung proses pembelajaran di era 

digital. 

Kata Kunci: Media pembelajaran interaktif, Articulate Storyline, pembelajaran zakat, 

berbasis web 
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ABSTRACT 

This study aims to develop interactive web-based learning media on zakat material 

using Articulate Storyline to support the learning activities of class VIII students. The 

development of this learning media is motivated by the need for innovation in 

delivering zakat material that is more interesting and interactive for students. The 

research method used is Research and Development (R&D) with the ADDIE (Analysis, 

Design, Development, Implementation, Evaluation) development model. 

Validation of learning media is carried out through assessments by three experts, 

namely media experts, material experts, and language experts. The validation results 

show that the learning media obtained a percentage of eligibility from media experts 

of 92.85% with a very good category, material experts of 96.38% with a very good 

category, and language experts of 77.14% with a good category. The three validation 

results indicate that the learning media is feasible to be implemented. 

The implementation of learning media is carried out for students and educators in class 

VIII. The implementation results showed a very positive response, where students gave 

an assessment of 93.68% which is included in the very good category, and educators 

gave an assessment of 94.73% which is also included in the very good category. These 

results indicate that interactive web-based learning media using Articulate Storyline is 

effective in supporting student learning activities on zakat material. 

The learning media developed has advantages in terms of interactivity, ease of access 

via the web, and presentation of interesting materials so that it can increase student 

motivation and understanding of zakat material. This research is expected to contribute 

to the development of innovative and effective learning media to support the learning 

process in the digital era. 

Keywords: Interactive learning media, Articulate Storyline, zakat learning, web-based  
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 ملخص

 تهدف هذه الدراسة إلى تطوير وسائط تعليمية تفاعلية على الإنترنت حول مادة الزكاة باستخدام برنامج

Articulate Storyline   لدعم أنشطة التعلم لدى طلاب الصف الثامن. وينبع تطوير هذه الوسائط التعليمية من

الحاجة إلى الابتكار في تقديم مواد تعليمية أكثر تشويقًا وتفاعلية للطلاب. ومنهج البحث المستخدم هو البحث 

 .(التحليل، التصميم، التطوير، التنفيذ، التقييم) ADDIE باستخدام نموذج (R&D) والتطوير

تم التحقق من صلاحية الوسائط التعليمية من خلال تقييمات أجراها ثلاثة خبراء، وهم خبراء الوسائط، وخبراء  

المواد، وخبراء اللغة. وأظهرت نتائج التحقق أن الوسائط التعليمية حصلت على نسبة أهلية من خبراء الوسائط 

% بتقدير جيد لخبراء 77.14% بتقدير جيد جداً لخبراء المواد، و96.38% بتقدير جيد جداً، و92.85بلغت 

 .اللغة. وتشير نتائج التحقق الثلاث إلى إمكانية تطبيق هذه الوسائط التعليمية

تم تطبيق هذه الوسائط التعليمية على الطلاب والمعلمين في الصف الثامن. أظهرت نتائج التطبيق استجابة إيجابية 

%، وهو تقييم جيد جداً، بينما قيّم المعلمون البرنامج بنسبة  93.68للغاية، حيث قيّم الطلاب البرنامج بنسبة 

%، وهو أيضًا تقييم جيد جداً. تشير هذه النتائج إلى فعالية الوسائط التعليمية التفاعلية القائمة على الويب 94.73

في دعم أنشطة تعلم الطلاب لمادة الزكاة. تتميز الوسائط التعليمية المُطوّرة   Articulate Storyline باستخدام

  بمزايا من حيث التفاعلية، وسهولة الوصول عبر الويب، وعرض المواد الشيقة، مما يزيد من دافعية الطلاب

وفهمهم لمادة الزكاة. من المتوقع أن يسُهم هذا البحث في تطوير وسائط تعليمية مبتكرة وفعالة لدعم عملية التعلم  

 .في العصر الرقمي

 ، تعلم الزكاة، عبر الويب Articulate Storylineالكلمات المفتاحية: الوسائط التعليمية التفاعلية، 
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